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INTRODUCAO

Variavel

Analogia: uma caixa, na qual vocé pode dar o nome que lhe
achar conveniente, e guardar o conteudo que desejar

CONTEUDO

Possui um tipo (caractere, logico, inteiro ou real)

O valor dentro da “caixa” que pode ser alterado de
acordo com a execucao do algoritmo



INTRODUCAO

Agora imagine como ficaria na declaracao de variaveis,
declarando uma a uma, as 50 variaveis para o home,
depois as variaveis para as médias de cada aluno...

var

notal, notaZ, notad, notad: real
nome alunol, nome alunoZ, nome alunod, .. ..o v e v n e nneag nome alunnS0: caractere

media alunol, media alunoZ, media aluno3d, ... .cce e e eanag media alunos0: real



INTRODUCAO

O problema comeca quando se precisa declarar varias
variaveis para atender a um fim.

PROBLEMA: Receber o nome e as 4 notas de 50
alunos de uma escola, e depois listar o nome de cada
aluno junto com sua média.

1% aw

Digite o nome do aluno: Paunlo
Digite a nota 1 do alunc :50
Digite a nota 2 do alunc :80
Digite a nota 3 do alunc :40
Digite a nota 4 do alunc :60

Digite o nome do aluno: José

whdd Almnos — Medias b

Panlo - 57.5
José& - 80.75

Digite a nota 1 do alunc :80
Digite a nota 2 do aluno :100

Digite a nota 3 do aluno :73
Digite a nota 4 do alunc :70
Digite o nome do aluno:




VETORES

Em casos como esse gue € util a utilizacao da
estrutura de dados conhecida como vetor

Um vetor € uma espécie de caixa com varias divisorias
para armazenar coisas (dados)
E uma variavel que pode armazenar varios valores



VETORES

meuVeto--------
medias 10 |40 | 8 (26 (70 (73 [ |

rormeREAG N [ oo I I R




VETORES

Os vetores sao definidos pelo tipo de dados que
eles devem armazenar e a quantidade de
posicoes
Exemplo:
Vetor de 8 posicOes para armazenar nUmeros reais
Vetor de 40 posicdes para armazenar caracteres
Os vetores sao estruturas homogéneas.

Ex: um vetor de inteiros s0 armazena dados do tipo
inteiro



SINTAXE NO VISUALG

o Declaracao:

o Exemplo:
algoritmo “exemplo vetores”
var
nome alunos: vetor [1..50] de caractere
media alunos: vetor [1..50] de real
inicio \

Note que sdo apenas

DOIS PONTOS!




SINTAXE NO VISUALG

Preenchendo e acessando um vetor
As posicoes dos vetores sao identificadas por indices

Um vetor de 10 posicoes, por exemplo pode ser
representado da seguinte forma:



SINTAXE NO VISUALG

o Atribuicao

o Exemplo:
algoritmo “exemplo vetores”
var
nome alunos: vetor [1..50] de caractere
media alunos: vetor [1..50] de real
inicio

nome alunos[l] € “Pedro”
leia(nome_alunos[2])

nome _alunos[3] := “Joana”
media alunos[l] := 8.5




SINTAXE NO VISUALG

o Exempilo:
algoritmo “exemplo vetores”
var
nome alunos: vetor [1..50] de caractere
media alunos: vetor [1..50] de real
inicio

nome alunos[l] € “Pedro”
leia(nome_alunos[2])

nome alunos[3] := “Joana”
media alunos[l] := 8.5




SINTAXE NO VISUALG

o Exempilo:
algoritmo “exemplo vetores”
var
nome alunos: vetor [1..50] de caractere
media alunos: vetor [1..50] de real
inicio

nome alunos[l] € “Pedro”
leia(nome_alunos[2])

nome alunos[3] := “Joana”
media alunos[l] := 8.5




SINTAXE NO VISUALG

o Exempilo:
algoritmo “exemplo vetores”
var
nome alunos: vetor [1..50] de caractere
media alunos: vetor [1..50] de real
inicio

nome alunos[l] € “Pedro”
leia (nome alunos[2])

nome alunos[3] := “Joana”
media alunos[l] := 8.5

1 2 3 4
1 2 3 4




SINTAXE NO VISUALG

o Exempilo:
algoritmo “exemplo vetores”
var
nome alunos: vetor [1..50] de caractere
media alunos: vetor [1..50] de real
inicio

nome alunos[l] € “Pedro”
leia (nome alunos[2])

nome alunos[3] := “Joana”
media alunos[l] := 8.5

1 2 3 4
1 2 3 4




SINTAXE NO VISUALG

o Exempilo:
algoritmo “exemplo vetores”
var
nome alunos: vetor [1..50] de caractere
media alunos: vetor [1..50] de real
inicio

nome alunos[l] € “Pedro”
leia(nome_alunos[2])

nome alunos[3] := “Joana”
media alunos[l] := 8.5

1 2 3 4
1 2 3 4




SINTAXE NO VISUALG

Preenchendo um vetor

Podemos utilizar um laco de repeticao para facilitar o
preenchimento dos dados em vetores

Exemplo:

algoritmo “exemplo vetores”

var

inicio

fimpara

numeros: vetor [1..10] de inteiro
i: inteiro

para i de 1 ate 10 faca
escreva ("Digite um valor para ser adicionado ao vetor”)
leia (numeros[i])

fimpara




SINTAXE NO VISUALG

Preenchendo um vetor

algoritmo “exemplo vetores”

var

inicio

fimpara

numeros: vetor [1.

escreva (“Digite um
leia (numeros[1l])
escreva (“Digite um
leia (numeros|[2])
escreva (“Digite um
leia (numeros[3])
escreva (“Digite um
leia (numeros[4])
escreva (“Digite um
leia (numeros[5])

valor para
valor para
valor para
valor para

valor para

.5] de inteiro

a posigao
a posigéao
a posigao
a posigao

a posigao

1 do

2 do

3 do

4 do

5 do

vetor:

vetor

vetor:

vetor:

vetor:

II)

:Il)

//)
II)

//)




SINTAXE NO VISUALG

Preenchendo um vetor
Para facilitar, podemos utilizar um laco de repeticao!

Exemplo:

algoritmo “exemplo vetores”

var

inicio

fimpara

numeros: vetor [l1..5] de inteiro
i: inteiro

para i de 1 ate 5 faca
escreva (“Digite um valor para a posigédo ”, i ,
leia (numeros[i])

fimpara

“do vetor:”)




SINTAXE NO VISUALG

Exibindo o conteddo de um vetor:

escreva (V'O
escreva (‘'O
escreva (‘'O
escreva (MO
escreva (V'O
fimalgoritmo

valor
valor
valor
valor
valor

que
que
que

que

esta
esta
esta
esta
esta

na
na
na
na
na

posigao
posigao
posigao
posigéao
posigao

b wWwdhH

o ™ O O O

”

”

”

”

”

numeros[1l])
numeros[2])
numeros[3])
numeros[4])
numeros[5])




SINTAXE NO VISUALG

Exibindo o conteddo de um vetor

Ou podemos utilizar um lago de repeticéo para facilitar
a exibicao dos valores de um vetor

Exemplo:

para i de 1 ate 5 faca
escreva (“O valor que esta na posigdo ”, i ,“ é: ”, numeros[i])
fimpara




EXEMPLO 1

Criar um algoritmo que leia 10 nameros pelo
teclado e exiba os numeros na ordem correta que
0s numeros foram digitados.

algoritmo "wvetor"™

var
numercas: vetor [l..10] de inteiro
i: inteiro
inicio
para i de 1 ate 10 faca
escreva ("Digite um numero ")
leia (numeras[i])
fimpara
ezcreva ("Numeros na ordem correta: ")
para i de 1 ate 10 faca
escreva (numeros[i])
fimpara

fimalgoritmo




Saida:

=

Digite
Digite
Digite
Digite
Digite

Digite
Digite
Digite
Digite
Digite

Humero=s na ordem

EEEEBEEEEEE

EXEMPLO 1

nomero
nomero
nomero
nomero
Nome ro
nomero
nomero
nomero
Name ro
nomero

Lad
=

o 2 o M

19

o o=l 80 M

(|
Q
H
]
ﬂ
o]



EXEMPLO 2

Criar um algoritmo que leia 10 nameros pelo
teclado e exiba os numeros na ordem inversa da
gue 0s numeros foram digitados.

algoritmo "vetor™

var
numeras: vetor [1..10] de inteiro
i: inteiro

inicio
para i de 1 ate 10 faca

egcreva ("Digite um numero ")
leia (numeras[i] )

fimrara

escreva ("Humeros na ordem inversa: ")

para i de 10 ate 1 passo -1 faca
ezcreva (numeros[i])

fimpara

fimalgoritmo




Saida:

=

EXEMPLO 2

Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite

Digite
Digite
Digite
Digite

Homero=s na ordem

EEEEEEBEEE

Nome ro
nomero
NOme ro
nomero
nomero
nomero
Name ro
Nome ro
nomero
NOme ro

La
=

o 2 b M

19

&y =] B0 M2

inversa:




EXEMPLO 3

Escreva um algoritmo que leia um vetor com 10
posicoes de numeros inteiros. Em seguida, receba
um novo valor do usuario e verifique se este valor
se encontra no vetor.



EXEMPLO 3

algoritmo "busca valoz™
var
numeros: vetor [1..10] de inteiro
i, walor : inteiro
encontrou: logico
inicio
para i de 1 ate 10 faca
escreva ("Digite um numero ")
lejia(numerocs[i])
fimpara

egcreva ("Digite um nimero para 2er buscado no vetor: ")
leia(wvalor)

encontrou <- fal=so
para i de 1 ate 10 faca

ze (numeros[i] = walor) entao
encontrou <- verdadeiro
fim=e
fimpara

e encontrou entao
ezcreva ("0 valor =ze encontra no vetor™)
senac
escreva ("0 valor ndo =e encontra no vetor")
fimse
fimalgoritmo




EXEMPLO 3 (UM PEQUENO PARENTESES)

As estruturas de repeticao (tanto para, enquanto e
repita) permitem o uso do comando INTERROMPA

Esse comando causa a saida imediata do laco de
repeticao

ggcreva ("Digite um nimero pere ser buscado no wetor: ");

leiaivalor)

encontrou <— falso
para i de 1 ate 10 faca
se (numsros[i] = walor) entaoc
encontrou <— wverdaedeiro
interrompa Ao encontraresse comando,
fimse 0 algoritmo passaa
fimpara execucao para o proximo

comando apésolaco.

se (encontrou = verdadeiroc) entao €
ggcreval("d velor se encontra no wetor™)
Senaoc
egcreval("d valor niédoc sSse encontrs no wetor™)

fimae



EXERCICIOS

Crie um algoritmo que leia um vetor de 10 nimeros inteiros. Em
seguida, calcule e escreva o somatorio dos valores deste vetor.

Escreva um algoritmo que leia um vetor com 15 posicoes de
nameros inteiros. Em seguida, escreva somente 0s numeros
positivos que se encontram no vetor.

Escreva um algoritmo que leia um vetor com 8 posicoes de
nameros inteiros. Em seguida, leia um novo valor do usuario e
verifigue se valor se encontra no vetor. Se estiver, informe a
posicao desse elemento no vetor. Caso o elemento nao esteja no
vetor, apresente uma mensagem informando “O numero néo se
encontra no vetor”.



EXERCICIOS

Escreva um algoritmo que leia dois vetores de 10 posicOes e faca
a soma dos elementos de mesmo indice, colocando o resultado em
um terceiro vetor. Mostre o vetor resultante.

Exemplo:

vetorl [ 4 9 15 20 2 1 4 0 30
vetor2 1 8 3 7 14 9 1 8 11 16
vetorResultad8 12 12 22 34 11 2 12 11 46

Crie um algoritmo que leia um vetor de 20 posicoes e informe:
Quantos nimeros pares existem no vetor

Quantos numeros impares existem no vetor
Quantos niumeros maiores do que 50
Quantos numeros menores do que 7



MATRIZES

O que € uma matriz?

Uma estrutura de dados que contém varias variaveis do
mesmo tipo

Qual a diferenca de vetores para matrizes?

Vetores sdo, na verdade, matrizes de uma uUnica dimensao:

Vetores

1|3 |4

a | maria

jota

Matrizes
1 3 M J K 1.1(75|19.2| 8.8
40 A|C 9013|5579
6 | 12 L | Z | H




MATRIZES

As matrizes sao, comumente referenciadas através de
suas dimensoes (quantidade de linhas e colunas)

A notacao comum é: MxN, onde

M é a dimensao vertical (quantidade de linhas)
N é dimenséo horizontal (quantidade de colunas)

Exemplo:

3x3 3x2 2X3 4x1 1x3




MATRIZES

o Notacao
» Como referenciar um elemento especifico da matriz?
» Exemplo: Matriz 3x2 (trés linhas e duas colunas)

1 2
- As colunas
1 :
variam de 1
até 2
2
As linhas 3
variam de 1
até 3 -




MATRIZES

o Notacao
» Como referenciar um elemento especifico da matriz?
» Exemplo: Matriz 3x2 (trés linhas e duas colunas)

Linha 1
Coluna 1

Para acessaresse
elemento, devemos
observarqual

cruzamentolinha x
coluna da matriz ele
representa




MATRIZES

o Notacao
» Como referenciar um elemento especifico da matriz?
+ Exemplo: Matriz 3x2 (trés linhas e duas colunas)

Linha 1
1 11 | 12 4+ Coluna 2




MATRIZES

Notacao
Como referenciar um elemento especifico da matriz?
Exemplo: Matriz 3x2 (trés linhas e duas colunas)




MATRIZES

Notacao
Como referenciar um elemento especifico da matriz?
Exemplo: Matriz 3x2 (trés linhas e duas colunas)




MATRIZES

o Notacao
» Como referenciar um elemento especifico da matriz?
+ Exemplo: Matriz 3x2 (trés linhas e duas colunas)

1 2
1 11 | 1.2
2 2,0 | 2.2

Linha 3 3 é_lrlwha 32
Coluna 1 ~ 3,1 32 oluna




SINTAXE NO VISUALG

o Declaracao:

o Onde:

« li e If representam, respectivamente o indice
Inicial e final das linhas e

» ci e cf representam, respectivamente o indice
Inicial e final das colunas




SINTAXE NO VISUALG

o Exemplo:
» Para declarar uma matriz 3x2 de inteiro

algoritmo “exemplo matriz”
var
exMatriz: wvetor

[1..3, 1.
inicio ////

.2] de inteiro

Linhas: o indice das Colunas: o indice das

linhas varia de 1 até 3 colunas varia de 1 até 2




SINTAXE NO VISUALG

o Preenchendo e acessando uma matriz

» As posicOes das matrizes sao identificados pelos
indices das linhas e colunas

o Atribuicao




SINTAXE NO VISUALG

Exemplo:

algoritmo “exemplo matriz”
var

exMatriz: wvetor [1.

.3, 1..2] de inteiro

inicio
exMatriz[1l,1] € 10
leia(exMatriz[1,2])
exMatriz([3,1] := 4
fimalgoritmo
1 2
1
2
3

exMatriz




SINTAXE NO VISUALG

Exemplo:

algoritmo “exemplo matriz”
var

exMatriz: wvetor [1..3, 1..2] de inteiro
inicio
exMatriz[1l,1] € 10
leia(exMatriz[1,2])
exMatriz([3,1] := 4
fimalgoritmo
1 2
1|1 10
2
3

exMatriz




SINTAXE NO VISUALG

Exemplo:
algoritmo “exemplo matriz”
var
exMatriz: wvetor [1..3, 1..2] de inteiro
inicio
exMatriz[1l,1] € 10
leia(exMatriz[1,2])
exMatriz([3,1] := 4
fimalgoritmo
1 2
1| 10 7
2
3

exMatriz




SINTAXE NO VISUALG

Exemplo:

algoritmo “exemplo matriz”
var

exMatriz: wvetor [1.

.3, 1..2] de inteiro

inicio
exMatriz[1l,1] € 10
leia(exMatriz[1,2])
exMatriz([3,1] := 4
fimalgoritmo
1 2
11 10 | 7
2
3| 4

exMatriz




SINTAXE NO VISUALG

Preenchendo uma matriz

Se quisermos atribuir valores a todas as posi¢coes da

matriz, podemos fazer:

algoritmo “preencher matrizes”

var
numeros: vetor[l..3, 1..2] de inteiro
i: inteiro

inicio

para i de 1 ate 3 faca //fazer o laco para as linhas

escreva ("Digite o valor para a posicao
leia (numeros[i, 1])
escreva (“'Digite o valor para a posicao
leia (numeros[i, 2])
fimpara
fimalgoritmo

144

’ l/

44

’ l/

A\

A\

, 172

r 271)




SINTAXE NO VISUALG

Preenchendo uma matriz

Se quisermos atribuir valores a todas as posi¢coes da
matriz, podemos fazer:

algoritmo "preencher™

Var
numeros: wvetor[l..3, 1..2] de imteiro
i, j: imteiro

inicio

escreva ("Digite um valor para a posicdo [1,1]")
leia(numeros[l,1]1)
escreva ("Digite um valor para a posicdo [1,2]")
leia(numero=s[1l,2])
escreva ("Digite um wvalor para a posigdo [2,1]")
leia(numeros[Z2,1]1)
escreva ("Digite um wvalor para a posigdo [2,2]")
leia(numeros[2,21)
escreva ("Digite um valor para a posigao [3,1]")
leia(numeros[3,11)
ezcreva ("Digite um wvalor para a posicido [3,2]")
leia(numeros[3,21)
fimalgoritmo




SINTAXE NO VISUALG

Preenchendo uma matriz

Entretanto, a medida que a quantidade de elementos da
matriz aumenta, fica complicado fazermos
manualmente para todas as posicoes.

O melhor caminho é utilizar lacos de repeticao!



SINTAXE NO VISUALG

Preenchendo uma matriz

Podemos criar um laco de repeticdo para variar pelas
linhas, por exemplo:

algoritmo "preencher™

Var
numeros: vetor[l..3, 1..2] de inteiro
i, Jj: inteiro
inicio
para i1 de 1 ate 3 faca
escreva ("Digite um valor para a posicao [", i,
lejia(numero=s[i,1])
escreva ("Digite um valor para a posicao [", i,

leia(numeros[i,2])
Iimpara
fimalgoritmo




SINTAXE NO VISUALG

Preenchendo uma matriz

E podemos ainda incluir um laco de repeticao para
variar pelas colunas também, por exemplo:

algoritmo "preencher™

wvar

numeras: vetor[l..3, 1..2] de inteiro
i, J: inteiro
inicio
para i de 1 ate 3 faca
para j de 1 ate 2 faca

escreva("Digite um valor
leia(numeros[i,j])
fimpara
fimpara
fimalgoritmo

para a posiciao

T
L r

i,

n n
r r

Jr

. II:I



SINTAXE NO VISUALG

Preenchendo uma matriz

Saida:

| B
Digite

Digite
Digite

posigao
posigao
posigao
posigao
posigao
posigao

e I L I T

Digite
Digite
Digite

EEEEEE




SINTAXE NO VISUALG

Exibindo o conteddo de uma matriz:

escreva (V'O
escreva (‘'O
escreva (‘'O
escreva (MO
escreva (MO
escreva (MO
fimalgoritmo

valor
valor
valor
valor
valor
valor

que
que
que

que
que

esta
esta
esta
esta
esta
esta

na
na
na
na
na
na

posigao
posigao
posigao
posigéao
posigéao
posigéao

[1,1]
[1,2]
[2,1]
[2,2]
[3,1]
[3,2]

o O O O O~ D

44

”

”

”

”

”

numeros[1l,1])
numeros[1l,2])
numeros[2,1])
numeros[2,2])
numeros[3,1])
numeros|[3,2])




SINTAXE NO VISUALG

Exibindo o conteddo de uma matriz

Ou podemos utilizar um laco de repeticéao para facilitar
a exibicao dos valores de uma matriz

Criando um laco para percorrer as linhas:

para i de 1 ate 3 faca
escreval ("0 valor gue esta na posigao [", i,", 1] e: ", numeros[i, 1])
escreval ("0 valor gue esta na posigao [", i,", 2] e: ", numeros[i, 2])

fimpara



SINTAXE NO VISUALG

Exibindo o conteddo de uma matriz

E podemos ainda incluir um laco de repeticao para
variar pelas colunas também, por exemplo:

para i1 de 1 ate 3 faca

para j de 1 ate 2 faca
escreval ("0 valor gue esta na posigéoc [", i,",", J,™] &€: ", numeros[i, j])
finpara

fimpara



EXEMPLO 1

Criar um algoritmo que leia uma matriz 3x3 e exiba

a maitriz preenchida:

algoritmo "exemploOQl™

var
numeros: vetor[l..3, 1..3] de inteiro
i, Jj: imnteiro
inicio
para i de 1 ate 3 faca
para j de 1 ate 2 faca

ezcreva ("Digite um valor para a posicdo
leia(numeros[i,i])
fimpara
fimpara

para i de 1 ate 2 faca
para j de 1 ate 2 faca
ezcreva (numeros[i, 1)
fimpara
escreval
fimpara
fimalgoritmo




EXEMPLO 1

Saida:

=

Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite

posigao
posicao
posicao
posicgao
posicao
posigao
posicao
posicgao
posicao

Digite

Digite

Digite
1 3
4 i,
7

EEEEEEEEE




EXEMPLO 2

Criar um algoritmo que leila uma matrizes 3x3. Em
seguida, exiba a som dos elementos de cada uma
das linhas. Ex:

112 | 2 SomalLinhal=5
3|1 2| 3 Somalinha 2 =8
4 | 11| 1 SomalLinha 3=6




EXEMPLO 2

Resolucao:

algoritmo "exemploOl™

var
numero=s: vetor[l..3, 1..3] de inteiro

i, j: inmteiro
soma: inteiro

inicio
prara i de 1 ate 3 faca
para j de 1 ate 3 faca
ezcreva("Digite um valor para a posicéo
leia(numero=s[i,31)
finmpara
fimpara
prara i de 1 ate 3 faca
soma <-— O
para j de 1 ate 3 faca
soma <— soma + numeros[i, Jl
finmpara
ezcreval ("Zoma Linhas ", i, ": ", =oma)
fimpara

fimalgoritmo

II:I



EXEMPLO 2

Saida:
=
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite valor
Digite valor
Soma Linha 1:
Soma Linha 2:
Soma Linha 3:

valor
valor
valor
valor
valor
valor
valor

posigao
posicao
posicao
posicao

posicao
posigao
posicao
posicao
posicao

B B B3 b b ek

EEEEEEEEE
HoE o Wk Wk ke R

L La La

*%% Fim da execngaoc.
*%% Feche esta janela para retornar aco Vi=sualg.




EXEMPLO 3

Escreva um algoritmo que leia uma matriz 4x3. Em
seguida, receba um novo valor do usuéario e
verifigue se este valor se encontra na matriz. Caso
0 valor se encontre na matriz, escreva a
mensagem “O valor se encontra na matriz’. Caso
contrario, escreva a mensagem “O valor NAO se

encontra na matriz”.



EXEMPLO 3

algoritmo "exemplol3™

war
numeros: vetor[l..4, 1..3] de inteiro
i, j, buscar: inteiro
achou: logico

inicic

para i1 de 1 ate 4 faca
para j de 1 ate 3 faca

escreva("Digite um velor para = posigdo [™, i,

leia(numercs[i, j1)
fimpara
fimpara

egcreva|"Digite um walor pare sSer buscado na matriz:

leia(buscar)

achou <- felsco
paraz i1 de 1 ate 4 faca
para jJ de 1 ate 3 faca

e (numercs[i,j] = buscar) entac
achou <- wverdsdeiro
fimse
fimpara

fimpara
3e achou=verdzsdeiroc entaoc

egcreva ("D mimero se encontrs ne mMEtriz_ ")
Senac

egcreva ("0 nimero NAD se encontra na matriz.™)
fimae

fimalgoritmo

1r:|




EXEMPLO 3

Saida:

Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite

valor para
valor para
valor para
valor para
valor para
valor para
valor para
valor para
valor para
valor para
valor para posicao 2]: 11
valor para posigao 3]: 12
valor para ser buscado na matriz:

posigao
posigdo
posigio
posigdo

1]:
2]:
3]:
1]:
2]:
3]:
1]:
2]:
3]:
1]:

Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite
Digite

valor para
valor para
valor para
valor para
valor para
valor para
valor para
valor para
valor para
valor para
valor para

posicdo
posigdo
posigdo
posigdo
posigdo
posigdo
posigdo
posigdo
posigdo
posicdo
posigdo 2]1:

Digite valor para posigdo 3]:

Digite valor para ser buscado na matriz:

0 nimerc =& encontra na matriz.

%% Fim da execngio.

*%% Feche esta janela para retornar ac Visunalg.

1]:
2]:
3]:
1]:
2]:
3]:
1]:
2]:
3]:
1]:

(RS

posigdo
posigdo
posigdo
posigdo
posigdo
posicao

k3 k3 B

W =l oy e Wk

=
=]

RPN R R RPN R RN
(I I R FUR PR LR LR R -

EEEEEEEEEEEEE

[T Y R % I L R o

om
nm
Tm
LEiii}
om
nm
Tm
Tm
LEiii}
nm
T
Tm
LEiii}

0 nimerc MAO se encontra na matriz.
*%% Fim da execugdo.
*%% Feoche e=zta janela para retornar aoc Visnalg.

w




EXERCICIOS

Crie um algoritmo que leia uma matriz 5x5. Em seqguida,
conte quantos numeros pares existem na matriz.

Crie um algoritmo que leia uma matriz 3x3 e calcule a soma
dos valores das colunas da matriz. Ex:

1|12 ]| 2

4

Soma Coluna 1 =8
Soma Coluna 2 =5
Soma Coluna 3 =6



EXERCICIOS

Crie um algoritmo que calcule a média dos elementos de

uma matriz 5x2.

Crie um algoritmo informe qual o maior e qual o menor
elemento existente em uma matriz 6x3.

Crie um algoritmo que leia uma matriz 3x3 e crie uma
segunda matriz que inverta as linhas e colunas da primeira

Matriz Invertida

matriz. EXx;
Matriz
1 2
5
V4 8

114 |7
2|1 5|8
31619




EXERCICIOS

Crie um algoritmo que leia duas matrizes 2x5 e crie uma
terceira matriz tambem 2x5 com o valor da soma dos
elementos de mesmo indice. EX:

Matrizl + Matriz2 = Matriz3

11

O© |00 |01 O

RO~ | W[
N[O [N
R INOTDN
Ol N WA

11




EXERCICIOS

Crie um algoritmo que calcule a soma dos valores da
diagonal principal de uma matriz 5x5. Veja a diagonal
principal da matriz destacada no exemplo abaixo:

ROV~ |W|F
NITOT L[NNI
AININ|IA~|O
a|r[W|IN|[F
RO IN|W|H>

SOMA=10



EXERCICIOS

Crie um algoritmo que verifigue se uma maitriz é triangular
superior. Uma matriz € triangular superior se todos o0s
elementos abaixo da diagonal principal sao iguais a 0.

O|O0O|O0|O|F
OO0 |O (NN
O|lOo|IN|A~|O
Ol |[W|IN|PF
RO IN|W| P>




EXERCICIOS

Crie um algoritmo que verifigue se uma maitriz é triangular
inferior. Uma matriz é triangular inferior se todos o0s
elementos abaixo da diagonal principal sao iguais a 0.

R OO~ W|F
N, |IN|O
A ININ O[O
a|l~[OC|O|O
|1 OO0 |0 |0




