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COMANDO DE SELECAO MULTIPLA

Em alguns problemas, ha multiplas opcoes de deciséo
gue devem ser tomadas

Exemplos:

Crie um algoritmo que dado um numero de 1 a 7, informe o
dia da semana correspondente

E possivel construir o algoritmo utilizando os comandos se...entdo



EXEMPLO 1

algoritmo "dia da semana"

var
dia:

inicio
ezcreva("Digite um nimero de 1 a 7: ™)

inteiro

leia(dia)
ze dia = 1 entao
escreva ("Domingo™)

senaoc
ze dia = 2 entao
escreva ("Segunda-feira™)
senac
se dia = 32 entao
escreva ("Terca-feira™)
senaoc
ze dia = 4 entao
escreva ("Juarta-feira™)
Fenac
se dia = 5 entao
ezcreva ("Quinta-feira™)
Benac
=se dia = & entao
escreva("Sexta-feira™)
senao
ze dia = 7 entao
egcreva ("Sabada™)
Zenaoc
escreva ("Dia da semana invalido!"™)
fimse
fimse
fimse
fim=e
fim=e
fim=se
fimse

fimalgoritmo




COMANDO DE SELECAO MULTIPLA

O comando de Selecao Multipla facilita a solucéao de
problemas desse tipo

escolha <expressao-de-selecao>

caso <valorll>, <valorl2>, ..., <valorlN>
<seguencia-de-comandos-1>

caso <valor21>, <valor22>, ..., <valor2N>
<seguencia-de-comandos-2>



EXEMPLO 1

algoritmo "dia da semana”
var

dia: inteirno

inicio

egcreva ("Digite um nimero de 1 a 7:")
leia(dia)
escolha dia
caso L

escreva ("Domingo™)
caso 2

escreva ("Segunda-feira™)
casg 3

egcreva ("Terca-feira™)
caso 4

ezcreva ("Juarta-feira™)
caso o

ezcreva ("QJuinta-feira™)
caso ©

escreva("Sexta-feira™)
caso 7

ezcreva ("Sabadaom)
outrocaso

egcreva ("Dia invalido™)
fime=scolha

fimalgoritmo




EXEMPLO 2

Exemplo:

Um restaurante oferece algumas opc¢oes de pratos do
cardapio. Cada prato possui um valor, de acordo com a

tabela:
Feijoada R$ 25,00
Macarronada R$ 15,00
Galinha caipira R$ 30,00
Carne de sol R$ 30,00

Crie um algoritmo que, dado o nome do prato, exiba a
mensagem de quanto o cliente ira pagar



EXEMPLO 2

algoritmo "cardapio®
var
prato: caractere
inicio
escreval ("-Cardapio-")
escreval ("Feijoada™)
escreval ("Macarronada™)
ezcreval ("Galinha caipira™)
escreval ("Carne de =ol™)
escreva ("Digite o nome do prato que vocé deseja pedir:™)
leia(prato)
escolha prato
caso "Feijoada®
escreval ("0 valor da conta &: RE 25,00™)
caso "Macarronada™
escreval ("0 valor da conta &: RE 15,00™)
caso "GFalinha caipira™, "Carne de =ol"
escreval ("0 valor da conta &: RE 30,00™)
outrocaso
escreva ("Prato indisponivel no cardapio. Volte sempre!™)
fimescolha
fimalgoritmo




EXERCICIO 1

Uma loja esta fazendo liquidacao e vendendo produtos
com até 50% de desconto. O desconto é identificado
de acordo com a cor da etiqueta do produto:

azul 10%
verde 20%
amarelo 30%
vermelho 40%
laranja 50%

Crie um algoritmo que leia o valor original do produto e a cor
da etiqueta e informe quanto o cliente ird pagar apds a
aplicacao do desconto
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