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CONSTRUTORES

Quando usamos a palavra chave new, estamos
construindo um objeto.

ContaCorrente conta = new ContaCorrente():

Sempre quando o new é chamado, executa o
construtor da classe.

O construtor da classe é um bloco declarado com o
mesmo nome que a classe

Ele nao possui tipo de retorno, mas pode possuir
parametros



CONSTRUTORES

public class ContaCorrente {
private float saldo;
private Cliente clienteConta;

//Exemplo de método construtor
public ContaCorrente(){

h

public void setSaldo(float novoSaldo) {
saldo = novoSaldo;

h




CONSTRUTORES

Ateé agora, as nossas classes nao possuiam
nenhum construtor. Entdo como € que era possivel
usar new, se todo new chama um construtor
obrigatoriamente?

Quando vocé nao declara nenhum construtor na sua
classe, o0 Java cria um para vOceé.

Esse construtor € o construtor default, ele nao recebe
nenhum parametro e o corpo dele é vazio

A partir do momento que o construtor é definido, nao é
possivel utilizar mais o construtor default



METODOS CONSTRUTORES

Exemplo:

3 public class ContaCorrente {

4 private float saldo;

5 private Cliente clienteConta;

5

Fi

g8 {/Exemplo de método construtor

= public ContaCorrente(){
10 System.out.println("Nova conta corrente criada.");
11
12 }
1=
14 public void setSaldo(float novoSaldo){
IE[E saldo = novoSaldo;
16 }
17
18 public float getSaldo() {
lﬁ[f return saldo;
20

I




METODOS CONSTRUTORES

Com o construtor definido, todo objeto criado ira
executar os comandos gue se encontram no corpo
do metodo construtor.

No caso do exemplo anterior, a partir de agora, ao
instanciarmos um novo objeto, a mensagem “Nova
conta corrente criada” sera exibida, pois esse € 0
comando gue definimos No N0SSo construtor.
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CODIGO:

public class TestarContaCorrente {

public static wvoid main(String [] args){
ContaCorrente conta = new ContaCorrentel) ;

I

EXECUCAO:

Saida - Exemplos_e_ Exercicios POO (run)

run ;

MNova conta corrente criada.

CONSTRUIDO COM SUCESS0 (tempo total: 2 segundos)

e B T T
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CONSTRUTORES

E possivel definir parametros nos métodos
construtores, podendo assim inicializar algum tipo
de informacao:

public class ContaCorrente {
private float saldo;
private Cliente clienteConta;

public ContaCorrente(float saldolnicial)q{
System.out.println{"Nova conta corrente criada.");
saldo = saldolnicial;



CONSTRUTORES

No exemplo anterior, a conta recebe por parametro
o valor do saldo inicial

Assim, ao criarmos a conta, ela ja tera um valor
Inicial de saldo.

Sendo assim, esse valor deve ser passado por
parametro quando utilizarmos o new para criar um
Nnovo objeto.
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public class TestarContaCorrente {

public static woid main(String [] args){
ContaCorrente conta = new ContaCorrente(500) ;
I

Como 0 método construtor possui um parametro,
esse parametro deve ser determinado na chamada
do meétodo.

A partir de agora, se tentar criar um objeto sem
passar o valor do saldo inicial por parametro, um
erro sera detectado.
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Por que os construtores sao Uteis ou necessarios?

Eles dao possibilidades ou obrigam o usuario de uma
classe de passar argumentos para o objeto durante o
processo de criacao

No exemplo anterior, ao criar uma conta corrente,o
valor do saldo inicial deve, necessariamente ser
iInformado.

N&o é possivel criar a conta se esse valor nao for informado
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E possivel criar mais de um construtor em uma
mesma classe, entretanto, eles devem possuir
assinaturas diferentes(quantidade e tipos de
parametros diferentes)

public class ContaCorrente {
private float saldo;
private Cliente clienteConta;

public ContaCorrente(float saldolnicial){
System.out.println{"MNova conta corrente criada.");
saldo = saldolnicial;

}

public ContaCorrente(Cliente novoCliente, float saldolnicial)q
clienteConta = novoCliente;
saldo = saldolnicial;



CONSTRUTORES

Quando for criar um objeto, € possivel escolher
gual construtor utilizar:

public class TestarContaCorrente {

public static wvoid main(String [] args){
ContaCorrente contal = new ContaCorrente(5060) ;

Cliente meuCliente = new Clientel():
ContaCorrente contaZ = new ContaCorrente(meulliente, 1000) ;



CONSTRUTORES

Quando for criar um objeto, € possivel escolher
gual construtor utilizar:

public class TestarContaCorrente {

pub

ic static wvoid main{String [1 args)q

ContaCorrente contal = new ContaCorrente(5060) ; I

Cliente meuCliente = new Cliente()

ContaCorrente contaZ = new ContaCorrente({meuCliente,

IREICICH




EXEMPLO 1

Criar o metodo construtor para a classe Cliente
gue receba uma String como parametro para definir

0 nome do cliente:
public class Cliente {

private String nome;
private 5tring endereco;
private float renda;
private 5tring profissao;

public Cliente(String n){
home = n;

h

public String getNome() {
return nome;
h



EXEMPLO 1

Criar o metodo construtor para a classe Cliente
gue receba uma String como parametro para definir

0 nome do cliente:
public class Cliente {

private String nome;
private 5tring endereco;
private float renda;
private 5tring profissao;

public Cliente(String n){
home = n;

h

public String getNome() {
return nome;
h



EXEMPLO 1

Agora, para instanciar um objeto do tipo Cliente,
devemos, necessariamente passar o nome do
cliente por parametro. Alterando o exemplo
anterior, teremos agora.

public class TestarContaCorrente {

public static void main(String [] args){
ContaCorrente contal = new ContaCorrente(500) ;

Cliente meuCliente = new Cliente("Jose da Silva');
ContaCorrente contaZ = new ContaCorrente(meuCliente, 10063) ;



EXEMPLO 1

Agora, para instanciar um objeto do tipo Cliente,
devemos, necessariamente passar o nome do
cliente por parametro. Alterando o exemplo
anterior, teremos agora:

public class TestarContaCorrente {

public static void main(String [] args){
ContaCorrente contal = new ContaCorrente(500) ;

Cliente meuCliente = new Cliente("Jos=2 da Silva');
ContaCorrente contaZ = new ContaCorrente(meuCliente, 10063) ;




EXEMPLO 2

Criar 0 metodo construtor para a classe

Automovel que possua trés parametros para
definir a velocidade. a marca e a cor :

public class Automovel {

string marca;
String cor;
int wvelocidade;

public Automovel(int v, String c, String m ){
velocidade = v;
cor = ¢
marca = m;

h

vold buzinar(){
System.out.println({ "BEEEEEEF. .. ") ;
}



EXEMPLO 2

Criar 0 metodo construtor para a classe

Automovel que possua trés parametros para
definir a velocidade. a marca e a cor :

public class Automovel {

string marca;
String cor;
int velocidade;

public Automovel(int v, String c, String m ){
velocidade = v;
cor = ¢;
marca = m;

h

vold buzinar(){
System.out.println({ "BEEEEEEF. .. ") ;
}



EXEMPLO 2

Para criar objetos da classe Automovel, devemos
fazer:

public class TestarAutomovel

public static wvoid main(String [] args){

Automovel meuCarro = new Automovel (1@, "Vermelho", "Ford");
meuCarro.buzinar() ;
System.out.println("A velocidade 2: " + meuCarro.getVelocidade());

meuCarro.setVelocidade(0) ;
meuCarro.acelerar(ld) ;
meuCarro.acelerar(2d) ;
System.out.println{"Velocidade atual :
meuCarro.reduzir(s) ;
System.out.println({"Velocidade atual :

+ meuCarro.getVelocidade() ) ;

+ meuCarro.getVelocidade() ) ;



EXEMPLO 2

Para criar objetos da classe Automovel, devemos
fazer:

public class TestarAutomovel

public static void main(String [] args)q
Automovel meuCarro = new Automovel (10, "Vermelho", "Ford");
meuCarro.buzinar() ;
System.out.println("A velocidade &:
meuCarro.setVelocidade(0) ;
meuCarro.acelerar(1ld) ;
meuCarro.acelerar(2d) ;
System.out.println({"Velocidade atual:
meuCarro. reduzir(b) ;
System.out.println({"Velocidade atual :

+ meuCarro.getVelocidade());

+ meuCarro.getVelocidade() ) ;

+ meuCarro.getVelocidade() ) ;



EXERCICIOS

Faca os procedimentos abaixo antes de iniciar a
resolucao dos exercicios

Crie um novo pacote no projeto
Exemplos e Exercicios_POO chamado
aulal5_exercicios.

Copie as classes que iremos utilizar dentro desse
pacote. Se for guestionado em algum momento sobre
a copia, selecione a opcao Refatorar. As classes séo:
classe Lampada (origem: pacote aulall exercicios)
classe Data (origem: pacote aulal3 exemplos)
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Naclasse Lampadaseu pacoteaulal5 exercicios faca:

Crie um construtor para a classe Lampada que receba por parametro um valor
do tipo boolean referente ao estado da lampada. Atribua o valor passado por
parametro ao atributo acesa.

Crie um outro construtor para a classe Lampada que receba por parametro um
valor do tipo boolean referente ao estado da lampada e um valor int referente a
poténcia da lampada. Atribua o valores passado por parametro ao atributo
acesa e potencia respectivamente.

Crie uma nova classe TestarLampada no pacote aulal5 exercicios para testar
a classe criada. Nessa classe, crie um método main que realize as seguintes
operacoes:
Crie um objeto do tipo Lampada com o nome lampadalLabl, utilizando o
construtor criado na questao a. Passe por parametro o valor true.

Crie um outro objeto do tipo Lampada com o nome lampadalLab2, utilizando
0 construtor criado na questao b. Passe por parametro o valor false e o
valor 20.

Chame o método informarSituacao do objeto lampadalLabl
Chame o método informarPotencia do objeto lampadalLabl
Chame o método informarSituacao do objeto lampadalLab?2
Chame o método informarPotencia do objeto lampadalLab?2

Execute a classe TestarLampada



EXERCICIOS

Naclasse Data seu pacote aulal5_exercicios faca:

Crie um construtor para a classe Data que receba por parametro trés valores
inteiros referentes ao dia, més e ano e atribua os valores passados por
parametro aos atributos dia, més e ano, respectivamente.

Defina também os atributos dia, mes e ano da classe Diata como private e crie
0S métodos get e set para cada um dos atributos.

Crie uma nova classe TestarData no pacote aulal5 exercicios para testar a
classe criada. Nessa classe, crie um método main que realize as seguintes
operacgoes:
Crie um objeto do tipo Data com o nome hoje, utilizando o construtor criado
na questao a. Passe por parametro o dia, 0 més e 0 ano correspondente a
data de hoje.

Chame o método escreverAData do objeto hoje para mostrar a data na tela

Crie um objeto do tipo Data com o nome natal e passe por parametro os
valores correspondentes ao dia do Natal (exemplo: dia 25, més 12, ano
2012)

Chame o método escreverAData do objeto natal para mostrar a data na tela

Execute a classe TestarData.
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