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COMANDO DE SELECAO MULTIPLA

Em alguns problemas, ha multiplas opc¢oes de decisao
que devem ser tomadas

Exemplos:
Crie um algoritmo que dado um numero de 1 a 7, informe
o dia da semana correspondente

E possivel construir o algoritmo utilizando os comandos
se...entao



EXEMPLO 1

public =static void main(String [] args) {
int dia:
Scanner teclado = new Scanner (System.in);
System.out.println("Digite o dia da semana:"):;
dia = teclado.nextInt():

if (dia == 1){
System.nut.printhn:"DDmingD"};
telsed
ifjdia == 2){
System.out.println ("Segunda-feira™);
telsed
ifjdia == 3){
System.out.println("Terga-feira®™);
telsed
ifjdia == 4){
System.out.println ("{uarta-feira™);
telsed
if{dia == 5){
System.out.println("guinta-feira™);
felseq
if(dia == &){
System.out.println("Sexta—-feira™);
felseq
if(dia == 7){
System.out.println ("Sabado™) ;
telseq
System.out.println("Dia invalido!™);
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COMANDO DE SELECAO MULTIPLA

O comando de Selecao Multipla facilita a solucao de
problemas desse tipo

switch ( <variavel>){

case <valorl>:
<sequencia-de-comandos-1>
break;

case <valor2>:
<sequencia-de-comandos-2>

break;

default:
<sequencia-de-comandos>

;



EXEMPLO 1

public =2tatic void main(S5tring [] args) {
int dia;
Scanner teclado = new Scanner (System.in);
System.out.println("Digite o dia da =semana:™)
dia = teclado.nextInt():
switch (dia) {
case 1:
System.out.println("Domingo™) ;
break:;
case 2:
System.out.println("Segunda-feira™);
break:;
case 3:
System.out.println("Terga-feira®™):
break:;
case 4:
System.out.println("{uarta-feira™);
break;
case 5:
System.out.println("uinta-feira™);
break;
case o:
System.out.println("Sexta-feira™);
break:
case T:
System.nut.printlnt"sébadnr};
break:




EXEMPLO 2

Exemplo:

Um restaurante oferece algumas opcoes de pratos do
cardapio. Cada prato possuil um valor, de acordo com a

tabela:
Feijoada R$ 25,00
Macarronada R$ 15,00
Galinha caipira R$ 30,00
Carne de sol R$ 30,00

Crie um algoritmo que, dado o nome do prato, exiba a
mensagem de quanto o cliente ira pagar



EXEMPLO 2

public static wvoid main(String [] args) {

System.nut.println:"**CARDiPIG**"};

System.out.println(”l - Feijoada™):
System.out.println("2 - Macarronada™}:
System.out.println("3 - Galinha caipira™):
Sysztem.out.println(”4 - Carne de sol"):;
System.out.println("Digite uma opgdo para o prato do dia:™):;
Scanner teclado = new Scanner (System.in):
int prato = teclado.nextInt():
switch (prato)d{
case 1:
System.out.printin ("0 walor da conta & RE 25,00");
break:;
case 2:
System.out.printin ("0 walor da conta & RE 15,00");
break:;
case 3:
System.out.printin ("0 wvalor da conta & RE 30,00");
break:;
case 4:
System.out.princin ("0 wvalor da conta & RE 30,00"):
break:;
default:

Syztem.ocut.println("Cpgdo invalida!™):




EXERCICIO 1

Uma loja esta fazendo liquidacao e vendendo
produtos com até 50% de desconto. O desconto é
1dentificado de acordo com a cor da etiqueta do
produto:

azul 10%
verde 20%
amarelo 30%
vermelho 40%
laranja 50%

Crie um algoritmo que leia o valor original do produto e a
cor da etiqueta e informe quanto o cliente ira pagar apos(a
aplicacao do desconto
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