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< Conceito

O conceito de expressao em termos computacionais esta
intimamente ligado ao conceito de expressao (ou formula)
matematica, onde um conjunto de variaveis e constantes
numeéricas relacionam-se por meio de operadores
aritméticos para resultar num valor.

AREA <- (BASE * ALTURA) / 2



Expressoes

<~ Operadores

- Operadores sao elementos funcionais que atuam sobre operandos e

produzem um determinado resultado.

o> Os OPERADORES podem ser classificados em:
* bindrios : “+”, “-”, “*” “/"  “MOD” (ou %) e “N”
* unarios: “+" e “”

* Relacionais : “=tt) gl s (diferente), “>=“(maior  igual),

“<="(menor igual)
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Expressoes

< Tipos de Expressoes

o Expressoes Aritméticas: sao aquelas cujo resultado da avaliacao é do
tipo numérico, seja ele inteiro ou real.

*  Somente o uso de operadores aritméticos e varidveis numéricas é permitido em

expressoes deste tipo.

Tabela 5.1 Operadores aritméticos e sua ordem de prioridade.
Operador Tipo Operagao Prioridade

+ Binario Adicdo 4

Binario Subtragdo 4
* Binario Multiplicagdo 3
/ Binario Divis3o inteira 3
~ Binario Exponenciagao 2
+ Unario Manutengdo de sinal 1

Unério Inversdo de sinal 1
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Expressoes

< Tipos de Expressoes

o Expressbes Logicas: sao aquelas cujo resultado da avaliagao é um
valor légico (verdadeiro ou falso).

Tabela 5.2 Operadores logicos e suas relagdes de prioridade.
Operador Tipo Operagdo Prioridade
ou Binario Disjungdo (resulta VERDADEIRO se um dos 3
operandos for verdadeiro)
E Bindrio Conjungdo (resulta VERDADEIRO se os dois 2
operandos forem verdadeiro)
NAO Unério Negacio (Ex.: nao VERDADEIRO = FALSO ) 1
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Expressoes

< Tipos de Expressoes

o Expressoes Literais: sao aquelas cujo resultado da
avaliagao é um valor literal.
* Os tipos de operadores existentes variam de uma linguagem de
programacao para outra, nao havendo uma padronizacao.

* Em VISUALG o operador “+” faz a operacao entre
literais
"REFRIGERA" + "DOR" e o resultado de sua avaliacdao € “REFRIGERADOR”

Conhecido na

computagao como
concatenagao
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< Tipos de Expressoes

Regras sao essenciais para a correta avaliacao de
expressoes
* Operadores de mais alta prioridade devem ser

avaliados primeiro. Em caso de empate, a avaliacao se
faz da esquerda para a direita

* O uso de parénteses em sub-expressoes forca a
avaliacao das mesmas com maior prioridade



Expressoes

< Sintese

o Uma expressdo é uma combinacao de varidveis, constantes e operadores, que
resulta num valor quando avaliada.
o As expressOes sao classificadas de acordo com o valor resultante de sua
avaliacao em:
* Aritméticas, que resultam num valor numérico (real ou inteiro);
* Ldgicas, que resultam num valor ldgico;
 Literais, que resultam num valor literal

o Os operadores sao do tipo
e Binarios
* Unarios
* Relacionais

Algoritmo e logica de Programacao 9



Exercicio

1. Dada a declaracao de variaveis:

VAR A B,C : inteiro
XY, Z : real
NOME, RUA: literal[20]
L1, L2 : logico

Classifique as expressOes seguintes de acordo com o tipo de dado do resultado de sua
avaliacao, em | (inteiro), R (real), L (literal), B (l6gico) ou N (quando ndo for possivel

defini-lo):

()A+B+C ()A+B+7Z ( ) NOME + RUA
()AY ( )NOME +RUA ( )Llou L2
()A+B/C ()A+X/Z ( JA+Z/A
()(A=B) ()X+Y/Z ()X=2Z/A
()A+B/L2 ( )X <L1/RUA
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() RUA <> NOME
( J)AB=L1
()L1AL2
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< Instrug¢dées Primitivas sao os comandos basicos que
efetuam tarefas essenciais para a operacao dos
computadores, como entrada e saida de dados
(comunicacao com o usuario e com os dispositivos
periféricos), e movimentacao dos mesmos na
memoria.

< Podem ser do tipo:
Entrada de dados
Saida de dados
Atribuicao



Instrucoes Primitivas

< Instrucao Primitiva de
Atribuicao
o A instru¢do primitiva de atribuigdo, ¢

ou simplesmente atribuicdo, é a
principal maneira de se armazenar

. . y .
uma informagao numa variavel. <var|ave|>~<—
i A <expressao>
o Sua sintaxe e:
<nome_de_variavel> < <expressao> v
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Instrucoes Primitivas

<~ Instrugdo Primitiva de < Fluxograma
Atribuicao ( >

A

Pseudocodigo

Algoritmo EXEMPLO PRECO_UNIT="50

Var PRECO_UNIT, PRECO_TOT : real 1
QUANT : inteiro

, e QUANT=— 10

Inicio
PRECO_UNIT < 5.0 SRECO TOT=
QUANT < 10 PRECO_UNIT *

QUANT

PRECO_TOT < PRECO_UNIT * QUANT I

.
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Instrucoes Primitivas

< Instrucao Primitiva de Saida

de Dados
o Asinstrucdes primitivas de saida de
dados sao o meio pelo qual 5
informagdes contidas na memoaria ¢
dos computadores sdo colocadas nos .
dispositivos de saida, para que o <I|Sta_de_
usuario possa visualiza-las. variaveis>
ou
o Ha duas sintaxes possiveis para esta <literal>
instrucao:
¢ N

Y

Escreva <lista de variaveis>

ou

Escreva <literal>
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Instrucoes Primitivas

<~ Instrugdo Primitiva de < Fluxograma
Saida de Dados c ~

v
Pseudocaddigo PRECO_UNIT<— 5.0
v
Algoritmo EXEMPLO QUANT=<— 10
Var PRECO_UNIT, PRECO_TOT : real
QUANT : inteiro v
nico eSO
PRECO_UNIT < 5.0 QUANT
QUANT < 10 v
PRECO_TOT < PRECO_UNIT * QUANT
[Escreva (PRECO_TOT) | e PRECO_TOT
Fim.

e
_
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Instrucoes Primitivas

< Instrucao Primitiva de
Entrada de Dados

o As instrucdes primitivas de #
entrada de dados sao o meio
pelo qual informacdes sao
fornecidas ao computador para
serem processadas.

<lista_de
variaveis>

o Sua sintaxe é: #
Leia <lista_de_variaveis>
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Instrucoes Primitivas

< Instrugao Primitiva de
Entrada de Dados < Fluxograma

Pseudocodigo C ricio )

Algoritmo EXEMPLO
Var PRECO_UNIT,
PRECO_UNIT,

PRECO_TOT : real PRECO. TOT
QUANT : inteiro QUANT
Inicio
[ Leia (PRECO_UNIT, QUANT) | Y \[—\

A

PRECO_TOT <= PRECO_UNIT * QUANT PRECO_TOT =— Fim
Escreva (PRECO_TOT) PREQCSKI\LIJPW .

Fim.

B
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Instrucoes Primitivas

< Sintese

O

A instrug¢do primitiva de atribui¢do avalia uma expressao e armazena o valor resultante
numa variavel. O valor resultante da expressao e a variavel devem ter tipos compativeis.

A instrugcdo primitiva de saida de dados admite como argumentos uma lista de
variaveis, um literal, ou uma mistura de ambos. No primeiro caso, o valor de cada uma
das variaveis é buscado na memdria e colocado no dispositivo de saida. No caso de

literais, estes sdao copiados diretamente no dispositivo de saida.

A instrugdo primitiva de entrada de dados busca, no dispositivo de entrada, dados que
sao guardados nas posicoes de memoaria correspondentes as varidveis da lista que |he

sdo passadas como argumento.
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Extensao da aula

< Assistir a video da aula 3

<~ Realizar estudo sobre expressoes e instrucoes
de primitivas

< Resolver a lista de exercicios n? 1



