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< Comandos Compostos

<~ Estrutura sequencial

<~ Controle de Fluxo de Execucao

o Estruturas de Decisao
¢* se-senao
e escolha
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< Um comando composto € um conjunto de um
ou mais comandos (ou instrucoes) simples,
como atribuicoes e instrucoes primitivas de
entrada ou saida de dados, ou alguma das
construcdes apresentadas neste capitulo.

* Exemplo
— leia (notal, nota2)
— media <- (notal+nota2)/2
— escreva (media)



< Na estrutura sequencial os
comandos de um algoritmo sao
executados numa sequéncia preé-
estabelecida.

< Em termos de fluxogramas, a
estrutura sequencial ¢é
caracterizada por um unico fluxo
de execucao (um unico caminho
orientado) no diagrama.

< Fluxograma

#

<comando 1>

A

<comando 2>

A

<comando 3>

4




Controle de Fluxo de Execucao —

Decisao

<~ Estruturas de Decisao < Fluxograma

simples (Tipo Se-Senao)

Estrutura em Pseudocodigo

Se <condi¢ao> Entao

<comando_composto_1> <comando_
composto_1>

Senao

<comando_composto_ 2>

)

<comando_
composto_2>

Fimse
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Exemplo 1 (se-senao)

(o

algoritmo “exemplol”
var nl: inteiro
Inicio
leia(nl)
/" se n1>=0 entao N
escreval("O numero é positivo.")
senao
escreva("O numero é negativo.")
\_ Fimse J

fimalgoritmo

positivo negativo

-




Controle de Fluxo de Execucao —

Decisao

<~ Caso particular do SE < Fluxograma

Estrutura em Pseudocodigo

¢ V. <condi¢ao>
se <condicao> entao
<comando_composto_1> <comando_
. composto_1>
fimse F.
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Exemplo 2

algoritmo “exemplo 2”
var nl, n2: inteiro
Inicio

leia(nl)

leia(n2)

fimalgoritmo

Coo
)

‘ Leia nl, n2

nl+n2

I




Controle de Fluxo de Execucao —

Decisao

< Estruturas de Decisao do
Tipo Multipla Escolha

@)

Na estrutura de decisao do
tipo Escolha pode haver uma
ou mais condicdes a serem
testadas e um comando
composto diferente associado
a cada uma destas.

< Fluxograma

<comando_composto_1>

<comando_composto_2>

<comando_composto_n>

<comando_composto_s>

A
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Controle de Fluxo de Execucao —

Decisao

<~ Estruturas de Decisao do Tipo Escolha

Estrutura em Pseudocodigo

Escolha
Caso <condicao_ 1>
<comando_composto_1>
Caso <condicao_ 2>
<comando_composto 2>
Caso <condicao_n>
<comando_composto_n>
Senao
<comando_composto_s>
Fimescolha
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Exemplo 3

Algoritmo exemplo3

Var

SALARIO, SAL_REAI : real
PROF : literal

Inicio

Fim.

Leia SALARIO, PROF
Escolha PROF
Caso “Técnico”
SAL_REAJ < 1.5 * SALARIO
Caso “Gerente”
SAL_REAJ < 1.3 * SALARIO
outrocaso
SAL REAJ < 1.1 * SALARIO
Fimescolha
Escreva (“Salario Reajustado=", SAL_REAJ)

< Fluxograma

Inicio

SALARIO, PROF

PROF = V.
"Técnico"

.F.
PROF = V.
"Gerente"

.F.

SAL_REAJ<— 1.5* SALARIO

SAL_REAJ <— 1.3 * SALARIO

SAL_REAJ =+— 1.1 * SALARIO

"Salério Reajustado =",

SAL_REAJ
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< Sintese

Um comando composto é um conjunto de um ou mais
comandos simples, sejam eles instrucdes primitivas ou
construcoes como as estudadas neste capitulo.

Uma estrutura sequencial € aquela em que os comandos
vao sendo executados numa sequéncia pré-estabelecida,
um apos o outro.

As estruturas de decisao permitem escolher qual o
caminho a ser seguido num algoritmo em funcao de uma
ou mais condicdes. A construcao Se utiliza apenas uma
condicao, ao passo que a construcao Escolha utiliza uma
ou mais condicoes.



