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1. INTRODUGAO:
principais ideias



Vocé concorda com essa afirmacao?

Os parques sao uma dadiva
conferida a populagao carente de
lazer das cidades.




“Os parques sao locais carentes que
precisam da dadiva da vida e da
aprovacao conferida a eles.”
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“Por que é tao frequente nao
haver ninguem onde ha pracas e
nenhuma praca onde ha gente?”

Conceito de ruas sem olhos:
espacos sem pessoas gque usam o local, se
apropriam dele e o vigiam.




2. ESTUDO DE CASO:
Filadelfia, EUA
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Rittenhouse Square: muito frequentado, nucleo de um
bairro elegante, adorado pela populacao;

Franklin Square: frequentado por sem-teto,
desempregados, rodeado por corti¢os, casas de show,
mas o local ndo € perigoso;

Washington Square: pouco usado, no meio de uma
area de escritorios;

Logan Circle: virou uma rotatoria, possui uma fonte,
e ajardinado, frequentado em dias de sol.



Rittenhouse Square: entorno variado, nas ruas adjacentes e nas mais
proximas, com estabelecimentos e servicos, misturados a habitacao
e escritorios - a variedade de usos das construcdes proximas
possibilita a variedade de usuarios.

MANHA:
Pessoas que fazem caminhadas;
Pessoas que passam a caminho do trabalho;
Maes com filhos pequenos;
Comerciantes;
Empregados em horario de almoco;
Pessoas que vem aos locais proximos para almocar;
TARDE:
Maes com criancas;
Comerciantes;
Criancgas voltando da escola;
Pessoas que voltam do trabalho;
NOITE:
Jovens;
Pessoas que vem aos locais proximos para jantar;
Moradores dos arredores, vem passear.






3. Washington Square: entorno com grandes prédios de
escritorios, nao ha préximo nem moradia, Servicos,
comercio ou atrativos culturais - as pessoas gue estao
na area so ficam la na hora do almoco.






3. PRINCIPAIS CONCLUSOES A PARTIR
DA ANALISE DOS PARQUES DA
FILADELFIA




“0s parques e pracas nao
transformam o entorno;

eles sao afetados pela maneira
como a vizinhanca interiere neles.”

Animacao e variedade atraem;
apatia e monotonia repelem.
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“Os parques urbanos nao conseguem substituir a
diversidade urbana plena. Os que tém sucesso nunca
funcionam como barreira ou obstaculo ao
funcionamento complexo da cidade que os rodeia. Ao
contrario, ajudam a alinhavar as atividades vizinhas
diversificadas, proporcionando-lhes um local de
confluéncia agradavel; ao mesmo tempo, somam-se
como um elemento novo e valorizado e prestam um
Servico ao entorno.”
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Caracteristicas que contribuem para o
sucesso de uma praca/parque:

Boa localizacao;

Nao ter concorréncia de outras areas livres:

O projeto deve favorecer diversos usos.




4. ELEMENTOS DE PROJETO QUE FOMENTAM
0 SUGESSO DE PRAGAS E PARQUE
URBANOS

ESPAGOS GENERICOS



4. Pracas e parque urbanos - Elementos de projeto

Pracas e parque urbanos
Elementos de projeto:

Complexidade,;

Centralidade;

Insolacao;

Delimitacao espacial.



4. Pracas e parque urbanos - Elementos de projeto

1. Complexidade:

O espaco deve oferecer uma multiplicidade de
motivos para as pessoas frequentarem. O espaco
deve ter locals diferentes para usos e estados de
espirito diferentes, e para estimular a visita mais de
uma vez. G ey

Exemplos: mudancas de
nivel de piso, locais com arvores,
espacos abertos.



4. Pracas e parque urbanos - Elementos de projeto

2. Centralidade:

Os espacos devem ter um local reconhecido pelas
pessoas como o centro. Lugar de encontro, de
referéncia, diferenca em relacao ao resto.



4. PI‘&IGaS (2 namue urbanos - Elementos te projeto

3. Insolacao:

Espacos que permitam
as pessoas receber sol
(locais frios);

Espacos com sombra
(locais quentes).







4. Pracas e parque urbanos - Elementos de projeto

4. Delimitacao
espacial:

Os predios em volta
criam uma forma
definida de espaco; as
edificacoes como
pano de fundo das
pracas e parque.




. ELEMENTOS DE PROJETO QUE FOMENTAM

0 SUGESSO DE PRAGAS E PARQUE

y 4

ESPAGOS ESPECIFIGOS




5. Espacos especificos

Quando um espaco ndo consegue se sustentar
pela diversidade da vizinhanca -

Introducao de elementos que permitam
atrair diversos tipos de frequentadores:

nao ha formula pronta, depende da vivéncia
do espaco, das tentativas e dos erros.



5. Espacos especificos

Exemplos: natacao, quadra de esportes, festas e outras
atividades, musica, pecas de teatro...

Observar o local, exemplos inusitados: lavagem de
bicicletas, montar tendas para brincar, assar porco,
empinar pipa, patinacao no gelo...
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“Ouanto mais a cidade conseguir mesclar a
diversidade de usos e usuarios do dia-a-dia
nas ruas, mais a ponulacao conseguira
animar e sustentar com sucesso e
naturalidade (e tamhém economicamente}
0S parques hem localizados, que assim
poderao dar em troca a vizinhanca prazer e
alegria, emvez de sensacao de vazio.”



* http://cidadesparapessoas.com/2012/06/07/12-criterios-
para-determinar-um-bom-espaco-publico/




