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ADOBE ILLUSTRATOR

O Adobe lllustrator ou como € conhecido Al é considerado como melhor
programa de criacdo vetorial pela maioria dos desenhistas, ilustradores e
designers em geral. Embora ainda no Brasil ele perca em namero de usuarios
para o Corel Draw, devido principalmente ao custo e ao fato do Corel Draw ter
agui se estabelecido primeiro. A pergunta para quem esté iniciando sempre é
qual o melhor? Em minha opinido o melhor € aquele com o qual vocé usuario
se habitua de forma mais facil, acredito ainda que conhecer ambas as
ferramentas € o melhor caminho, pois abre ao usuario um “leque” maior de
possibilidades.

Vocé também vera durante o aprendizado desta ferramenta que muitos
conceitos ensinados no médulo do Corel Draw serdo muito semelhantes no Al,
ou seja, mudam-se botbes e comandos de menu, mas a logica de aplicacdo
continua a mesma. A versao a qual vamos trabalhar do Al é a CS4 em inglés, a
partir desta versdo a Adobe lancou também a versdo do Al em Portugués do
Brasil, mas se considerarmos que a maioria dos materiais disponiveis para
consulta do mesmo esta em inglés e que o mercado, mesmo no nacional utiliza

a versao em inglés.

Iniciando o Adobe lllustrator
Ao iniciar o Adobe llustrator serd mostrada a seguinte tela.

Open a Recent ltem Create New

i PuCai i Print Document..

=7 Open ﬁ Web Document
‘ﬁ lieobile and Devices Document..
i Vigeo and Fim Document. .
‘ﬁ Basic CMYK Document...
ﬁ Basic RGB Document...
|~ From Template...

|| Getting Started »
= New Features ad Redesigned Adobe TV
»
il “ C T e
| 7] Resources » tutorisks, insight, and inspiration.
8 Nustrator Exchange »

|_| Dontshow again



Na esquerda ele mostra os arquivos que foram abertos recentemente e o botao
de abrir e na direita as op¢des de criagcdo de novos documentos, podemos criar
documentos com foco em impresséo, em WEB, Dispositivos moveis (celulares
em geral), Video, Basicos CMYK e Basicos RGB. Além da utilizacdo de
Templates salvos em seu computador. Na parte de baixo da tela é possivel
acessar arquivos de exemplos e ajuda e a Adobe TV.

Cliqgue em Print Document.

New Documert.

Mame:  Exemplo T oKk
Mew Document Profile:  [Custom] - - [ cancel |
Nurnher of Arthoards: 2] 1 e = ' [ Templates... | I

Spacing: |+ 7,06 mm S 1

Sige: Ad -
Width: 210 mm Lnits: rillirneters -
Height: 207 mm Orientation: &l e S
Top B Bottorm Left Right
Bleed: |2 0 mm % 0 mm [= 0 mm = 0 mm @

¥ Advanced

Na janela que serd apresentada temos a possibilidade de dar um nome ao
projeto, definir a quantidade de artboards — no Al ndo temos a possibilidade de
varias paginas como no Corel Draw, porém a partir desta versdo CS4 é
possivel criar artboards e com isso criar aplicacbes Crossmedia. Podemos
ainda definir o tamanho do documento e unidades de medidas e o
sangramento (Bleed).

Ao clicar na op¢ao Advanced, vocé podera também definir o modo de cores, 0s

efeitos de imagem raster e a forma de Preview.



Mame: Exemplo

— Mew Docurmnent Profile;  [Custom)] -

Cance|

Nurnber of Artboards: |

| EEEE=E = Templates..

Spacing: [&] 7,06 mm | Rws E1 ] |
Siee: Ad -
width: 210 mm LInits: Millimeters -
Height: 207 mm Orientation: & & St
Top Bottomn

Eleed: |_;'_E| mm ||¢I 0 rom

% Advanced

Color Mode: ChATK -
Haster Effects: High (300 ppi) -
Preview Mode: EEET . -
Cliqgue em OK

Area de Trabalho

|Ai| File Edt Object Type Select Effect View Window Help | - ESSENTIALS v | =
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A area de trabalho do lllustrator possui uma barra de ferramentas a esquerda,

no centro temos nossa artboard, o conteddo dentro dela sera o impresso, a



direita temos as paletas com as principais propriedades e no rodapé
informacdes como Zoom, artboard e ferramenta que esta ativa. Na parte
superior temos também uma barra de propriedades que se modifica de acordo

com a ferramenta que esta selecionada.

ArtBoard
Em nossa artboard, temos o tamanho configurado no inicio de nosso trabalho,

mas podemos mudar as configuragbes e o modo de cores de nosso
documento. Clique no menu File, Document Setup.

Vocé tera além das configuragdes iniciais uma série de diversas opc¢des, como
definicdo de unidades de medida, possibilidade de lidar com diversas
artboards, configuracdo de sangramento — Bleed — visualizar imagens no mode
de contorno, marcar fontes substituidas, configurar a transparéncia do grid e

configuracdo de apresentacao de fontes.

r
Doament et

Eleed and %' iev Options : [ Ok |
Units: |Edit &rthoards =
| tCancel
Tap Battom Left Rignt
Bleed: |5 0 mm = 0 mm + 0 mm = 0 mm

[ Showe Irnages In Outline Mode
["] Highlight Substituted Fonts
[IHighlight Substituted Glyphs

Transparency

Grid Size:  Mediurn - I:l

Grid Colors: [T Light =

[[Isimulate Colored Paper I:l

Preset; [Medium Resolution] » | Custom.. |
Type Options

[¥]Use Typographer’s Quotes

Language:  English: LISA -

Double Quotes:  »» + Single Quotes: ™ -

Size Position
Superscript: 58,3 % 33,3 %

Supscript: 58,3 % 33,3 %
Small Caps: 70 %

Export: PreserueTextEditabiIity -




Trabalhando com Zoom
Um dos recursos essenciais para se trabalhar bem com o Adobe lllustrator é a

utilizacdo do Zoom, podemos aplicar o zoom de diversas formas, através da
barra de rodapé.

Utilizando as teclas de atalho CTRL+ (control mais) para ampliar o zoom e
CTRL-(control menos) para diminuir 0 zoom, e através do painel Navigator,

para acessar qualquer painel, clique no menu Window, no caso cligue no menu

Window, Navigator.

MAVIGATOR

T3t = = 4 i

Quando o Zoom estiver alto vocé pode navegar também pela sua artboard com
a ferramenta Hand (méo) atalho barra de espacos, basta manter ela

pressionada e arrastar a sua tela.

Importando, exportando e salvando
O lllustrator trabalha com praticamente todos os arquivos graficos, embora

possamos criar nossa arte diretamente nele, podemos também abrir e importar
conteudo para dentro dele.

Para abrir um arquivo no Al clique no menu File Open



r ==
AL Open B B

Examinar:. | CG ~- & g Al g
i o |
~p
Locais
, E L
T - B 2
) camisetas.cdr coreldraw.pdf  gum_box_ by _mi. illustrator. pdf
Area de =
Trabalho
Bibliotecas
Tipo de tem: Image.lF'EG
| i <12/06/, :
A Tirada Em: 12/06/2007 04556 | o "
Cermicd Classificagdo: Sem classificacao
Computador r_‘:_,F:r_n_”_—__ Dimensdes; 1185633 g
— Tamanho: 293 KB -
- MNome: LaysChips_Redesign Sems2 By digmondsonhensiae jpg -
&_' Tipo: |NIF|::rrmats '-] [ Cancelar J

Ao clicar em All Formats, vocé podera ter acesso a todos os tipos de arquivos
gue o lllustrator consegue abrir.
Porém se sua idéia € aproveitar uma imagem, vetor, etc. em seu projeto sera

necessario importar o arquivo, para isso clique no menu File Place.



i
Al Place

st

Examinar;

.;3.

Locais

Area de
Trabalho

=

Bibliotecas

A

L

Computador

e

camisetas.cdr

coreldraw. pdf

- O

= m—

gum_box_by_mi.

® [G~

ilustrator. pdf

Kit_Kat_Poster__... LaysChips_Redesi...

MNome:

- .

Lipton TEA.jpg

3

e

MHealth-2007-1...

I

LaysChips_Redesign_SemisZ_by_diamondsontheinside jpg

o,
A

[¥] Link

[7] Template

| Replace

Tipo: |P«II Formats

4

Ao importar seu arquivo ele sera posicionado ao centro de sua artboard, se for

uma imagem bitmap, ela sera apresentada com linhas cruzadas.

3 [ 'l

No illustrator quando se importa um arquivo externo, ele cria um link com o
arquivo, ele ndo é embutido no projeto, isso permite que o arquivo fique mais
leve e também que o arquivo a ser modificado externamente também se

modifique no Illustrator.
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Para salvar seu arquivo, cligue no menu File Save, ou pressione CTRL+S, na
primeira tela defina o local a ser salvo e o0 nome do arquivo, depois é

necessario definir a versao do arquivo e a compatibilidade.

-

lllustrater Options

Version: [[MEELse=s -
s

Subset fonts when percent of characters used i
is less than:  100%

Cptions
Create PDF Cormpatible File

[ Inciude Linked Files
Ernbed ICC Brafiles
Lse Compression

Transparency

Preserye Paths {discard transparency)
Freserve Appearance and Cwerprints

[Mediurn Resolution] Custon...

Warnings

i) Only fonts with appropriste permission bits will be embedded. -

e

Se vocé precisa manter compatibilidade com alguma versao anterior selecione
a versao que precisa nesta tela.
Podemos também exportar a artboard, para isso clique no menu File Export.

E para a Internet e dispositivos, utilize a opcao File Save for Web & Devices.

11



Ol 48

| Save | I
Reset ]
[ Remermber
[ Prassh [Unnamed]

- 0 [

ectve v [0 Coorsii| 2

~ Dither:| 100% + [0

o]
0 ||

Amount:| 100%

Web Snap: 0% |

[ Color Table "(Tmag= 5z [iayers . -i= ||

W% v R - & - B -~ Aphai — Heo

Ponto Zero, réguas, guias e grades
Quando o seu desenho precisar de medidas exatas, uma das primeiras coisas

a ser feita apOs a configuracdo inicial é definir o ponto inicial e as réguas e ou

grades no documento.

Estas opc¢Bes estao disponiveis através do Menu View.

Para exibir as réguas clique no menu View Show Rulers. Para poder definir

qual tipo de medida quer usar nas suas réguas, basta clicar com o botéo direito

sobre uma das réguas.

]E._n_._

[50
Points

Picas
Inches
Millimeters
Centimeters

Pixels

Para definir o ponto Zero basta clicar na intersec¢do das réguas vertical e

horizontal e arrastar para definir onde ficard o ponto zero.

BT

Para criar guias em seu documento basta clicar sobre uma das réguas e

arrastar para seu documento.

12



Exemplo.ai® @ 73% (CMYK/Preview) X i
[is0 [100 | 0 50 i [100 150 200 250 300
foin i P R L gy | Pt L R A A L PRt i rii B s P

|Qv|

|cch—<

‘cu’n—«

|c~>ru

Vocé pode observar que enquanto criou suas guias ao posicionar junto aos
vértices e laterais da imagem ele apresentou alguns aviso como na imagem
“edge”, isto é possivel através de um recurso chamado Smart Guides que pode
ser ativado / desativado através no menu View.

Ao clicar no menu View, Guides, sera entdo possivel definir o comportamento

das guias de seu documento.

Guides k Hide Guides Ctrl+:
v Smart Guides Ctrl+L Lock Guides Alt+Ctrl+;

Show Grid Ctrl+" Make Guides Ctrl+5

Snap to Grid Shifts Ctrl+" Release Guides Alt+Ctrl+5
¥ | Snapto Point Alt+Crl+" Clear Guides

A opc¢éo Hide Guides permite ocultar as guias, Lock Guides permite bloquear
as guias, Release Guides duplica a guia ao lado da original e ao clicar fora dela
ele a retira, se optar por ndo desativar a guia utilize a opcdo Make Guide e a

opcéao Clear Guides limpa as guias da artboard.

13



Caixa de Ferramentas

R X R
AN
{ &, T, X
W NG TT2ITEDS
1 & &, S——
\f@ﬁ@_@,g Q00 wid
ﬂ.% -‘Tf_ﬁr]; X
St bl | e i | =4 |
X A X
W e 200 (310 M| g lal [ 8 12 %
_ Hl =
PSP 0|y el @8
] O
=
Sd) H i
L
n@

A caixa de ferramentas é a base de se desenho no lllustrator, algumas
ferramentas sdo Unicas como primeira ferramenta a selecdo (atalho V),
algumas outras ferramentas possuem divisées dentro delas, estas divisdes s&o
vistas através de uma pequena seta na parte inferior direita, ao clicar nesta

seta sera entdo mostrado as demais ferramentas.

.E lI |I:| Rectangle Tool (M} !
52 (3 Roundsd Rectangle Tool |
& (D) HipseTool (|

! |-5_E|' O Pohpgon Tool I

W 5y star ool
el 0 Fare Yool

Para poder deslocar o grupo de ferramentas clique na setinha ao final do

grupo.

14



KT

o

Abaixo das ferramentas temos as opc¢des de cores, onde a caixa branca é para

definicdo das cores de preenchimento e a caixa abaixo com a linha preta é

=
d
Ol 7

A setinha na direita superior, permite alterar entre as cores de preenchimento e

para definicdo da cor de contorno.

contorno, os “quadradinhos” na parte inferior esquerda sao referentes a zerar
as cores, por exemplo, ao mudar as cores de contorno e preenchimento e
precisar retornar ao contorno preto e o preenchimento branco.

Na linha de baixo temos as op¢des de preenchimento sélido, preenchimento
gradiente e sem preenchimento, estas opgdes valem para o contorno e para o
preenchimento. Varia de acordo com qual estiver em primeiro plano, com
excecdo do contorno que nao permite gradiente.

O botéo ao final da barra permite visualizar seu documento em modo fullscreen

com barra de menus e totalmente fullscreen.

Ferramentas de desenho

Ferramenta Retangulo
Para desenhar retangulos e quadrados em seu projeto clique sobre a

ferramenta retangulo clique e arraste. Vocé também pode apenas clicar sobre a

tela, vai aparecer uma janela solicitando que se preencha a largura e altura.

r ™
Rectangle

- Options |T|
UIEE 2778 miT -

|  Cancel |
Height: 35,2778 m -

L

Para desenhar quadrados utilize a tecla SHIFT pressionada enquanto desenha.
Ao finalizar o desenho podemos manipular o mesmo pelas paletas e pela barra

de propriedades.

15



Path - D] smoks(t 1pt + | msic|- st | opeeryia0  v[s g v et R[] A8 x5 s02ees | vi2] 2056 om | Wel] 150704 | § b 2] 76038 men
As duas primeiras opg¢des permitem mudar a cor do preenchimento e cor do
contorno, depois onde estad escrito Stroke permite atribuir propriedades ao
contorno, ao lado temos a espessura do contorno e depois o tipo de linha. Apos
temos a caixa de estilos, a janela de opacidade do objeto, depois temos o
botdo de Recolor, Alinhamento e a opgcao de trabalhar com o elemento de
forma isolada — esta opc¢éo funciona da seguinte forma, se vocé tiver diversos
objetos pela sua tela, ao selecionar um objeto e clicar sobre este bot&o, vocé
podera modifica-lo sem correr o risco de aplicar nada em outro objeto, opgéo
de selecionar objetos com propriedades semelhantes e os botdo de

posicionamento e dimensao.

Ferramenta Retangulo de cantos arredondados
Funciona da mesma forma de desenho que a ferramenta retangulo, permite

apenas que se arredonde os cantos ao desenhar.

Existe duas formas de se arredondar os cantos uma € clicar desenhar e antes
de soltar o mouse, utilizar as setas de dire¢cdo do teclado para cima e para
baixo para aumentar ou diminuir o arredondamento. A outra € ao clicar na tela
sem arrastar o mouse e definir aléem da largura e altura o arredondamento

necessario.

© i

Rounded Rectangle

- Cptions
Width: i i

. |  Cancal |
Height: 83,1203 m -

Corrner Badius: 4,9389 mir

Ferramenta Elipse
Permite desenhar circulos e circunferéncias. Para desenhar circulos pressione

a tecla SHIFT enquanto desenha, funciona da mesma forma que as
ferramentas anteriores, ao clicar na tela sera possivel definir as dimensées de

seu objeto.

16



-
Ellipse

- Options |T|
width: | R -
|  Cancel |

Height: 60,8903 m

Ferramenta Poligono
Permite desenhar poligonos, com no minimo 3 lados e no maximo 1000 lados.

A forma de desenhar os poligonos segue a mesma légica das demais

ferramentas.

- B

Polygon

- Cptions

Lok |
Badius: ',6389 mm -

| Cancel |

Sides: [~ [

el

L

Durante a criacdo de um poligono vocé pode pressionar as teclas de seta para

cima e para baixo, conseguindo com isso aumentar ou diminuir o nimero de

lados.

Ferramenta Estrela
Permite desenhar estrelas com o minimo de 3 lados e no maximo 1000.

A forma de desenhar os poligonos segue a mesma légica das demais

ferramentas.

Star

- ptions ; |

oK |

Radius 1: 48194 mm
|  Cancel |
Radius 2: 17,684 mm -

Eoints: = @

e

Durante a criagcdo de uma estrela vocé pode pressionar as teclas de seta para

cima e para baixo, conseguindo com isso aumentar ou diminuir o numero de

17



lados.

Ao pressionar as teclas CTRL e ALT podera obter novos efeitos.

A CTRL, a partir do momento que é pressionada mantém constante o raio
interno da estrela e permite que apenas as pontas da estrela sejam alongadas
ou encolhidas. A ALT remodela o formato da estrela preservando o nimero de
pontas.

Ferramenta Linha
Permite desenhar linhas retas em qualquer angulo, Ao desenhar com a tecla

SHIFT pressionada permite caria linhas com angulacdo a cada 45°. Ao clicar
na tela com esta ferramenta € possivel definir seu tamanho e angulo de

desenho.

: N

Line Segment Tool Options

g 106,02 mim ok
angle: | =) 346,08° | Feset |

["IEill Line

Ferramenta Espiral
Permite criar caminhos de forma espiral, para desenhar seu espiral clique na

ferramenta e desenhe sobre a tela. As espirais sdo criadas do centro para as

bordas.

18



Se vocé desenhar com a tecla SHIFT pressionada os angulos serdo multiplos
de 45°, a barra de espacos permite o posicionamento da espiral na Artboard, a
tecla de acento grave cria multiplos paths. As teclas CTRL e ALT permitem
trabalhar sua espiral a partir do centro, as setas direcionais permitem aumentar
ou diminuir o nimero de espiras.

E possivel também clicar na tela e obter valores através de uma janela.

© N

Spiral

- Options - D—K

Badius: -1,192 mm
| Cancel |
Decay: B6,26 % =

Segments: = EE

Style

0 )
@ @

L%

Radius : especifica a distancia entre o centro da espiral e o ponto final

Decay: especifica 0 quanto cada espiral interna deve se afastar da externa a

cada revolucao

19



Segmentos : NUmero de segmentos curvos que formaréo a espiral.

Style: Direcdo da a espiral a ser criada, no sentido horario e anti horario.

Grade Retangular
Cria segmentos entrelacados e independentes no interior do caminho

retangular, formando uma grade.

O mouse deve ser arrastado diagonalmente em relacdo ao ponto inicial e ao
pressionar as teclas SHIFT sera criada uma grade quadrangular. A tecla ALT
duplica o tamanho da grade e de suas divisbes. A barra de espacos
reposiciona a grade na artboard, o acento grave gera mdultiplas grades. As
setas direcionais para cima e para baixo, aumentam e diminuem divisérias
horizontais na grade, as setas para direita e esquerda aumentam e reduzem
divisérias horizontais. As teclas F e V alteram a distancia entre as divisorias
horizontais e as teclas C e X repetem o procedimento nas divisérias verticais.
Este deslocamento é em progressao logaritmica.

Ao clicar na tela sera possivel configurar o desenho através da janela.

20



r B

Rectangular Grid Tool Options

Default Size
widtn: | T | 1]

Height: 35,63 mm

[T

|  Resst |

Horizontal Dividers
Murnber: 4

Eottorn  Skew: -110% Top

=

Wertical Dividers

Murnber: 5

Left Skew: 20%  Right

[¥] Use Dwtside Rectangle As Frame

CIEiN@rid

b -

Default Size: permite especificar o tamanho da grade pela largura e altura o
proxy permite definir o ponto de origem.

Horizontal Dividers: Numero de divisorias horizontais da grade. Quatro
divisérias resultam em cinco divisdes, utilize Skew para alterar a distancia entre
as divisorias.

Vertical Dividers: Idem a vertical porém alterando valores na esquerda e
direita.

Use Outside Rectangle As A Frame: Habilitada (padréo) cria um retangulo
contendo as divisorias. Caso contrario € criado quatro segmentos retos.

Fill Grid : Preenche a grade com uma cor (se habilitada).

Polar Grid
Cria Caminhos elipticos ou circulares que fazem o papel de divisores

concéntricos. Para criar sua grade polar clique na ferramenta e clique na tela.

21



Como nas ferramentas anteriores podemos combinar elas com outras
ferramentas, as teclas ALT, SHIFT, barra de espacos e acento grave produzem
0s mesmos efeitos que vimos nas ferramentas anteriores.

As teclas para cima e para baixo acrescentam ou reduzem o0 numero de
divisorias concéntricas, as setas para direita e esquerda acrescentam ou

reduzem o numero de divisorias radiais.
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As teclas X, C , F e V produzem os mesmo efeito de skew como na ferramenta
Retangular Grid.
Ao clicar na tela sera apresentada a janela de configuracdo que contém os

mesmos parametros da retangular grid.

-
Polar Grid Tool Options

Default Size

Width: 62,44 mm)| I:I —
|  Fesst |
Height: 57,15 mm -

_oncentric Dividers
Murober: 3

In Skew: 109  Out

=)

Radial Dividers

Murnber: &

Bottom  Skew': 0% Top

|| Create Compound Path From Ellipses

[IEiN Grid

N6s e Caminhos
Um dos grandes recursos da arte vetorial sdo 0os caminhos, que é representado

por uma linha aberta ou fechada, reta ou curva que pode ser moldada de
diversas formas.
O lllustrator possui trés grupos de ferramentas que facilitam a edicdo destes

caminhos.

X 5 X
AP PR

O primeiro grupo temos a ferramenta Direct Selection que permite se fazer a

selecdo dos n@s, junto a ela temos Group Selection que permite selecionar em
agrupamento somente o objeto eu for clicado.
Ferramenta Pencil : Funciona como um desenho a méo livre, o uso dela com o

mouse precisara de um pouco de pratica. A sua utilizacdo € bem simples clique
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no ponto inicial e com o mouse pressionado arraste criando assim seu
desenho.

Ao dar um duplo clique na ferramenta abre-se as configuracdes da ferramenta.

F '\

Pencil Tool Options

Tolerances —_———
_ Ik
Fidelity: pixels
= Cancel
Smoothness: 0 % w
%
Options

Fill netw pencil strokes
| Keep selected
| Edit selected paths

within: 12 pixels
=

b

Fidelity: Controla a distancia (em px) em que as curvas se desviardo da linha
pontilhada original. Um valor baixo resulta em angulos mais acentuados, um
valor mais alto gera curvas mais suaves.

Smoothness: Controla a intensidade da suavizacdo (expressa em %) para
manter o caminho menos instavel ou irregular. Um valor baixo nesta opcéo
resulta um caminho pesado e angular. Um valor alto gera um caminho mais
suave e com menos pontos de ancora.

Keep Selected: Se for habilitada, o path sera automaticamente selecionado
apos o tracado ter sido concluido. Se vocé estiver criando paths proximos,
desabilite essa opc¢éao, pois ela acabara atrapalhando a operacéao.

Edit Selected paths: Quando habilitada, permite que o path possa ser editado
posteriormente assim que o ponteiro estiver dentro da distancia especificada na
caixa Within. Caso a opcdo seja desabilitada a ferramenta criara novos
caminhos quando concluir o anterior.

Ferramenta Smoth: Edita os caminhos suavizando seus pontos de
ancoragem. Ao ser dado um duplo clique na ferramenta sera possivel trabalhar

os controles de Fidelity e Smoothness.
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-
Smooth Tool Options

Tolerances -
— | Cik, |

Fidelity: [ pivals —

= | Cancal |
EI'I'II:II:It.I'II'IESSZ 25 % |w

b

Ferramenta Erase : Também opera em qualquer caminho, permitindo apagar e
cortar um caminho. Para se utilizar a ferramenta erase em Textos é preciso

primeiro converté-los em caminhos.

Grupo da Ferramenta Pen
A primeira ferramenta é ferramenta Pen, diferente do pencil que permite

desenho a méo livre, esta ferramenta funciona com pontos de ancoragem,
onde vocé clica, posiciona 0 mouse no segundo ponto, se apenas clicar sera

criada uma linha reta, mas se clicar arrastar o mouse podera criar uma curva.

Quando vocé simplesmente clicar sobre um ponto da pégina, o lllustrator cria
um ponto de ancoragem no local do clique. Se vocé deslocar o ponteiro sem
arrastar e clicar em outro ponto, criara um segmento reto unindo os dois
pontos. Mas se vocé clicar e arrastar o ponteiro surgirdo linhas de direcao a
partir do ponto — e estas caracterizam pontos de curva. Assim, a operacgéo
cligue-e-arraste com a ferramenta Pen gera segmentos curvos cuja curvatura é
controlada pelas linhas de direcdo dos pontos que delimitam.

Enquanto vocé estiver criando o path, o Ultimo ponto ancorado permanecera
selecionado, ao contrario dos demais. Isso indica que o lllustrator se encontra

no modo de geracdo de pontos — qualquer clique sobre a pagina criara outro
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ponto e, por conseguinte, outro segmento. Para concluir o path vocé pode:
* Pressionar a tecla CTRL e clicar em qualquer parte da tela e assim criar
um ponto aberto.
* Clicar no ponto inicial e assim fechar o ponto.

Podemos também mudar a curvatura de nossos pontos utilizando a tecla ALT.

Acrescentando e removendo pontos de ancoragem
Muitas vezes sera necessario acrescentar ou remover pontos de ancoragem

em seu path. Para acrescentar pontos de ancoragem utilize a ferramenta Add

Anchor point e clique onde deseja adicionar 0s pontos.
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Para remover os pontos utilize a ferramenta Delete Anchor Point que remove
pontos especificos. Trata-se de um recurso importante, na medida em que nem
sempre precisamos suavizar um path, mas efetivamente altera-lo removendo

0s pontos chaves.

Conversao de pontos de ancoragem
Podemos converter os pontos de nossos caminhos e utilizamos para este fim a

ferramenta Convert Anchor Point. Ao clicar com esta ferramenta em um ponto
de curva em ponto de vértice, e se clicarmos e arrastarmos um ponto de vértice
com a ferramenta, ele sera convertido em ponto de curva.

Desenhe uma circunferéncia. E cligue em seus pontos de curva com a
ferramenta direct selection e observe que ele vai convertendo o objeto em

linhas retas.
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Direct Selection
Tem como objetivo permitir a selecdo de pontos de ancoragem especificos.

Permite também arrastar um ponto de ancoragem de modo a alterar seu path,

altera-lhes o formato.
Veja um exemplo de uso desta ferramenta. Ao clicar em um dos pontos serao

mostradas as algas nos pontos da forma.

Por uma das alcas de giro, distorca a circunferéncia.
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Com a tecla ALT mude o vértice .

Agora achate a parte superior

Arraste um dos veértices superiores para cima.
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Com a tecla ALT inverta al¢a do outro lado e repita o processo.

Através da ferramenta direct selection acerte melhor a sua forma.

Se quiser pode “enfeitar” ele um pouco mais

N,

Salve seu arquivo para que vocé possa personalizar mais tarde.
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A

Ferramentas de edicdo de caminhos
A2 2 tl | | BhooZ

Temos mais algumas ferramentas de edicdo de caminhos, no primeiro grupo
temos a Scissors (tesoura), a Knife (faca) e no segundo grupo temos a
Reshape (curva).

Scissors: € utilizada para dividir caminhos. Clicar com a ferramenta Scissors
em caminho fechado torna o caminho aberto. Usar a ferramenta em caminhos

abertos divide o caminho.

Knife: Fatia areas de caminho: Nao necessita de edicdo de caminhos

selecionados, corta os objetos.
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Reshape : Pode ser traduzido como remodelar, ela remodela o path.

Average
O comando Average utiliza as coordenadas (X, y) de cada ponto de ancoragem

selecionado para calcular a posicdo média (average) entre eles e alinha-los
horizontalmente, verticalmente ou ambas.

Selecione seu coragdo criado anteriormente e crie mais trés copias (clique
sobre o primeiro e arraste com a tecla ALT Pressionada. Depois cliqgue sobre
cada um deles com a ferramenta de selecdo e pelas alcas das diagonais gire
com a tecla SHIFT pressionada, isso forcara a girar em angulos de 45°. Deixe

seus desenhos como a imagem.
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Com a ferramenta de Direct Selecion selecione os vértices das pontas de baixo

do coracao, pois seréo elas que serdo unidas.Utilize a tecla SHIFT.

Cligue no menu Object, Path, Average.

i ™
HAverage

— Bxis—

_ Ok,
I Horizontal
“ivertical | Cancel |

b

Como o objetivo é unir os pontos na vertical e horizontal deixe selecionado a
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opcao Both e clique em OK.

Join
O comando Join permite unir dois pontos de ancoragem que estejam abertos.

Por exemplo temos estas duas linhas.

Preciso fechar a forma. Com a ferramenta Direct Selection clique nos pontos de
ancoragem nas extremidades da linha. Utilize a tecla SHIFT. Clique no menu
Object, Path, Join.
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Camadas
O objetivo das camadas € organizar os objetos que compdem a ilustracéo,

gerar e controlar efeitos e facilitar a criagcdo de outros. No Photoshop elas sé&o
essenciais, no lllustrator seu principal objetivo € uma melhor organizacdo dos
objetos.

Vocé pode acionar o painel de camadas (Layers) através da barra de paletas

na direita da tela, ou através do Menu Window Layer.

Marme:  retdngulos (] 4
Color: LightBlue - - Cancel

| Template  [7Lock
(V] Shiow [¥|Print

VIPreview [ 1Dim Images to; 50 %

e "

As opcdes sdo nome, cor (cor dos caminhos e pontos quando o0s objetos desta
camada sao selecionados). Template (define a camada como uma camada de
modelo), show (marcada faz com que os elementos fiquem visiveis), Preview
(permite que se posa ver 0s objetos em seus preenchimentos e contornos, ao
desmarcar esta opcao sera mostrado apenas os caminhos dos objetos contidos

na camada), Lock (bloqueia os objetos contidos na camada), Print (marcada
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permite a impressao dos objetos contidos na camada), Dim Images (esmaece
as imagens contidas na camada tornando as mais claras). Veja imagem

abaixo.

- O
1 E zLlinked File=
|| P
.-c:Pa‘thb O -
A sal m A

No painel camada a primeira coluna onde aparecem icones de olhos definem a
visualizacdo da camada. Olhos abertos, camada visivel, ao clicar na camada
somem-se 0s olhos ocultando seu contetdo. Clique nos olhos com a tecla
CTRL faz com que a camada exiba no modo preview, ou seja, somente 0S
contornos.

A coluna ao lado dos olhos ao ser marcada exibira um cadeado, definindo a

camada como bloqueada.

EE-—_ _ -B-
[£] <tinked Fiies @D!:i

1B [ magens o

[ <tnked Fie> O

1 A Er;ﬁm;ulus o =

Preenchimentos e Tracados
O preenchimento de um objeto é a cor existente no interior da forma. No caso

de um caminho fechado, o preenchimento existe somente na parte interna do
caminho. Em um caminho aberto, o preenchimento existe entre a linha

imaginaria desenhada de uma extremidade a outra e o préprio caminho .

Opcoes de Preenchimento
Branco e preto, Process Color , Spot Colors, Padrbes (patterns), Gradientes e
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Malha de Gradiente.

Pode-se também definir para os preenchimentos niveis de opacidade.

Para aplicar cor em um objeto podemos proceder da seguinte forma.

Selecione seu objeto e na caixa de ferramentas, dé um duplo clique na cor de

preenchimento.

i '
Color Picker

Select Colar:
P Ol
]
| Cancel
5
451 |C|:|I|:|r Swatiches
@H: 351 °
Fi5 95 %
DB 100

‘h @R 255 | 0

2%
G 13 M: 98 %
@B 5.4. i ?E %
N - FFOD36 K. 0 %
"l only web Colars
= E‘tﬂ

Abre-se a janela do Color Picker, que permite escolher a cor a ser aplicada
arrastando o mouse sobre a paleta de cores e definindo a matiz pela barra
lateral. Mais a direita € mostrado a cor antiga e qual a cor a ser aplicada, e os
codigos HSB (Hue, Saturation e Brigthness) RGB (Red, Green, Blue) e CMYK
(Cyan, Magenta, Yellow e Key), como o cursor esta no formato de um conta-
gotas, vocé pode clicar sobre uma outra cor de qualquer elemento dentro de
sua artboard que ele capturara a cor a ser aplicada.

Observe que ao escolher algumas cores sera mostrados um icone de alerta e
ou um cubo, o alerta em forma de sinalizacao (plaquinha amarela), € um aviso

de Gamut, e o cubo € aviso de cor ndo segura para uso na WEB.
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Ao clicar no botdo Color Swatches teremos acesso as cores de Swatches.

Colar Swatches:

E OK

ﬁ CMYE Blue

[ cravi magenta

(M c-15m-100 v=50K-10
[ c-om-90v-a5k-0
B c-om-a0 v-95k-0
C=0M=50 Y=100K=0
C=0M=35 Y-85 K=0
(=5 M=0 =30 K=0
(=20 M<0 Y=100K=0
(=50 M=0 Y=100K=0
|20 =75 =0 v=100K=0

Zancel

i
O | color Maodels

B MMM MMM M MMM
=
4% N il

Live Trace
O recurso de Livre Trace permite que VOCé possa converter bitmaps em

vetores, ele funciona de forma natural com o Live Paint que permite pintar os
caminhos com a ferramenta Live Paint Bucket que detecta e corrige espacos
automaticamente bastando apenas selecionar o grupo desejado na paleta de

swatches.
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Na parte superior a barra esta configurada para trabalho com bitmaps

Linked Filz cobra_cartoon.jpg RGE PPIL: 72 [ Embed ] [ Edit Criginal ] [ Live Trace ]E| [ Mask Opacity: | 100 b %% E:;-Iv }:{ Transform

Clique no botéo Live Trace

A imagem seré convertida em somente tracados.

[ , 'ﬂ B Bl
ot L
Sl
o o
\A/
L =

Clique no botéo Live Paint e depois cliqgue na ferramenta Live Paint Bucket i
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Escolha um grupo de cores na paleta swatches e observe que junto ao cursos
aparecem pequenos quadradinhos com as cores do grupo, vocé pode mudar a
cor a ser aplicada utilizando as setas direcionais da esquerda e direta do

teclado.

to mae 3 Live Paint group &, = al ﬂ

Ao escolher a cor, basta clicar para aplicar a cor desejada.
”~ ~

A imagem ainda esta agrupada, vocé pode clicar no botdo Expande para

converter a imagem em caminhos livres.
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Gradientes

Podemos definir um gradiente ou “degrade” como uma transicdo suave de uma

cor para a outra, passando ou ndo por uma ou mais cores intermediarias. Os

gradientes sdo uma poderosa ferramenta de ilustragcéo, possibilitando a criagéo

de planos de fundo atraentes, a aplicacdo de texturas convincentes e de efeitos

de luz que atribuem volume a um objeto simples.

Gradientes podem ser aplicados somente a preenchimentos. A sua aplicacéo

depende de dois painéis,

o préprio gradiente e a color.

% COLOR

& va—_. 100
KP L]
1 ———

C %
EH_ 0 %
L

%5

+ GRADIENT

Para aplicar o gradiente selecione uma parte de sua imagem e clique em

gualquer parte da régua.
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Automaticamente ele preenchera com um degrade em tons de cinza. No painel
de gradiente temos o tipo de gradiente, a opcao de reverter o gradiente, o
angulo do gradiente. Na régua temos 0s pontos de cores (na imagem acima o
branco e o preto) e o losango que representa o ponto central. Para alterar a cor
do gradiente, clique sobre o ponto de cor a ser modificado e na caixa de cor,
mude o padrdo para CMYK (se for para video mude para RGB) e escolha ou
digite os valores da cor a ser aplicada.

Hide Options

v Grayscale
RGE
HSB
CMYK

B websafeRGB

[ Invert
Complement

Create Mew Swatch...

Opacity: 100 F %
Location: | 100+ 9%
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Repita o processo para o0 outro ponto de cor.
Para criar mais pontos de cores basta clicar em qualquer parte da régua.

% GRADIENT

Opadity:| 10 Gradient Slider
Locationz | 50,9 F |%

Na parte de baixo do painel, podemos definir a opacidade e posi¢cao do ponto

de cor.
As opcdes de gradiente possivel no lllustrator séo Linear e Radial.

Ao aplicar um gradiente em um objeto e clicar no botdo de gradiente na barra
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de ferramentas o local onde o gradiente foi aplicado apresentara uma régua.

y 4 -~

Essa régua é um recurso novo da versdo CS4. Através dela podemos controla
0s pontos de cores e o angulo do gradiente. Através do botdo de gradiente é

possivel também vocé tracar o gradiente como precisa.

y 4 -~

Quando o mouse nédo esta posicionado sobre a régua ela fica na cor branca e
exibe no inicio do gradiente uma circunferéncia e a no final um quadrado, ao
clicar na circunferéncia é possivel definir um novo ponto para o gradiente e no

guadrado é possivel girar ou definir seu tamanho.
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Stroke
Stroke (cobrir) um tracado significa atribuir-lhe uma cor e uma espessura, ao

desenhar um objeto na barra de propriedades, ja € possivel, acionar as
propriedades de Stroke, além da op¢do de chamar o painel Stroke, ja se tem as

caixas de cor, largura e de estilo de linha.

Path / </ B~ stroks:[:| 1pt | | se—pasic|w| Style:| | ~| Opacity:| 100 blee B = nﬁH §§§x: 2 122083 mm| ¥ 2] 77197 mm | W[ 2] 57,708 mm H: 2| 58,618 mm
Ao clicar na opgéo stroke ou no botéo na barra a direita temos acesso ao painel
Stroke.

4 STROKE
ws s n | Des Fe
Mt Limits |+ | 4 x Br®
Abgn stroke: ) 1 [ [
Hesh Oen dehl gepl Hsh Gap @

Desenhe dois objetos em sua tela
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Selecione primeira linha e coloque como peso 20.
O Miter Limit trabalha em conjunto com a opg¢éo mitre.
Habilite a opcado Dashed Line. Automaticamente ele adiciona 12 pt na primeira

caixa e muda o tracado de sua linha.

As caixas “dash” “gap” séo de preenchimento opcional. Por meio destas caixas

vocé preenche o seu tracado. Vocé pode alterar como desejar.

+ STROKE

Weinht:||= 20pt ; =
" i'_

Witer Limit: |+ 4 e

sl Gtroker S BT

|| Dashed Line

J4pl Spt 12pt 3pt 32pl dpt
dah gap dash gap dash  gap

46



Ao utilizar caminhos abertos podemos também definir um tipo de terminacéo,
reto, quadrado ou circular.

Para caminhos fechados as opc¢des de vértices sdo juncdo de mitre, juncéo
arredondada e juncao inclinada.

Transformacéao de objetos
Podemos transformar nossos objetos de qualquer forma, girando, refletindo,

redimensionando, etc. Para isso existem algumas ferramentas especificas
como os grupos da ferramenta Rotate, Scale e Warp

%] £ X
W 2R P @oln M

Ferramenta Scale : Redimensiona os objetos com ou sem uniformidade. Vocé
pode também utilizar o comando Scale através do menu Object, Transform,

Scale (Pode ser substituido por pressionar a tecla ALT e clicar na tela).
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Scale

) Unifarm -
Scale: 141,164 %

—(@ Non-Uniform -
Horizontal: [BEEREEE 2

Wertical: 152,503 %

]
Cancel |

[T preview

I - Cptions -
[7] Srale Strokes & Effects
Chjects  L_{Patterns
= — = 4

Ao marcar a caixa Scale Strokes & Effects o contorno e os efeitos aplicados

sera reescalados junto com o objeto.

Ferramenta Shear : Permite dar inclinagéo ao objeto selecionado. Dependendo

da inclinacéo a ser criada sera necessario mudar seu ponto de giro (circulo no

centro da imagem).

Ferramenta Reshape :Permite transformar linhas retas em curvas.
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Ferramenta Rotate :Gira 0s objetos selecionados dentro do documento. Ao dar
um duplo cligue na ferramenta, ou clicar com a tecla ALT abre-se a janela de

opcOes do rotate.

Rotate
| —— |
| ()4 |
anagle: 8 it —
ange: (] | Cancel |
Options - | Copy |
Dbjects Fatterns o
| Preview

Para mudar o ponto de giro, cligue no mesmo e 0 posicione onde for
necessario, lembre-se de que o ponto de giro pode ficar externo ao objeto.

Ferramenta Reflect :Esta ferramenta permite refletir o objeto selecionado em
torno de um eixo imaginario, no mesmo plano da artboard. Para criar uma
copia , definir se quer espelhar na vertical ou horizontal dé um duplo clique na

ferramenta ou clique com a tecla ALT pressionada no objeto.

I b
Reflect
A e
. | ok |
[ Horizontal e
" vertical | Cancel |
@ Angle: 2 Copy |
N options — (V] Preview
Dbjects Fatterns

Transform Each :Podemos aplicar diversas modificagdes em um objeto atraves

do menu Object, Transform Transform Each.
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Transform Each

Scale

Horizantal: 100
o,

“ertical: 100
=

Miove

Haorizantal: 0 mm
o,

“ertical: 0 mm
o,

Fotate

angle: 0 a C—

[~ |Reflect
[ |Reflect ¥

=

] Bandorm
[T Preview

Manipulando caminhos

Warp: Permite modificar os caminhos de seu objeto de forma circular, ao dar

um duplo clique na ferramenta, abre-se a caixa de didlogo de configuracdo da

ferramenta.
r = -~ — = —
Warp Toal Cptions
- (3lobal Brush Dimensions |T
Width: = - 4J
. | Cancel
Height: |+ 35,28 -
Feset
angle: = 0° -
Intensity: |5 509 -
| lze Pressure Pen
- wiarp Options
V| Detail; = 2
[V Sirnplify: = 50

Key before dicking with the tool,

i(; Brush Siza may be interactively changed by holding down the Al
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Twirl :Permite distorcer o seu objeto como um onda. Ao ser dado um duplo

cligue sobre a ferramenta, serd possivel definir angulos da onda, peso do

cursor e tamanho da onda.

i : =
Twirl Tool Options 0 b
— [alobal Brush Dimensions - [ ok
width: <] v| -
= - Cancel
Height: |5 35,28 m -
angle: £ 0° v
Intensity: ‘ED% v.':
[ 1lJse Pressure Pen
— Twirl Options
Twirl Rate: = 40°
V| Detail: = 2
[V Sirnplify: = 50
(V] Shiow Brush Size
y Brush Size may be interactively changed by holding down the Al
Key before dicking with the tool,
b
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Pucker : Esta ferramenta trabalha nos caminhos, de forma angular a sua caixa

de dialogo permite que se configure a ponta de sua ferramenta.

== 5

Pucker Tool Options

— [alaobal Brush Dimensions - : [ Ok
width: <] | s
= Cancel
Height: 5] 35,28

A

i

Angle: : e =
Intensity: ‘EEI% v.;

[ 1lJsa Pressure Pen

— Pucker Options :
[¥] Detail; = 2
[V Simplify: = 50
(V] Shioe Brush Size

iJ Brush Sze may be interactively changed by holding down the Al
1
Key before dicking with the tool,

52



Bloat : A ferramenta Bloat funciona de forma contraria a ferramenta Pucker, se
a ferramenta Pucker trabalha de forma pontiaguda, a ferramenta Bloat desenha

formas arredondadas.

Bloat Tool Options

— ialobal Brush Dirmensians

= 84
width: |2} - [
Cancel

L

Height: <] 35,28

Angle: % 30° -
Intensity: ‘EEI% v.;

[ 1lJsa Pressure Pen

— Bloat Options :
[V Detail; = 2
[V Simplify: = 50
(V] Shioe Brush Size

y Brush Size may be interactively changed by holding down the Al
Key before dicking with the tool,
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Scallop :A ferramenta Scallop € uma das ferramentas que mais necessita que

se tenha muita calma, e que se configure a forma de se trabalhar, pois ela cria

caminhos, muito pontiagudos, que muitas vezes assemelham-se a pélos.

-

Scallop Tool Opti
callop Tool Cptions . _!

—-@lobal Brush Dirmensions
width: | %]

Height: |+ 35,28 m

4

14

Anigle: :1"'5' 30° +|

Intenzity: ‘ 50% bl

[ 1Use Pressure Pen

— Scallop Options
Complexity: ';‘;'; 2 -

[V Detail: = ¥
[ |Brush Affects Anchor Faints

[V Brush Affects In Tangent Handles

[V Brush Affects 2t Tangent Handles

(V] Shiow Brush Size

V Brush Size may be interactively changed by holding down the Al
Key befors clicking with tha tool,

(4
Zance|
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Crystalize : Cria objetos pontiagudos como se fossem cristais.

-

Crystallize Tool Options .

— ialobal Brush Dirmensions
width: |2

Height: |+ 35,28 m

4

14

Angle: ;11:5' 30° +|

Intersity: £ 508 v

[ 1Use Pressure Pen

— Crystallize Options

-

Complexity: ';.-'; 2 -

[V Detail: = ¥
[¥| Brush Affects Anchor Foints

[ Brush Affects In Tangent Handles
[ Brush Affects 2t Tangent Handles

(V] Shiowe Brush Sige

v Brush Size may be interactively changed by holding down the Al
Key befors clicking with tha tool,

[ ©CK
Zance|
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Wrinkle : Ferramenta totalmente interessante pois podemos simular um
serrilhado, simulando papel rasgado, a configuracdo da ferramenta é
necessaria para obter resultados satisfatorios.

-
Wrinkle Tool Options

—-@lobal Brush Dirmensions ~ [E
width: | =] FER v
_ = Zance|
Height: || 35,28 m -

angle: 2] 30° -

Intenzity: ‘ 50% bl

[ 1Use Pressure Pen

— Wrinkle Options T
Horizontal: %] 0% -

Wertical: |2 100%

*

Complexity: %] 1 -

V|Detail:.  —= 9

[ Brush Affects Anchor Faints
[¥1Brush Affects In Tangent Handles
[¥|Brush Affects 2t Tangent Handles

[V] Shiow Brush Size

y Brush Sze may be interactively changed by holding down the Al
Key before dicking with the tool,
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Filtros de Distorcao

O lllustrator possui diversos comandos de distorcdo e manipulacdo de seus

objetos. Vamos estudar alguns filtros de distor¢cdo, vocé pode acessa-los pelo

menu Effect, Distort & Transform

Free Distort : Permite remover os cantos do quadro delimitador, permitindo

criar perspectiva em seus objetos.

Free Distort

E (4 ]
Cancel
Reset
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Punker & Bloat: A opcdo Punker cria pontas em seus objetos e a op¢ao Bloat
cria formas arredondadas.

Bloat

& Freview

Twist: Permite transformar o objeto como se estivesse girando o mesmo,

guanto maior o angulo mais distor¢ao sera aplicada.
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Angle:

30

Cancel

Zig Zag: Transforma caminhos retos em versbes Zig Zag destes mesmos

caminhos. Ao selecionar o filtro Zig Zag ele apresentara a caixa de opcées

onde vocé podera definir tamanho, nimero de arestas e se as pontas serao

retas ou curvas.

-
Zig Zag
— Dptions
5 oK)
Sige: 0 mm
< Cancel
i Ralative i@ Absolute [ Preview
Ridoges per segrnent: 26
oS
"1 5mooth @ Cornert
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Roughen :Este filtra aplica dois efeitos de uma Unica vez, adiciona pontos de
ancora até que a area selecionada tenha o numero definido de pontos por
polegada. Em segundo lugar, move aleatoriamente todos os pontos ao redor,
transformando-os em pontos de canto reto ou em pontos suaves.

Este filtro possui as op¢des de: Size, até onde os pontos podem ser movidos
guando encrespados, em relacao a largura e altura.

Detail, A quantidade de pontos movidos. Por exemplo, no caso de um
quadrado de 1x1 polegadas, sao adicionados 36 pontos.

Point, ao marcar a op¢cdo Smooth, todos os pontos de ancora adicionados
serdo pontos suaves. Ao marcar corner, todos os pontos adicionados serao

pontos de vértices retos.

Roughen
— Oiptions - bil
:
Sice: 3 &
— Cancel
© Relati @ :
3 Belative _ Absolute V] Praviaw
Detail: 18 /n
s
— Paints
(7! Smooth
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Tweak: Distorcao aleatdria de objetos.

-

Tweak :
h‘-————-—'.‘l
— Amount -
Horizontal: G
= Cancel
“ertical:
= 5 [V Preview
=%
) ahsalute
— Mlodify
[V Anchaor Points
[¥]"In* Control Paints
[V “out” Control Paints

Envelopes

A inclinacdo e a distorcdo de objetos, ainda que possam alterar sua forma

basica, ndo sao tdo radicais a ponto de alterar as caracteristicas basicas de

seus componentes, o0s paths.

Warp Effect : Clique no menu Object, Envelop Distort, Make With Warp.
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Warp Options
Style: .
@ Haorizantal (7 Yertical Cancel
Seng: 3 V] Preview
1 1 = 1
— Distortion
Haorizontal: 0 %
I 1’1‘. 1
Nertical: 0 %
1 ,.':IE 1

Na caixa de Warp Options, selecione o tipo de deformacdo que vocé deseja
aplicar ao objeto (habilite preview para visualizar antes de aplicar), faca os

ajustes.

)

Mesh: Menu Object, Envelop Distort, Make With Mesh.
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— Mesh
Buwsz

Canu:el

V] Presiew

Colurnns: |

Defina a grade de sua malha e clique em OK, depois com a ferramenta Direct

Selection vocé podera modificar a sua forma.

Pathfinders
O principal objetivo das ferramentas de Pathfinder é a edicdo de caminhos que

de forma manual seriam demorados e dificeis de conseguir.

Basicamente, eles proporcionam resultados a partir de dois paths ou objetos
sobrepostos. Para aplicar o efeito € preciso selecionar os objetos sobrepostos
e clicar no botdo no painel ou no meu de efeitos

O efeitos do Menu Effects Pathfinder somente serédo aplicados a grupos , ao
desagrupar os objetos perde-se também o efeito.

Para aplicar os filtros use Menu Effects, Pathfinder.

Para utilizar o efeito pathfinder em qualquer caminho chame o painel
pathfinder, Menu Window, Pathfinder.
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TEAMSFORN ALIGN
TRANSFURA ALlaN

Shape Modes:
ST S - T~

Pathfinders:

% D D BB

Na paleta temos duas divisbes Shape Modes e Pathfinders ao aplicar um
Shape Mode o resultado serd uma forma composta, sera um combinagao
permanente ao aplicar um Pathfinder os objetos sdo combinados e agrupados,
ao quebrar o agrupamento ele se divide em varios segmentos.

E possivel configurar alguns atributos para as operagdes de combinacédo entre
objetos. Acione Pathfinder Options no menu da paleta Pathfinder a fim de abrir

a interface de configuracéo.

i b
Pathfinder Options —

-iJptions . —
5 ok |

Precision: | &k | points

..... _ |  Cancel |
|'_| Bermioyve Redundant Paoints —

[ | Divide and Outline Wil Rermowve Unpainted Artwark
| Defaults

e

Precision: permite determinar a precisdo da combinagdo. O valor padrao
geralmente proporciona bons resultados. Valores muito pequenos exigirdo mais
calculos.

Remove Redundant Points: simplifica os paths resultantes removendo pontos
de ancoragem desnecessarios.

Divide and Outline Wil Remove Unpainted Artwork : elimina
automaticamente os objetos resultants das operacdes divide ou outline que néo

sejam preenchidos.

Add to Shape areas
Combina dois objetos selecionados em um Unico objeto, retém os atributos do

objeto que estiver no topo da pilha de sobreposicao.
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Subtract from shape areas
Ao desenhar dois objetos sobrepostos a area em que se sobrep8e o objeto de

nivel superior, cortara o nivel inferior.

Intersect shape areas
Deixard somente a &rea onde os caminhos formam a interseccéo.
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Overlapping shape areas
Exclui onde os elementos sobrepostos fazem a interseccao.

Vamos estudar agora as opcdes dos grupo Pathfinder, apds a aplicacdo do

comando sera necessario desagrupar os objetos (Menu Object, Ungroup).
Divide
Verifica onde os caminhos selecionados se sobrepdem e, em seguida, cria

novos caminhos em todas as intersec¢des destes caminhos.

Trim
Remove do objeto sobreposto a area que se encontra oculta pelo objeto
sobreposto.
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Merge
Semelhante ao Trim, mas objetos com a mesma cor serdo mesclados.

o- » A
Crop

O objeto sobreposto é utilizado para recortar o sobposto. As areas do segundo

que estiverem fora dos limites do primeiro serdo removidas.

67



Outline
Cria pequenas sec¢des de caminhos onde quer que os caminhos se cruzem e

aplica cor aos tragos e peso de 1pt. Este recurso é Util para a retencao
localizada porque gera automaticamente as se¢des necessarias que devem ser
escolhidas para a impressdo sobreposta, embora em algumas ocasides as

cores sejam incorretas.

Minus Back
Retira dos caminhos selecionados mais a frente todos o0s caminhos
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selecionados na parte de tras deste mesmo caminho. O objeto posicionado na

parte de tras é eliminado e a area em que se encontra este Ultimo também é

excluida.

Brushes

v W
A A

O illustrator possui pincéis especificos que auxiliam na pintura € a ferramenta

PaintBrush e o painel Brushes , além da biblioteca Brushes (Menu Window,

library, Brushes) que possuem diversos tipos de pinceis as serem utilizados.

SVG Interactivity
Swatches
Symbols
Transform
Transparency
Type

Wariables

Brush Libraries

.M \TCE BRUSHES m 0l | -= B

Wacom 6D Brushes

..
] - e @
i'ﬁ.l g JJ %
Arrows »
Artistic 3
Shift+Ctrl+F11 Borders »
Shift+F8 Decorative 3
Shift+Ctrl+F10 Vector Packs 3
3
3

3

User Defined

Other Library...

Artistic_Calligraphic
Artistic_ChalkCharcoalPencil
Artistic_Ink
Artistic_Paintbrush
Artistic_ScrollPen
Artistic_Watercolor

Em termos operacionais a ferramenta Paintbrush é muito semelhante a pencil,

mas quando se pensa em pintura a imagem que se tem € a de um pincel e nédo

de um lapis. Para utilizar a ferramenta Paintbrush basta clicar na ferramenta e

escolher a ponta na paleta brushes. Veja abaixo o mesmo desenho com

diversos tipos de ponteiras
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O Painel Brushes

......

A importancia do painel Brushes é essencial. Sua principal funcdo é organizar

as ponteiras e permitir a alteracdo de suas propriedades, elas podem ser visas

em forma de lista ou de thumbnails, para mudar a forma de visualizacdo vocé

pode clicar no botdo de op¢des do painel.

< s

Mew Brush...
Duplicate Brush
Delete Brush

Rermowve Brush Stroke
Select All Unused

Show Calligraphic Brushes
Show Scatter Brushes
Show Art Brushes

Show Pattern Brushes

Thurmbnail View

List Wiew

Options of Selected Object...

Brush Options...

Open Brush Library
Save Brush Library...

s

Os Brushes séo divididos nas seguintes categorias “Calligraphic, Scatter, Art e

Pattern, veremos cada um deles mais a frente.

Através das opc¢des do painel, vocé pode criar novos Brushes, duplicar um
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existente para alterd-lo sem prejudicar o original, deletar um brush. A opc¢éo
Remove Brush Stroke permite que vocé remova o pincel deixando somente o

caminho.

Dos quatro brushes existente somente a Caligraphic € a que ndo necessita de
um objeto, para as demais sera necessario um objeto para aplicacdo do brush.
Para editar um brush basta dar um duplo clique sobre ele e sera mostrada a

janela de opcoes.

Brush Caligraphic
Os Brushes caligraphic sdo as que mais se aproximam dos pincéis tradicionais.

Para criar um novo brush Caligraphic, através da opg¢fes de brushes escolha

New Brush

-
Calligraphic Brush Opticns

Name: | [EEIE | OK
_ o |  Cancel

‘ O:- i [ ] i

angle: 0= Fii{ef:l' » Mariation: Qe

4

Boundness:  1009% Fii{en-:l' Yariation: %%

Diarneter: 9 pt Fixed = Mariation: 0 pt
=™
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As opcoes da janela séo:

Name: permite dar um nome ao seu Brush.

Angle : Vocé pode definir um angulo para seu pincel e se esta angulo sera fixo
ou randémico.

Roundness : Corresponde a rotundidade do brush, se o valor estiver em 100%
mantém uma espessura constante.

Diameter: Diametro do brush

[ Calligraphic Brush Opticns I
Marme: apostilandodl l ___JDK
[ Cancal |
7| e -
Angle: 307 Fixed = Marjation: Qe
Roundress:  30% Fixed = Mariation: 094G
Diarmeter: 23 pt Fixed = \ariation: 0pt
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Scatter
Os brushes scatter na verdade sdo objetos que se repetem ao longo de um

caminho e pode ser de forma ordenada ou aleatoria, depende apenas de como
vocé configurar as opcdes do mesmo, para nosso exemplo, clique no menu
Window, Brush Libraries, Decorative, Decorative Scatter.
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DECORATIVE SCATTER ﬂ
*eo@ &
V Gedin) E-

ke

« | 0D

>4 @

e e
ot 1oy o] 3| 3¢ | e
parinll ) (b
b 3 =

E < » M

Ao desenhar seu caminho e clicar em um Brush neste painel, ele
automaticamente serd mostrado também no painel brush e sera por este painel

que sera possivel trabalhar as configuracdes.
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r - -_— T "
Scatter Brush Opti
Ca r orus P IDT ‘ —
[arme: 16pt. Star l ':'. K _|
Sige: 33% 130% Randaorm - [ Cancel |
A A
Spacing:  B4% 112%; Randorm & [ Preyview
LR
Scatter; -279% 47% Randarn - ,
AT A
Rotation: -18° 25° Fandarn -
AT A
£l
Fotation relative to; Page -
Colorization |
Method: Mone -
Key Calor: _# _I L. Tips | I
e

Para criar um Nov Scatter € preciso primeiro seleciona-lo e depois clicar no
botdo de New Brush.

As opc¢des na janela séo:

Name: Atribui um nome ao brush.

Size: Permite mudar o tamanho do brush. Nos modos Ramdom e Pressure, é
preciso especificar os limites de variacdo no tamanho do objeto. O modo
ramdom cria objetos cujos tamanhos variados ao longo do caminho, o modo
Pressure cria objetos que variam seu tamanho de acordo com a presséo
empregada no tablet.

Spacing : Controla o espacamento entre 0s objetos no caminho.

Scatter : Controla a distancia entre o brush e o caminho, ou como podemos
chamar o espalhamento, quanto maior o percentual, maior a distancia.
Rotation : Controla o Angulo de giro dos objetos aplicados em relacdo a

posicdo angular do objeto original.

Art
Com certeza este tipo de brush € que mais se aproxima de um pincel real. Com

este tipo de pincel € possivel simular carvao, giz, guache, etc. O principio é

simples ao invés de repetir um objeto ao longo do caminho, ele ancora os
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extremos do objeto aos seu ponto final, ou seja, o objeto que serve de tinta é
esticado ou comprimido ajustando-se ao caminho.

Para programar um brush do tipo Art € simples.

-
Art Brush Cptions
.
width:  100% "I proportional | Cancel |
" Preview
Direction
E=l1][1
Flip
[IElip &long - -E4-
[ IFlip Across 45
Colorization
Method: Tints =
Key Color:  # _I .
i

Name: Atribui um nome ao brush.

Direction: Determina a dire¢ao do tracado.

Width :Tamanho da reproducdo do objeto que serve de tinta em relacdo ao
original.

Flip: As estampas ao lado explicam a sua funcédo, espelham o brush.
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Pattern

Repete um objeto enfileirado ao longo de um caminho. Pode apresentar

enfileiramento nas laterais, cantos internos, cantos externos, inicio e fim.

T
E==8
R e |
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Um brush no estilo Pattern possui até 6 slots para sua formacéo, no exemplo
utilizado sédo 4 como é possivel observar no painel.

Slotl: corresponde ao tile que devera cobrir as quinas externas do caminho
Outer Corner Tile.

Slot 2 e 3: correspondem ao tile que devera preencher os segmentos ( retos
ou curvos) e os pontos de curva do caminho. Ele é chamado Side Tile.

Slot 4: corresponde ao tile que devera cobrir as quinas internas do caminho
Inner Corner Tile. A menos que vocé deseje criar um tile diferenciado para os
pontos de vértice internos dos paths, pode utilizar sem problemas o mesmo tile
para quinas externas e internas.

Slot 5 e 6: correspondem respectivamente, aos tiles a serem aplicados nos
endpoints inicial Start Tile e final End Tile de caminhos abertos.

Ao ser dado um duplo clique no brush as opc¢bes de alteracao seréo:
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= ~=
Pattern Brush Uptfuns‘L-

Marme: B8 K,
Srale:  1009% |  Cancel
Spacing: 0% [ Preview

— Fli
E.T}l?Elip Along -

- —k —

E i E
Hore « — Fit
1@ Stretch to fit

Fish Pattern

*

=
4

!\
TaN

CIFiip Agross £%-

17 Add space to fit
7 Approximate path

- Colarization -
Iethod: None -

_ Key Calor: # )

e

Scale e Spacing: Scale permite alterar a porcentagem em relagédo ao tamanho
original, e a opcao Scale definir um espagamento em relagao ao original.
Flip : Espelha os tiles aplicados, de modo longitudinal ou transversal.
Fit: Determina como os tiles sdo aplicados em um caminho, as op¢des sao:
» Stretch to fit: os tiles s&o modelados de modo a se ajustarem ao tracado
do caminho. Com isso as dimensdes originais podem ser modificados.
* Add space to fit:acrescenta espacos entre cada tile de modo a preservar
a proporcionalidade de suas dimensoes
* Appoximate path: funcional apenas para caminhos retangulares, altera a
posicdo dos tiles em relagdo ao caminho a fim de distribui-los de modo

mais uniforme.

Textos
Em nosso curso o maior estudo com textos sera no Adobe InDesign, mas o

lllustrator como o Corel Draw possui um suporte muito bom no trabalho com

textos. Vamos entender melhor como podemos trabalhar com textos dentro do
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lllustrator.
Na caixa de ferramentas temos o grupo de ferramentas de texto

X
[T)D @ IT D &

O grupo possui seis ferramentas, sendo o primeiro grupo de texto horizontal e

possui a ferramenta de texto padréo, o de texto de area e de texto de caminho,
0 segundo grupo muda-se apenas as ferramentas com foco vertical.

Para acessar as configuracfes de texto podemos clicar no menu Type e utilizar
o painel Characteres / Paragraph.

[pe] Select Effect View Window Help |

Font 3
Recent Fonts k
Size k
Glyphs

Area Type Options...

Type on a Path 3
Threaded Text 2
Fit Headline

Create Outlines Shift+ Ctrl+ 0
Find Font...

Change Case L

Smart Punctuation...

Optical Margin Alignment

Show Hidden Characters Alt+ Ctrl+I — —

Type Orientation 3 i 5] 2pt -] ﬁ ) (44pt -
W5 Aute W =1 0 -

Legacy Text 3 .A‘_E; E
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Painel Character

gl s z2pt - ﬁ = (144 pt -

$ CHARACTER ‘“ﬁ"" ¥ Auto - | BMIS =
Myriad Pro v || L2 w00 | [T5 w005 «
Regular & AR |t opt | @2 0 =
qrlE z2pt - ﬁ 2 (144pt - T T

,{V 7 Auto ¥ & : 0 b Language: English: USA -

O painel character em sua versdo minimizada e expandida, a primeira opcéo
que temos do painel € o tipo de fonte a ser utilizada e abaixo dela a sua
variagao.

Depois o painel divide-se em duas colunas, na coluna da esquerda temos o
tamanho de fonte que pode variar entre 0,1 e 1.296 pontos.

Ao lado dele temos o leading que é o espaco vertical (ou horizontal quando se
utilizar a ferramenta vertical), medido entre as linhas de base.

Abaixo de size temos o kerning que corresponde ao espacgo entre dois
caracteres especificos — o cursor precisa estar posicionado entre os dois
caracteres. O lllustrator possui um kerning automatico, mas em textos longos
pode ocorrer o chamado “caminho de rato” e serd necessario a corregcado
manual.

O tracking diferente do kerning que precisa de uma definicdo de onde aplicar o
efeito, aplica a todo o texto selecionado.

A opcéo Scale distorce os caracteres selecionados na vertical e horizontal.

O atributo Baseline Shift desloca a linha de base do caractere, para cima ou
para baixo.

A opcéo Character Rotation € um atributo ndo muito comum, ele aplica uma
rotacdo a linha de base dos caracteres selecionados no angulo que vocé
indicar. E possivel girar cada caractere de uma palavra em angulos diferentes
criando assim um design diferente.

A opcao Language permite definir uma linguagem diferente a cada palavra
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selecionada, isso auxilia na identificacdo do sistema em correcao e hifenizagao

da palavra.

Painel Paragraph

# PARAGRAPH

#= (2] opt Ele |2 opt
=& opt

e = (.

= || opt = | opt
[V Hyphenate

A parte superior e referente aos alinhamentos. Abaixo temos o0s recuos a
esquerda, direita e da primeira linha, abaixo temos as opg¢des de espagcamento
acima e abaixo do paragrafo, e ao final do painel podemos hifenizar ou néo

Nosso texto.

Textos de Pontos, de area de caminhos
O texto de ponto € o equivalente ao “texto artistico no Corel Draw”, ele é

utilizado para criacdo de logotipos e destaques, raramente ultrapassando uma
linha, na verdade é recomendado poucos caracteres.

Para criar seu texto de ponto basta clicar na ferramenta texto e depois clicar na
tela e digitar o desejado. Ao terminar, vocé pode escolher o tipo de letra e
tamanho no painel character. Pode também apos a digitacédo, clicar no texto

com a ferramenta de selecdo e manipula-lo.
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Caso a quantidade de texto venha a ser maior do que a forma, sera mostrado
ao final da forma na direita um quadradinho em vermelho com sinal de mais, ao
clicar sobre esta opc¢dao, e clicar em outra parte sera criada outra forma com o
texto que estava oculto.

Os textos de caminhos permite que se escreva seguindo um caminho de texto.
Desenhe seu caminho, depois com a ferramenta Type on a path Tool clique
sobre seu caminho e digite seu texto.
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Podemos manipular os textos de caminhos, clique no menu Type, Type on a
Path, serd mostrado diversas op¢des de caminhos para seu texto.

Clicando em Type on a Path Options, vocé podera testar seu caminho antes de

aplicar.

i =

Type on a Path Options
Effect: TN ~ | IFlip Ok
Align to Path: Easeiine -
Spacing: = Auto - [~ Praview

b

Wrapping

Permite que seu objeto faca parte do texto, ele embuti a imagem em seu texto,
onde vocé desejar e define como o texto ird envolver o seu objeto.

Importe ou digite um texto, depois através do menu Window, Symbol Libraries
arraste um simbolo qualquer para cima de seu texto.

Monitor de 21 polegadas tem 15 mm de espessura

A HenQ erm.m'esa taiwanesa que & relativamente famosa em todo o mundo mas uma ilustre desconhecida para a maior parte dos
hecileinos anuncicu (14 fora, claro) os novos monitores de sua série V, que tEm como maior destague seu perfil esguio, que
= 15mm, metade do gue normalmente se encontra por ai.

a dieta se explica com o uso de tecnologia de backlight Led nos modelos, que tém versées que variam entre 18°5
e dos ofhos, que & o que importa, a fabricante informa gue os modelos t8m taxas de contraste de até 10.000.000:1,
1 entido quando se lembra gue 03 ofhos humanos néo diferenciam muita coisa acima de 100.000:1. Para os verdes, a
empresa tambe a que os modelos com a fecnologia Led consomem menos energia elétrica e portanto s30 mais amigos dos
animaizinhos do que os outros monitores.

As resolugbes de telas dos novos modelos ainda ndo foram divulgadas, assim como seus pregos. Eles devem desembarcar no mercado
externo até o meio do ano.

Selecione o texto e o objeto, depois cligue no menu Object, Text Wrap, Make.
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Monitor de 21 polegadas tem 15 mm de espessura

A BenQ, empresa taiwanesa que & relativamente famosa em todo o mundo mas uma ilustre desconhecida para a maior
parte dos consumidores brasileiros anunciou (1a fora, claro) os novos monitores de sua série V, que tm como maior
destaque seu perfil esguio, que varia entre 14mm e 15mm, metade do que normalmente se encontra por ai.

Como de habito, tamanha dieta se explica com o uso de tecnologia de backlight Led nos modelos, que t€m verstes

que variam entre 18°5 e 24 polegadas. Diante dos olhos, que € o que importa, a fabricante informa que os modelos.

tém taxas de contraste de até 10.000.000:1, o que & meio sem sentido quando se lembra que oz olhos humanos
néo diferenciam muita coisa acima de 100.000:1. Para os verdes, a empresa também afirma que os modelos com a
tecnologia Led consomem menos energia elétrica e portanto sdo mais amigos dos animaizinhos do que os outros monitores.

As resolugbes de telas dos novos modelos ainda ndo foram divulgadas, assim como seus precos. Eles devem desembarcar no mercado
externo até o meio do ano.

Para ajustar seu objeto com o texto, clique no menu Object, Text Wrap, Text

Wrap options.

r oy
Text Wrap Options
Offset: 2| GRR [8]4
[l Inwert wrap Cancel

Ereyiom

e

Offset: controla a distancia entre o texto e o objeto.
Invert Wrap:

Faz com que o texto fique posicionado do lado de dentro do objeto.

Texto em curvas
Muitas vezes par aplicacdo de efeitos sera necessario converter seu texto em

curvas, quando isso vier a ser necessario cliqgue no menu Type, Create

Adobe

E a possibilidade de fazer com que um objeto sobreponha ao outro somente

Outlines

nas areas em que sao comuns. O objeto de mascara é aquele cujos caminhos
formam a mascara e esse objeto deve estar posicionado na frente de todos os
objetos mascarados.

Para criar a mascara em um objeto faca da seguinte forma, importe uma

imagem para seu projeto no illustrator e desenhe a sua forma, posicione a
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forma sob a imagem importada.

Posicione a forma sob a imagem onde vocé deseja mascarar.

Selecione ambos 0s objetos, depois cliqgue no menu Object, Clipping Mask,
Make.
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E possivel mascarar objetos que estdo mascarando outros objetos, apenas
certifique-se de ter todos eles selecionados.

Se precisar remover a mascara, clique no menu Object, Clipping Mask, release,
se precisar editar o contetdo cligue no menu Object, Clipping Mask, Edit

Content.

Blend — Misturas
Permite criar etapas na area entre dois caminhos, onde o estilo de pintura e a

forma de um caminho se transformam no estilo de pintura e forma do segundo
caminho.

A ferramenta Blend é utilizada para criar combinacdes que sdo um grupo de
caminhos que mudam de forma e de cor, & medida que cada caminho € criado
mais proximo ao caminho extremo oposto.

Para criar um Blend pode-se utilizar a ferramenta Blend ou menu Object Blend

Crie duas formas com tamanhos e cores diferentes.
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Na barra de ferramentas cliqgue na ferramenta Blend =

Cliqgue em um objeto e depois no outro com a ferramenta.
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Sera criada a mistura entre os objetos.
Vocé pode definir algumas propriedades da mistura antes de cria-la, basta dar
um duplo cligue na ferramenta antes de aplicar a mistura

-
Blend Options

Spacing: Srrooth Colar

Orientation: 'R,

[ | Preview

Esta mesma tela pode ser acessada através do menu Object, Blend, Blend

Options:

Opcodes de Combinacgao
Através do menu Object Blend podemos acessar diversas op¢des como Make,

Release, Blend Options, Expand, Replace Spine, Reverse Spine e Reverse
Front to Back. A ferramenta Blend permite combinar entre pontos especificos.
As opcodes sao:

Smooth Color : Define automaticamente o numero de etapas necessarias para
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tornar a aparéncia dessa combinacao o mais suave o possivel.

Specified Steps : Permite selecionar a distancia entre uma das etapas da
combinacéao e outra.

Specified Distance : Permite digitar a distancia entre as etapas.

Align to Page : Executa a combinacdo verticalmente ou horizontalmente,
depedendo da orientacéo da pagina.

Align to Path : Executa a combinacdo perpendicularmente ao caminho.
Mudando as cores da combinacdo ao trabalhar, é possivel alterar as cores de
uma combinacdo mesmo depois dela ter sido criada, seleciona a forma ao qual
vocé quer mudar com a ferramenta group selection.

Expandindo uma combinacdo : Para editar os objetos individuais de uma
combinacao , é necessario libera-la primeiramente. Ao selecionar Object Blend
Expand, a combinagédo se expande para um conjunto de formas. Todas ainda
agrupadas.

Substituindo a espinha
A opcao Replace Spin permite aplicar uma combinacdo a um caminho

selecionado. Para aplicar esse efeito, selecione o caminho tracado e a

combinacéao, e selecione Replace Spine no submenu Blends.
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Selecione ambos 0s objetos e aplique o efeito.

Para inverter a espinha utilize a opgcédo Reverse Spine.
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A opcao Reverse Front to Back inverte a ordem em que os caminhos foram
desenhados quando a combinagéo foi criada.

Podemos também com a ferramenta Direct Selection, alterar a curva da

mistura.
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Estilos
Sao recursos incluidos no lllustrator que permitem salvar atributos definidos de

aparéncia e reaplica-los aos objetos. Este € um método facil de manter
consisténcia em uma variedade de graficos.

Outros recursos Uteis incluidos no lllustrator séo os efeitos. Vocé pode aplicar
os efeitos aos objetos para modificar a aparéncia sem modificar a estrutura
bésica dos objetos, de modo a permitir a edicdo do texto como texto. Podemos
também modificar e editar normalmente os caminhos que possuem efeitos
aplicados, além de remover e editar os efeitos usando o painel Appearance.

A aparéncia de um objeto € o modo como esse objeto se apresenta, e muito
mais do que isso , propriedades de aparéncia sdo propriedades de objetos
gue vocé pode editar remover para retornar o objeto ao estado inicial. Estas
propriedades abrangem a cor de preenchimento, propriedades de tracos,
transparéncia ou qualquer outro efeito que modifique o perfil de um objeto.

Estilos Graficos
O Painel Graphic Styles é o responsavel pela aplicacdo de um estilo em um
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objeto.

A==

. Edm
;

Para criar um novo estilo gréafico, desenhe um objeto e aplique a ele contornos
e preenchimentos, pode-se aplicar também outros efeitos como sombras,etc.,

depois arraste seu objeto para o painel Graphic Styles e o estilo sera criado.

b )|

Tendo o estilo criado vocé poderéa aplica-lo a qualquer outro objeto.
O lllustrator possui diversos painéis de estilos disponiveis através do menu
Window Graphic Styles Libraries.

Painel appearance
Funciona como um registro de imunizacdo de um objeto. Contém uma lista de

atributos atuais aplicados a um objeto. Estes atributos sdo preenchimentos,
contornos, definicdo de transparéncia, modos de combinacédo, filtros, etc.
Observe um elemento em que foi aplicado um estilo grafico como é mostrado

no Painel appearance.
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A ordem de empilhamento dos atributos de preenchimento e tragcado define a
aparéncia final do objeto — os atributos no topo da pilha se sobrepdem aqueles
abaixo. Os efeitos aplicados em um objeto sdo organizados de cima para baixo
e, tal como acontece com os demais atributos, uma alteracdo na ordem de

empilhamento afeta diretamente a aparéncia final do objeto.

Efeitos
Sao como truques de magica no sentido de que fazem aparecer algo que nao

existia antes. Os efeitos podem mudar a aparéncia de um objeto sem modificar
esse objeto definitivamente.

Os efeitos sdo classificados em grupos distintos. Vocé pode encontrar estes
efeitos no Menu effects

3D
Até a versdo 10 do lllustrator para poder simular 3D era necessario um grande

trabalho de perspectiva e distorgdes, ou utilizar filtros de outros fabricantes. A
partir da versao CS foi incorporado ao lllustrator um conjunto de filtros para
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transformar seus objetos 2D em 3D como possibilidade de trabalhar pontos de
iluminacgao etc.

Sao 3 as opcodes disponiveis:

Extrude and Bevel: Consiste no método mais simples de geracdo de sélidos.
Praticamente ele prolonga o objeto bidimensional. Veja um exemplo:

Desenhe as seguintes barras.

Selecione todas as barras, clique no menu Effect, 3D, Extrude & Bevel.

-
3D Extrude & Bevel Options.

Ok

Cancel

_ Map Art..

More Options

't

Height: | 4pt & &

Surface: -P’I.ﬁlicShacfng _v

Vocé pode manipular a posicdo da extrusao, a perspectiva, na parte de baixo é
possivel definir o tamanho da extrusao, o tipo de Bevel e o Surface (material).

Clique no botdo More Options
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r =,
3D Extrude & Bevel Options

— Postion:  Off-fods Front [ oK ]

[ PReset |

| Mapart. |

| Fewer Options

[V Preview

—  Extrude & Bevel
Extrude Depth: -Ebp; Pq Cap: E ﬂ

Bevel: ||— MNone | |

. [y | a ¥
Hehre | Ave |13 | 5 N

— Surface: Plastic Shading
Light Intensity: | 100%

AR gl

s
Ambiant Light: | 50% v |
ol

Highlight Intensity: | 0%

Shahig Cobirs. Black. | w

D Preserve Spot Colors D Diraw Hidden Faces

Sera aberto na parte de baixo da janela as op¢des iluminagéo.
Ao clicar na opcao Map Art, vocé podera definir um simbolo para seu objeto 3D
e podera mapea-lo em todas as faces. Clique no botdo Map Art.
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Mﬂp.ﬁ:l’t o B oes e 2

Syrbol: J Feather v-i Surface: |+ 4 1cfé = =]
oot :
1 To creste and edit these symbaols, use the Symbols pansl,

@Ereuiew

[Scdem_Fa‘.] [ Claar ] [ Clear Al ] Dﬂpﬂe&mwrk{dmwr} Dlnvisihdeﬁamnevtry

Ao finalizar a edicao de seu objeto 3D,0 efeito é aplicado e vocé podera altera-
lo pelo painel Appearance.

Revolve : Gera soélido que a extrusdo ndo € capaz de produzir, os objetos sdo
girados em torno de um eixo fixo. Veja como ficaria nossos retangulos com o
efeito de revolve aplicado.
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Mas podemos através dele criar formas baseadas em contornos, com a
ferramenta lapis desenhe uma forma semelhante a da imagem.

Selecione seu objeto e clique no menu Effect, 3D, revolve.
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eee———————=
{ 3D Revolve Options

1

— Position: Off- s Front

-
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3D Revolve Options
 pestion: Custom Rotsfion = e

[1gr

Offset: | Dpt r_|fmm Left Edge

— Surface: Plastic Shading

Light Intensity:  100% 1 |

Aplique um objeto no Map Art, mude a posicdo de iluminacéo, faca alguns
testes.

O terceiro efeito é apenas de rotacao e perspectiva.

Outros efeitos
Add Arrowheads
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Desenhe uma linha, depois clique no menu Effect, stylize, Add Arrowheads,
vocé pode definir um inicio e um fim para sua linha, ative a opgao preview para

visualizar como ficara.

» >

[ Add Arrowheads
Start: ok |
-
ViEreyview:

l—|  Z0afz?F | —m

End:

—»

- 1of27 [ —»

Scale: 100 %

- Drop Shadow : Como o nome diz ele permite aplicar um efeito de sombra nos
objetos selecionados.

.
Drop Shadow

— Cptions
Mode: Multiply

Opacity: | 75 k"

® Offset: 2] 2,47 mm
't Offset: [2] 2,47 mm |

Bluor:| 1,76 mm  » |

@ DIDr:- i Darkness: | 100 %

- Inner Glow : Aplica um brilho interno ao objeto.
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-
Inner Glow

— Ciptions — | oF I
Mode: Screen - |
—
Clpacity: 100 ﬂ %
== Preview

Elur: & mm ﬂ

I Center @ Edge

- Outer Glow : Aplica um brilho externo ao objeto selecionado.

- — s
Cuter Glow
— Optians

: — | (8] |

[Wode: Screen - r
E—

Opacity: | 75 b %
1 V| Preview:
Bl | 1,76 mm + |

- Scrible : Aplica um efeito de tragcado ao preenchimento, na janela que se abre
na opcao Settings é possivel escolher o tipo de tracado.
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Scribble Options
| — -
— Settings: [IEEN N -
i () o
Path Owerlap: 0 mm Wariation: 1,76 mm BYEViEw I
=" =%
Insids Centered Outside MNons Wids
— Line Options
Stroke Width: 1,06 mm
%
CUrviness: 5 % Mariation: 1— %
= b
Angular Locpy Mone Wide
apacing: _1,?5 mim Variation: 0 ,18 mm
= =
Tight Looze Mone Wida

Warp: Permite dar novas formas aos seus caminhos.
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-
Warp Options

Style: [ Bulge ~
@ Horizaontal (7 wertical Cancel

Bend: 50 % e
I T = |

— Distortion
Horizontal: 1] %
L 1 1
\ertical: -[] %

e —————

Com isso finalizamos a apostila de Adobe lllustrator basico. Entre em contato

conosco para conhecer mais material relacionado ao Adobe lllustrator.

105



