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6 – INPUT DEVICES
Sintonizando

Task 1

Combine essas fotos do dispositivo de entrada com 

seus nomes.

A) Touchscreen F) Joystick

B) Trackerball G) Graphic Tablet

C) Barcode reader H) Scanner

D) Digital Camera

E) Microphone

Task 2

Em pares, tente listar os usos desses dispositivos

A) Barcode Reader – Ler código de barra.

B) Digital câmera – Tirar fotos sem filme.

C) Scanner – Digitalizar documentos e imagens.

D) Joystick – Usado para jogos eletrônicos.

E) Microfone – Amplificar a voz.

F) Touchscreem – Facilita à acessibilidade

G) Graphics Tablet – Mesa digitalizadora para desenhar

H) Trackerball – Navegar no Sistema Operacional.



LISTENING : VOICE INPUT

Ouvir: entrada de voz

Task 3

Estude este diagrama. Mostre como funciona a 

entrada de voz. Rotule as etapas no processo

com estas captações.

B) O usuário diz uma palavra em um microfone.

E) O microfone converte a palavra de sinais de 

áudio em sinais elétricos.

D) A placa de reconhecimento de fala converte os 

sinais em números binários.

A) O computador compara o código binário com o 

seu vocabulário armazenado.

c) A tela exibe a palavra correta.



Task 5

1 - Joystick.

2 – Trackerball

3 – Lightpen

4 - Scanner



Task 6

Combine cada dispositivo com o seu uso.

1(E), 2(A), 3(B), 4(G), 5(F), 6(D), 7(C)



Task 7

1- A joystick is used to select from a menu.

2 - Using a lightpen, you can draw pictures 

on to a computer screen.

3 - Scanners are used for copying 

documents for the PC.

4 - You can use a digital camera to produce 

photos without film.

5 - Using a mouse, you can move the cursor 

rapidly.

6 - You can use a keyboard to input text.

7 - Using a microphone, you can input sound 

into a speaker. 



Task 8 – Problem-solving –

Em pares, decida qual dispositivo 
de entrada é o melhor para:

1 = Joystick

2 = Barcode reader

3 = Scanner 

4 = Memory Card

5 = Digital camera

6 = Microphone 

7 = Keyboard 



TASK 9 - WRITING

(Com a ajuda deste diagrama. Preencha os 

espaços em branco nesta comparação de câmeras 

digitais e câmeras de filme).

1 - Take photographs

2 - Download pictures to computer

3 - Manipulate images

4 - Print 

5 - Web page

6 - On-screen presentation

7 - Expensive

8 - Film

9 - Download

10 - Processor

11 - Better

12 - Scan



Modals Verbs:
Can = No texto, o termo Can teve 
sentido de capacidade. Portanto, 
a tradução é a seguinte: 
“Computadores PODEM ouvir sua 
voz e converter o que você diz
em mensagem ou uma ordem”.

Cannot = Essa palavra é um 
conjunto de duas: Can e Not. Tem 
sentido de impossibilidade. No 
texto, essa palavra foi usada para 
explicar uma das utilidades da 
entrada de voz para 
computador, que no caso ajuda 
bastante quem não pode usar as 

mãos. 

Tense Verb:

Has = Indica Presente 

Perfeito. No trecho 

em questão, “has” 

vem depois do sujeito 

“word”, para afirmar 

que cada palavra 

falada no 

computador tem seu 

próprio código.
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