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EMENTA

Conceitos e fundamentagao tedrica para a interagdo humano-computador. Padrfes de interagdo. Atividades
relativas a interacdo humano-computador aplicadas a um processo de desenvolvimento de software.

PROGRAMA

Objetivos
e  Apresentar uma visdo geral da area de interagdo homem-computador;
e  Discutir os fundamentos teéricos da interagdo homem-computador;
e  Analisar os processos de desenvolvimento de interfaces de usuario.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Conteudos)
1. Introdugdo a Interagdo Humano-Computador
1.1. Areas e disciplinas
1.2. Interface e interagdo
1.3. Design de interagao
2. Processo de desenvolvimento de sistemas interativos
2.1. Visdo da Engenharia de Software e da IHC
2.2. Elicitacdo e Analise
2.3. Modelagem de Tarefas
2.4. Modelagem de Interagdo
2.5. Storyboarding, e Prototipacdo
3. Percepgdo visual
4. Arquitetura da Informagdo
5. Avaliagdo de IHC
5.1. Planejamento
5.2. Avaliagdo Analitica
5.3. Avaliagdo Empirica

Procedimentos Metodoldgicos
e  Aulas expositivas dialogada, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos
e Leitura de textos, palestras, seminarios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas
Recursos Didéaticos
e  Quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliacédo
e AvaliagGes escritas e praticas
e  Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
e  Apresentagdo dos trabalhos desenvolvidos
Bibliografia Basica
1. PREECE, Jennifer. Design de Interagdo: além da interagdo homem-computador. Bookman, 2005. (10 exemplares)
2.  OLIVEIRA NETTO, Alvim Antdnio de.IHC interagdo humano computador. Floriandpolis: Visual Books, 2004. (5 exemplares)
3. NIELSEN, Jakob.Usability engineering. San Diego, CA: Morgan Kaufmann, 1993. (6 exemplares)
Bibliografia Complementar
1. Norman, D (2007) The Design of Future Things. New York: Basic Books. (0 exemplar)
2. CYBES, Walter; Betiol, Adriana Holtz; Faust, Richard. Ergonomia e Usabilidade — Conhecimento Métodos e Aplicagdes.
Novatec. 2010. (0O exemplar)
3. BARBOSA, Simone Diniz Junqueira; da Silva, Bruno Santana. Interagdo Humano-Computador. Campus. 2010. (0 exemplar)
4. KRUG, Steve. Ndo me faga pensar!: uma abordagem de bom senso a usabilidade na web. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.
(2 exemplares)
5. NIELSEN, Jakob. Projetando Websites. Campus. (0 exemplar)



