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Introdução

“Para o usuário médio, a interface gráfica não é somente 

a parte mais importante do sistema, ela é o próprio 

sistema” (VEER, VLIET, 2001).



Introdução

 DESIGN = PROJETAR. 

 Para um bom design não é necessário só beleza estética, deve-se ter funcionalidade, 

ergonomia... 



Espaços em branco

 Objetivo de equilibrar os espaços, reforçando a unidade de 

grupos e, assim, aumentando o contraste









Princípios básicos do Design

 Proximidade

› Elementos que pertençam a um mesmo grupo devem estar 

próximos.

» Itens de menu

» Banners

» Selos do rodape

» Entre outros







Princípios básicos do DESIGN

 Alinhamento

› Os objetos devem estar sempre alinhados com algum outro 

elemento

› Site fica organizado e não fica visualmente poluído







Princípios básicos do DESIGN

 Alinhamento

› Texto justificado fica melhor quando ele se encontra em colunas 

estreitas, caso contrário, opte pelo alinhado à esquerda. 

› Faça o possível para não usar barras de rolagem horizontal

› Evite usar mais de um alinhamento de texto no seu site. Crie um 

padrão. 
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Princípios básicos do DESIGN

 Repetição

› Alguns aspectos devem se repetir

» Fonte

» Cores

» Estilos

› A repetição ajuda a unificar elementos separados do design (da 

diagramação)











Princípios básicos do DESIGN

 Contraste

› Criar um atrativo visual

› Elementos que não são exatamente os mesmos, tem-se a 

liberdade de fazer o contraste

› Contraste fraco é um resultado de confusão


















