Projeto de
Interface do usuario

Introducao a disciplina
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Design de interacao

= Redirecionar a preocupacao
nos projetos e nao na
funcionalidade

® Imagem: Capa do livro “the design of everyday things”
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Design de interacao

= Para projetar deve-se considerar:
> Quem vai usar
> Onde vai usar
> As atividades concorrentes ao interagir com aquele produto
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Metas

= Ser eficaz

= Eficiente

= Seguro

= Boa utilidade

= Facil de aprender

= Facil de lembrar/ Dificil de esquecer
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Como avaliar

= QObservando
= Conversando
= Entrevistando
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Problemas usuais de usabilidade
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Problemas usuais de usabilidade
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Problemas usuais de usabilidade

~ Webmsil <2/ Sistemas

T p~
e Universidade de’sSaoPaulor:

Digite aqui sua busca - Escolha a methor opcio de resultado nos botées ao lado usp.hr (tudo) Noticias

: .. Exceléncia

’: A USP é a 152 colocada no ranking do

Nesome 0 - 42 no Highe

Onde nos leva?
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Problemas usuais de usabilidade

Tuniversidades com melhor reputagdo de
“todo o mundo, de acordo com o 2012
World Reputation Ranking, elaborado

. pelo The Times Higher Education

USSP

Comunidade USP EX-ALUNO

! 1 ; ; p alunos, professores, funcionarios e
pessoas da comunidade A USP quer conhecer
voceé. Participe da

nossa pesquisa

Estrangeiros . Acesso Rapido

Information, informaciol
Iinformation...

ECA debate o radiojornalismo e
homenageia Radio USP pelos 35 anos
—

Ensino

» Graduacao

» Pds-Graduacao
Noticias Eventos Imprensa - e— Ex- alunos » Educacdo a distancia
{l€] Microsoft PowerPr ...

Aqui € o menu para acesso rapido ou o menu de navegacao?
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Problemas usuais de usabilidade
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Atividade

= Listar 10 produtos (incluindo websites) com falta de
eficiéncia na interacao.
» Explanar o problema e uma solugéo (néo precisa ser algo

Inovador pode ser uma solugcao que uma marca ou empresa
concorrente tenha criado)
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