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Principios de design e usabilidade
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Principios de Usabilidade e design

= Visibilidade
= Feedback

= Restricoes
= Mapeamento
= Consisténcia
= Affordance
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Principios de Usabilidade e design

= Visibilidade
> Quanto mais visiveis
forem as fungbes, mais

0S usuarios saberao o
que fazer =
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Principios de Usabilidade e design

= Visibilidade
> Informacgéo
Organizacao hierarquica
Termos usados

http://www5.usp.br/pesquisa/pesquisa-na-usp/
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C promove encontro de |)EE-!::_H'ZE sobre educe

I

* Ensing

* Graduacgao

* Pos-graduacio

* Educacao a distancia
* Cursos de extensao

* Pesquisa
* Pesquisa na USP
* Inovagao tecnologica
* Bibliotecas
* Acervos online

* Extensdo
* Cultura e esportes



Principios de Usabilidade e design

= Visibilidade
» Legibilidade
Fontes com serifa

Texto com excesso de maiusculas
Fontes ornamentais

http://www5.usp.br/pesquisa/pesquisa-na-usp/
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Principios de Usabilidade e design

= Visibilidade 45
» Cores
» Fundamental para estabelecer hierarquia =
visual "
-
Modem 4G Ti

http://loja.tim.com.br 9x de R$ 33.22
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Principios de Usabilidade e design

| | | ] | ]
[ | VISI bllldade Dull; no focal points, Stronger visual structure;
no graphic structure better contrast, visual entry points

> Diagramacéo e




Principios de Usabilidade e design

= Atividades dos usuarios
1. Visualizar as cores, diagramacao e elementos
2. Escolher informagdes com foco nas imagens
3. Comecar a leitura apenas encontrar seu foco de interesse
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... eDreams As melhores viagens comecam com o melhor preco

HOME VOOS PACOTES HOTEIS RENT-A-CAR CRUZEIROS

I Em Paulo Nero Cdo e outras 624.025 pessoas
e VOOS PESQU|SAR VOOS curtiram isso.

PACOTES * |dae Volta Soida Multi-Destinos

HOTEIS De % Para 2

RENT-A-CAR ‘ l

Partida (4 Hora (2 Regresso (4 Hora (4
‘ @ ‘omais harato ¥ ‘ @ ‘omais harato ¥

Adultos Criancas Bebés
128 emmd 28

R DRI  PESQUISAR VOO

Mais opcoes b4
PESQUISAR PACOTES

) . EMPORIO
CERVEJA




Principios de Usabilidade e design

= Feedback

» Refere-se ao retorno de informacdes a respeito de que acgao foi
feita e do que foi realizado.

» Garante a continuidade da atividade
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Principios de Usabilidade e design

= Feedback

» A partir de sons: Travar o carro, clicar no teclado do smartphone
» Tatil: numero 5 do telado numérico
» Cor: botéo de “cancelar”
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-characters PR Case S&n & . Your password has bean emailed.

Theresa Neil sign in

( Upload the file ) or
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... eDreams As melhores viagens comegam com o melhor preco

=stamos pesquisando as melhores ofertas

NATAL -~ CONGONHAS 20/05/2015 r:re 23/05/2015 1 passageiro

Conectando com Combinando voos

Cathay Pacific




Principios de Usabilidade e design

= RestricOes

» Determinacdo das formas de delimitar o tipo de interacao
que pode ocorrer em um determinado momento.

> Impedir selecOes incorretas
» Reduzir chances de erro
» EX.. Desativar certas opcOes de menu
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Principios de Usabilidade e design

= RestricOes
» Fisica: HDMI e USB

» Logica: entendimento de mundo
Torneira

> Cultural: talheres x hachi (japao)



Busque na Caixa Q




Principios de Usabilidade e design

= Mapeamento
» Refere-se a relacdo entre os controles e seus efeitos
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Principios de Usabilidade e design

= Consisténcia

> Refere-se a projetar interfaces de modo que tenham
operacdes semelhantes para realizar tarefas similares.

» Exemplo:
Operacao de selecéo de textos no Office (Ctrl + T)
Chamada de menu suspenso (botao direito do mouse)
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Principios de Usabilidade e design

= [NConsisténcia
> Agrupamento inadequado
» Metafora inadequada
> Inconsisténcia de link e titulo
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Fexample




Botdes ou touch?




Principios de Usabilidade e design

= Affordance

» Refere-se ao atributo de um
objeto que permite as pessoas

Speed Display Format

saber como utiliza-lo

Nautical

Coordinate Display Format

Link sublinhado B T g
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Principios de Usabilidade e design

= Affordance







