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!:- Tipos Primitivos

« Cada linguagem de programacao tem seus

tipos primitivos, no C sao:

— bool

— char

— short

— int

— long

— float

(( — double
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W 3" Int

. Nesse caso foi criada uma variavel chamada
‘idade’ com valor ‘40’ do tipo ‘inteiro’:

11 3} :
* Ao executar este codigo a saida sera
‘A idade é 40’
(- Podemos declarar valores reais, com casas

( deC|ma|s utilizando os tipos float ou double
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®
!:. double

* Vamos criar uma variavel que representa um
salario com seus respectivos centavos

* Lembrando que em inglés a separacao de
casas decimais e representada pelo PONTO

( e nao pela virgula, como no portugués
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!:. boolean

 Neste caso foi criada uma variavel boolean
com valor verdadeiro (true)

5 int main()

gl

bool isProfessor

* Lembre-se de adicionar o #include
(( <stdbool.nh> para importar o tipo bool

S
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3' char

. Para representar um caractere utilizamos o
tipo ‘char’:

1 int main()

2 1

char curso S Ehe

("O curso é %c", curso);

 Nao se coloca acento em nome de variavel,
( o C permite, porém ndo € uma boa pratica

(__,)de programacao!
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®
!:. Strlng

* E para salvar um texto”? Neste caso o C
utiliza um array de char, que € um conjunto
de caracteres:

* O tipo priitivo ‘char’ so permite um
caractere enquanto a charf[] permite um texto
(_(’( )completo




» Crie uma conta no site onlinegdb.com

 Edite o codigo dentro do metodo MAIN para
qgue ele imprima 10 informacoes sobre vocé

 Utilize 10 variaveis de pelo menos 5 tipos

diferentes, como mostrado na aula:
_ 2int

- 2 double

- 2 charf]

_ 2 char

/( - 2 bool

—

== 0 texto impresso deve ser claro! 8



Perguntas?




