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• Na programação as estruturas condicionais 
são utilizadas para verificar se uma condição 
é verdadeira (como vimos na aula passada) 
e caso seja TRUE o bloco de código entre 
chaves será executado

• Também é possível adicionar um bloco de 
código para ser executado caso a condição 
analisada seja FALSE

• Vejamos alguns exemplos no próximo slide
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• Verificando se um aluno é de maior:
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• Podemos verificar 2 informações de uma vez 
utilizando && ou || :
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• Comparando se 
um nome é igual 
ao outro:
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• Contando quantas vezes entrou dentro dos 
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• Leia o nome da pessoa e verifique se é igual 
ao seu, imprimindo: “Pessoa com nome 
igual” ou “Pessoa com o nome diferente”

• Faça a mesma coisa para idade, peso, altura 
e mais 3 informações sobre você (série, 
música, jogos favoristos etc.)

• Caso a pessoa possua 3 ou mais 
características iguais às suas, imprima: 
“Esta pessoa é bem parecida comigo!”
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