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Ponteiros

• -Variáveis que armazenam endereços de 
memória.

• -Permitem manipular diretamente o conteúdo 
da memória.

• Sintaxe:
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Vantagens dos Ponteiros

• Eficiência no acesso e manipulação de 
dados.

• Passagem de parâmetros por referência.
• Manipulação de estruturas complexas (listas, 

árvores, etc.).
• Alocação dinâmica de memória.
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Exemplo de Ponteiro

• Código:

• Saída:
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Exemplo de Ponteiro

• Vetores são tratados como ponteiros:

• Saída:

5



Exemplo de Ponteiro

• Usamos malloc para criar vetores em tempo 
de execução:

• Saída: 6



Exemplo de Ponteiro

• Matrizes podem ser alocadas com ponteiros 
de ponteiros:
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Exemplo de Ponteiro

• A liberação da memória acontece com free:
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Exercício

• Solicite ao usuário o tamanho de um vetor de 
inteiros

• Use alocação dinâmica (malloc) para criar esse 
vetor

• Preencha o vetor com valores aleatórios
• Utilize ponteiros para:

– Imprimir todos os elementos do vetor
– Calcular a soma dos elementos
– Encontrar o maior e o menor valor

• Libere a memória alocada com free
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Perguntas?
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