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* Para testar nossos exemplos criaremos uma
classe no Netbeans

* Nesta disciplina nao sera visto nada de
orientacao a objetos, trabalharemos apenas
dentro do método main que € criado
automaticamente pelo Netbeans no
momento da criacao do projeto

(; Vamos ver como fazer isso nos proximos
c:g slides
—
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EEw Netbeans

* Abra o Netbeans, que estara na area de
trabalho do computador do laboratorio

N NetBeans

« Aguarde ate que a tela principal do programa
(( seja Inicializada

H
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oam Netbeans
]

* Depois clique em Arquivo (File) e Novo
Projeto (New Project):

\G NetBeans IDE 8.2

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

Bl Newbie o HO-TH P B

T MNew File... Ctrl+ N

(=5 Open Project... Ctrl+ Shift+ 0
Open Recent Project
Close Project
Close Other Projects
Close All Projects
Open File...
Jpen Recent File

Project Groups...

( Project Properties
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anm Netbeans
L]

* Escolha a pasta Java, depois Aplicacao Java
(Java Application) e cligue em Proximo (Next):

) Mew Project bt

Steps Choose Project
;. Choose Project Q, Filter: [ |
Categaries: Projects:

-l»-il,l_': Java PIIRI B 1ava Application
/ () JavaFX &5 Java Class Library
-0l Java Web 5 31ava Project with Existing Sources

5 £ Java Free-Form Project

-\ Java EE

[} HTMLS/JavaScript

Ii Java ME Embedded

~[)) Java Card

kl Maven

- PHP

IJ_ Groowy

- cfe++ w

Description:

Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also generate a main dass
in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug
your project.
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!E. Netbeans
]

* Escolha um nome para seu projeto e deixe
marcado Criar Classe Principal (create Main Class):

0 Mew Java Application

*

Steps Name and Location /
1. Choose Project Praject Name: E-tllaMundo /
2. MName and Location =

Project Location: EC:‘ql.lsers‘n,diego\DocwnentsWetBeansProjects | [ Browse... |

Project Folder: C_ id.‘l5er-si‘ni'-l-ivag-:::‘.illuzrucl.ln1o:1'1t§-‘;."~letBear1sF‘rc:ajev.:t-s-‘l,tilli-a-I'\"Iund-c;a |

[[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries

Libraries Folder: |

| || Browse...
Different users and projects can share the same compilation
libraries {see Help for details),
Create Main Class |olamundo. OlaMunda 4‘/

S, /
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SR Netbeans

» Sera criado automaticamente um codigo
como 0 mostrado abaixo:

@ Dtlal'-'lumln.]ava b4

}

1 package oclamundo;

s

3 public class OlaMundo {

4 public static void main(String[] args) {
5 [E '/ TODO code application logic here
6

7

1

(( Este codigo ainda nao faz nada, vamos
’edita-lo para que imprima “Ola Mundo!”

ﬁ




5

Netbeans

* Alinha 5 deve ser alterada e o codigo ficara

assim;

1 package olamundo;

2

3 public class OlaMundo {

4 public static vold main(String[] args) {
5 T System.cut.println("o0la Mundo!™);

6 1

7 1

» Para executar o codigo aperte F6 e observe
(( a saida na aba Saida (Output) do Netbeans
“— ’na parte inferior 8

H
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Netbeans

« Observe a saida:

) OlaMundo - MNetBeans IDE 8.2

— O >
File Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help |Q" search (Ctrl+1)
PEHES DO e QT H BB
& K|FiIE5 |Seruj___| - @[ﬂam.mdu.java X| - O
g =& OlaMundo Sowes | Hsory @ E-B- QT FRBL|PLR (g o | ®
= E}--[ﬁ Source Packages
ol '
= . =[] olamunda i1 package olamundo; —
® - [@ OlaMundo.java || 2
i [ & Librari :
- @ Gbraries 3 public class OlaMundo {
4 public static void main(String[] args) {
5 System.ocut.println("0la Mundo!"™); i
6 I
i1 ) v
€ >
2 X
\\]!'!TP Server Monitor Output - OlaMundo (run} X |5Eﬂrcltﬂesults Usages —:
% ELIrX - ~
i \mi Mundo!
BUILD SUCCESSFUL (totzl time: 0 secconds) 0
¥

8:1




» O System.out.printin() € um meétodo que
Imprime um texto

* Esse texto esta entre aspas duplas e
aparece na cor laranja

 Também é possivel imprimir numeros e
valores de variaveis, como veremos a seguir

» Para usar variaveis precisamos declara-las e
para tal devemos escolher um tipo, um
c__g)nome e um valor

———

10
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usm Tipos Primitivos

« Cada linguagem de programacao tem seus
tipos primitivos, no Java sao 8:
— boolean
— char
— byte
— short
— Int

—long
é{) — float

— double 11
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.-. Int

» Nesse caso foi criada uma variavel chamada
‘idade’ com valor ‘30’ do tipo ‘inteiro’:
public class QlaMundo {
public static void maimn(String[] args) {
int idade = 30;
System.cut.println("2 idade & " + idade);
1
1

* Ao executar este codigo a saida sera
‘A idade é 30’
(( Podemos declarar valores reais, com casas

)deC|ma|s utilizando os tipos float ou doublg
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double

. Vamos criar uma variavel que representa um
salario com seus respectivos centavos

public class QOlaMundo {
public static void main(String[] args) {
double salario = 954 _.53;
System.cut.println ("2 idade & " + salario);

h
}

 Lembrando que em inglés a separacao de
casas decimais e representada pelo PONTO

( e nao pela virgula, como no portugués

)E o verdadeiro e falso professor??? -
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T boolean

 Neste caso foi criada uma variavel boolean
com valor verdadeiro (true)

public class OlaMundo {
public static veoid main(String[] args) {

boolean i1isProfessor = true;

System.cut.println("Diego & professor? " + isProfessor);

}

« Java utiliza CamelCase para representar
variaveis com mais de uma palavra, a
( segunda fica com a inicial maiuscula:

)meuNome, minhaldade, salarioMinimo...
— 14
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... char

* Para representar um caractere utilizamos o
tipo ‘char’:
public class OlaMundo {
public static wvoid maih(Striﬂg[] args) {

char generoc = 'm';

System.cut.println("C género & " + genero);
1

 Nao se coloca acento em nome de variavel,
(( o0 Java permite, porem nao € uma boa

)pratlca de programacao! )
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String

. E para salvar um texto”? Neste caso o Java
utiliza a classe String, que € um conjunto de
caracteres:

public class OlaMundo {
public static veoid main(Stringl[] args) {
String meuNome = "Diego Oliveira™;
System.cut.println ("0 nome do professcor 2 " + meuNome) ;
1
1

* O tipo primitivo ‘char’ s6 permite um
(( caractere enquanto a String permite um texto

)completo, porém nao € um tipo primitivo!
e 16
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Exemplo com varios tipos

public static wvoid
String meuNome
int minhalIdade
double meuPeso

boolean isLegal

System.
System.
System.
System.
System.

 Podemos criar diversas variaveis e imprimir
seus valores todos de uma vez:

public class OlaMundo {

main(String[] args) {

char meuGenerc = "'m';
out.println ("0
out.println ("2
cut.println ("C
cut.println ("C
cut.println ("C

"Diego Olivelira™;

true;

nome do professor &€ " + meuNome) ;
1dade do professor € " + minhaIdade);
peso do professor & " + meuPeso);
professor & legal? " + isLegal);
genero do professor & " + meuGenero) ;
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T Exemplo com operacoes

« Tambem podemos realizar operacoes
aritiméticas com os valores das variaveis:

public class OlaMundo {

pukblic static veoid maib{String[] args) {
double salario = 1200.00;

System.cut.println("Em um ano esta

System.out.println ("Metade do salario desta pessca &€ " + salario / 2);

pessoa ganha " + salario * 12);

}

* Neste caso sera impresso o valor ganho em
um ano, ou seja o salario vezes 12 e a

(C metade do salario

)As operacoes de + e - tambem sao possiveis
18




* Crie um projeto com o nome MeusDados e
salve na sua pasta do IFRN

» Edite o codigo dentro do metodo MAIN para
que ele imprima 10 informacoes sobre vocé

« Utilize 10 variaveis de pelo menos 5 tipos
diferentes, como mostrado na aula

* O texto impresso deve ser claro!

Imprima a quantidade de dias, horas,
c_f)minutos e segundos de sua vida utilizando a
<—_variavel idade como base 19



Perguntas?




