ALGORITMOS
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T Meétodos Recursivos

Ao chamar um metodo, as linhas deste sao
executadas e o controle volta para o local
onde o0 método foi chamado, geralmente no
main()

 Porém € possivel chamar outros metodos a
partir de um metodo, ou até mesmo o proprio

meétodo novamente, a isso € dado o nome de
RECURSIVIDADE
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* Vamos desenhar varios quadrados:

public static void main(String[] args) { Cual o lado do maior quadrado
Scanner leia = new Scanner (System.1in): &
System.cut.println{"Qual o lado do maior gquadrada™):; Gooon
int lado = leia.nextInt () ; Geoed
guadrado (lado) ; Jooene
a a o aaa
; 0 v W R
public static wvoid guadrade(int lado) { a0 a0
for (int i = 1; i <= lado; i++) { 0000
for (int j = 1; j <= lado; j++) | Oo0o0aQ
System.ocut.primtc ("0 "): Ogaono0aon
}
System.cut.println({""); 0 a
}
System.ocut.printin(""); o o0
if({lado > 1){ a a
quadrado (lado-1) ; oo
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Em uma prova passada fizemos o seguinte
algoritmo:

public class Fibonaccl {
public static void main{String[] args) {
Scanner X = new Scanner {System.1in);
System.cut.printin{"Digite a gquantidade de termos™):
int~nl = 0y nZ-= 1;
for {int i = ®x.npnextiInt{):; 1 > 0; 1--) {
Syatem.out.print(nl + ™ "):
int temp = ol + n2;

nl = n2;
nZz = temp;
(’ ¥
}
“E::")}




==I

aem Meétodos Recursivos
i

 Ele pode ser reescrito recursivamente:

public class Recursividade {
public static wvoid main(String[] args) {

Scanner leia = new Scanner (System.in);
Syatem. opnt.println("Digite quantocs numercs da sSérie vVoce Quer:
int x = leia.nextInt();

Tor {ing: 4. =0y 4 <:Ey EHE)
System. out.println(fibonacci(i));
}

public static int fibapacci(int n) {

IF ==y A
return 0;
} else if (n == 1) {
return 1;
}
return fibonacci(n — 1) + fibonacciln — 2}

fita

}
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* Métodos recursivos podem ser utilizados
para varias finalidades envolvendo
sequéncias, desenhos de figuras e busca de
informacoes dentro de um banco de dados.

* No exercicio de hoje vamos refazer uma
guestao de uma lista passada utilizando
recursividade




e Leia um numero inteiro X

* Verifique CADA numero de 1 até X se € par ou
impar

« Se for par imprima todos 0s numeros pares
anteriores a ele separados por VIRGULA usando
recursividade

« Se for impar imprima todos 0os numeros impares
anteriores a ele separados por PONTO-E-
VIRGULA usando recursividade

¢ Crie um método para verificar se um nimero é
L ——— . . ,
—’PRIMO € Imprima quando o numero o for, de 1 a X

e



Perguntas?




