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Conteudo 18:
Meéetodos - Menu




 Varios programas possuem diversas rotinas

iInternas, geralmente escolhidas através de
um MENU

* Por exemplo em jogos, ha as opgoes de
New Game, Load Game, Options e Exit

* Algumas questdes que faremos utilizarao
menus daqui pra frente

Desta maneira, um exemplo € mostrado no
(é prOX|mo slide:
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Faca os metodos quadrado, triangulo e losango
que estao faltando no codigo anterior

Adicione uma opcao no MENU para imprimir
TODAS as figuras geomeétricas de uma vez

Ao pedir para imprimir todas as figuras, pergunte o
tamanho de cada uma delas

Ao selecionar SAIR, pergunte se o usuario deseja
realmente SAIR, senao continue executando o
codigo

EXTRA: calcule o tempo de execucao do programa

“—Jutilizando long t = System.currentTimeMillis();
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Perguntas?




