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s Modelos de Processo =’




« Sa0 modelos de processo que fornecem um
guia especifico para o trabalho de
engenharia de software

* Definem o fluxo de todas as atividades,
acoes e tarefas, grau de iteracao, artefatos
e a organizacao do trabalho a ser feito

» E realizado pelos engenheiros de software e
seus gerentes adaptam um modelo de

c_({ , brocesso as suas necessidades
=



* Os solicitantes participam da definicao,
construcao e teste do software

* Propiciam estabilidade, controle e organizacao
para uma atividade que pode, sem controle,
tornar-se caotica.

» O artefato produzido € uma descricao
personalizada das atividades e tarefas
definidas pelo processo

(é" Qualidade e cumprimento de prazos permitem
— "’ a avaliacdo de sua eficacia 3
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... Modelo Cascata

« Tambem conhecido como Ciclo de Vida
Classico, sugere uma abordagem
sequencial e sistematica

 Indicado para projetos com requisitos bem
definidos com pouca iteracao




-
!:. Modelo V

 Uma variacao do modelo cascata € o
Modelo V:
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... Modelos Cascatae V

* Os problemas dos modelos apresentados
sao:
— Projetos reais raramente seguem o fluxo
sequencial proposto pelos modelos

— Dificilmente o cliente estabelece de pronto todos os
requisitos do sistema

— O cliente deve ter paciéncia ja que uma versao
operacional so estara disponivel ao final do projeto

— Um erro grave, se nao detectado no inicio, pode
(( aparecer so no final e se tornar um desastre




'll

... Modelo Incremental

» E mais flexivel quanto & mudanca nos
requisitos pois € um modelo evolucionario
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... Modelo Incremental

 Trata-se de um modelo
iterativo, ou seja,
consiste de varias
repeticoes e
melhoramentos no
software até a
conclusao

« Utiliza-se de
prototipacao para
(( validacao de requisitos
<— junto ao cliente
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(L Modelo Espiral

« E um modelo que une as caracteristicas da
prototipacao com o modelo em cascata
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Modelo Espiral

Desenvolve uma versao cada vez mais
completa do software a cada volta da
espiral

E um modelo dirigido a riscos

Pode continuar a ser usado mesmo depois
que o software € entregue!

Depende da identificacdo correta dos riscos
para o sucesso da sua aplicacao
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!:. Modelos Concorrentes

* Neste tipo de modelo,
cada atividade pode
estar em um estado
diferente de
desenvolvimento

« Se aplica a todos os
tipos de
desenvolvimento de
software




* Desenvolvimento Baseado em Componentes
— COTS (Commercial Off-The-Shelf)
— Tem caracteristicas do Modelo Espiral

* Modelo de Metodos Formais
— Utilizam especificagcao matematica formal
— Sao0 empregados em sistemas criticos

» Desenvolvimento Orientado a Aspectos

— Separam as caracteristicas em componentes:

.c_(_{) Banco de Dados, Log, Conexao, Seguranca...
=y 12
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... Processo Unificado

 E um processo de software:
— dirigido a casos de uso
— centrado na arquitetura
— lterativo
— Incremental

 Criado por:
— |lvar Jacobson

( — Grady Booch
.:;__{) — James Rumbaugh




SII

... Processo Unificado

 E uma tentativa de aproveitar as melhores
caracteristicas de cada processo, mas
tambem ser aqgil

 Reconhece a importancia da comunicacgao
com o cliente

* Da importancia a arquitetura de software

* Sugere o uso de fluxo de processo iterativo e
Incremental
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