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sixm Diagrama de Objetos

* Fornece uma visao dos valores
armazenados pelos objetos das classes

* Neste diagrama os métodos nao sao
representados

* A representacao ao esfis1 :Pessoa_Fisica
#/'n-:-m_peﬂ;:-a = Jodo da Silva

lado mostra o nome ¥ end peson = Av. Brasil, 2000

do objeto : nome da #  cep_pessoa = 80860-510
i tel_pessoa= (7730277253

classe e 0s atributos =""|# renda_pessoa = 3000,00
(( # st _pessoa=1
valor . opf_pessoa = 71BE03ATO05
rg_pessoa = 100G453120
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Diagrama de Objetos

* Os objetos podem ter vinculos entre si

* Nao se representa multiplicidade pois a
representacao € da ligacao de apenas um
objeto de uma classe com apenas um

objeto de outra c

dSSe

pesfis] (Pessoa Fisica

nom_pessoa = Jodo da Silva
end pessoa = A Brasil, 2009
cep pessca = 90860-510
tel_pessoa = (F7)3527-7253
renda_pessoa = 3000,00
sit_pessoa =1

-r:__.-) - opf_pessoa = 71680347005
rg_pessoa = 1006453125
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espl Lonta_Especial

nro_conta = 186732
dt_abertura = 20003720490
dt_enceramento
situacao = 1

sanha = 654321

zaldo = 4600 00

flimite = 550,00
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Diagrama de Objetos

« Com o estereotipo <<instantiate>> ¢
possivel representar a classe que instancia

0 objeto:

SO

nam_socio: String
end_socio: Siring

= tel_socio: String

dat_socio: Date

P oz=ui

Dependanie

I
i
ainstantiate s

o] (Socio

- nom_dep: String

dat_dep: Date
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winstantiate»

depq Dependerte
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Diagrama de Objetos

Or v mXim
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aomurm (Conts Comum

nro_conta = 176580
dt_aberdura = 15052008
dt_anoemamente = 2000352010
gsituaoao = 2

sanha = 123458

zaldo =0

YoRe B W Tk Y R

pesfis] :Pessoa Fisics

nom_pessed = Jodo da Silwa
end_pessoa = Ay, Braszil, 2009
cep_pessoa = 0S60-510
tel_pessoa = (FF)3527-T263
rendd_pessoa = Z000 00

zit peszoa=

ocpf_pessoa = TI1G20247005
rg_pessoa = 1086453125
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gspi :Conta Especial

nro_oonta = 186732
dt_aberura = 204032010
dt_encerameants
situacao =

zanha = 654321

galda = 150000

limite = 550,00

o B Rk 36 T B

poup i Conta_Foupanca

nro_oonta = 151719
dt_abertura = 12M 12000
dt_encarmamento
situacan = 1

senha = 56123

saldo = 1257 69
dt_aniwam=ario = 18/11

- S

mac bt mento

tipo_mowv= 1

dt oy = 200032010
hiar o = 4035

wal oy = 50,00

o2 Chdonsi mnerto

tipo_mov= 1

dt_mow = 0502010
hor_mow = 4000
wal_maw = 300000

o' Mt merta

dt_mow = 05042010
tipo_mow=2
hor_mow = 1500
wal_mow = 850,00

mowd MMovimento

fipo_mow= 2

dt_mow = 15002010
hor_mow = AG:00
wal_mow = 700,00
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L Diagrama de Objetos

A criacao do Diagrama de Objetos deve
focar uma parte do Diagrama de Classes
pois o contrario pode significar um diagrama
poluidio e pouco inteligivel

» Para representar todo o Diagrama de
Classes e preciso criar alguns Diagramas
de Objetos focando as principais partes
daquele

«
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* A partir do Diagrama de Classes feito na

«
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aula passada, confeccione os Diagramas de
Objetos focando as principais partes, ate
que todo o sistema do SUAP seja
representado

Coloque pelo menos 2 objetos com seus
atributos e valores para cada funcao que
considere essencial

Salve todos os Diagramas criados até agora
em um mesmo projeto no ASTAH 7
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