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Era chamado de Diagrama de Colaboracao
até a versao 1.5 da UML

Complementa o Diagrama de Sequéncia

Nao se preocupa com a temporalidade do
processo, se concentrando apenas nos
relacionamentos entre os elementos e nas
mensagens que sao trocadas

Os objetos aqui ndo possuem linha de vida
como no de Sequéncia
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e Diagrama de Comunicacao

* Nao suporta interacao ou fragmentos
combinados

» E indicado para modelagem de processos
mais simples

 Enfoca um processo, baseado em um caso
de uso, normalmente

* Representacao de um objeto:
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T Vinculos

* |dentifica uma ligacao entre dois objetos
envolvidos em um processo

* A relacao se da pelo envio ou recebimento
de mensagens
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T Mensagens

« Geralmente representam chamadas de
meétodos, porém sem preocupacao com a
temporalidade (ordem das chamadas nao €
importante)

 Ha uma representacao da ordem das
chamadas através de NUMEROS
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T Autochamada

* Acontece quando um objeto dispara uma

mensagem em Si proprio:
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T Atores

* Representam entidades externas que
iInteragem com o sistema

* Nao possuem linha de vida neste diagrama
* Pode se relacionar com outros atores
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Inteface_Banco

‘Funcionario

(- OBS.: A figura nao representa o disparo de
<> um metodo!
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. Exemplo de

sm Diagrama de Comunicacgio

Processo de emissao de saldo:
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« S30 textos entre colchetes que validam se
uma mensagem pode ser enviada ou hao

* IteracOes também aparecem entre
colchetes, porem com um asterisco antes
deles, descrevendo o laco de repeticao

« Como nao se pode representar
temporalidade no Diagrama de
Comunicacgao, as condicOes de guarda e

(é iteracOes sao muito utilizadas para
“—’ descrever processos mais complexos ¢

———



'=I

anm Diagrama de Comunicacgao

 Exemplo de guarda e iteracao:
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 Faca um diagrama de comunicagao para um processo de
pagamento de mensalidade de um clube de futebol a sua
escolha:

— O so6cio deve informar o numero do cartao de socio ao atendente,
gue consultara no sistema a mensalidade do més a ser pago e, se
existirem, as possiveis mensalidades em atraso, ja com o valor
acrescido de juros.

— O socio entao podera escolher quais mensalidades deseja pagar,
caso haja mais de uma. O clube exige que sejam pagas as mais
antigas primeiro.

— Ao ser realizado o pagamento, o atendente quitara as
mensalidades em questao
(/ OBS.: lembre-se de colocar os atores, interface do
é) sistema, controlador e os objetos envolvidos, alem
<= __ claro, das mensagens com a humeracao correta. 11
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