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Diagrama de
Maquina de Estados

* Era chamado de Diagrama de Grafico de
Estados, antes da versao 2.0 da UML

* Seu objetivo € demonstrar o comportamento
de um elemento por meio de um conjunto
de transicoes de estado

* Quando utilizado para demontrar o
comportamento de uma parte do sistema €
chamado de Maquina de Estado

ﬁ " Comportamental




Diagrama de
Maqguina de Estados

:Il

« Um ESTADO ¢ a situacao de um objeto em
um determinado momento

« Um ESTADO SIMPLES nao possui
subestados: i o

y

B

* No caso acima, o objeto ContaCorrente esta
( sendo consultado, € o seu estado no
() momento
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Diagrama de
Maquina de Estados

» Uma TRANSICAO é um evento que
modifica o estado de um objeto:

/ Lonsultando Corta ¢ Walldando Senhs

| - L. T J— . ol =
I ‘ =enhd informada ‘ i
1 L .[
L . L [}
) ;
"

-

 Uma transicao pode ou nao conter uma
descricao, neste caso € “Senha Informada”

((- Tambem € possivel que tenha condicoes de
“—~’ guarda e parametros 4
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Diagrama de
Maqguina de Estados

* O Estado INICIAL tem a funcao de
determinar o inicio das transicoes de estado
da modelagem

» O Estado FINAL indica o fim das transicoes
de estado da modelagem

s, O 5




e Diagrama de

Maquina de Estados

st Emitir Saldo Hr’

T T ———ry rd

'A_ * EXEMPLO:

e -
f Consultando Conta /" validande Senha ™\
‘ Niumers da conta informado Senha informada __|
.. 0+ da f eonsultar_Contal) "’K do fvalidar_Senh
RN A

\ Emilir saldo

Estado Inicial b‘ Atividade Interna J/

Consultanda Ealn:h;'
I +  do fzalde_Conta()
N e

Saldo

———
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Diagrama de
Maquina de Estados
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* Alguns estados apresentam ATIVIDADES
INTERNAS, que podem ser:

— Entry: executada quando o objeto entra em um
estado

— Exit: executada quando o objeto sai do estado
— Do: executada quando o objeto esta no estado

» Estas atividades internas nao sao
obrigatorias
(( Os tipos Exit e Entry estao mais associadas
<—=_ as transicdes do que ao estado !
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Diagrama de
SR Maquina de Estados

» TRANSICOES INTERNAS n&o modificam o
estado de um objeto:

{__Registrando Pessoa
|+ do f regF es)
o Walidar CPF fvalCpi)

* Antes de concluir o registro da pessoa €
preciso € preciso validar o CPF da pessoa

atraves do método valCPF(), que acontece
(( - DURANTE a executacao do metodo

g

-=_ regPes() 8
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Diagrama de
Maquina de Estados

» As AUTOTRANSICOES saem do estado de
atual de um objeto e retornam ao mesmo
estado

» A seta parte do proprio objeto e retorna para
ele mesmao: ltem adquirido

[Ham todas oz
it r--r-tll*::p-:-nnrer:]

 Ha uma condigcao de A
guarda no exemplo f
que informa que nem  “caosreie
(( todos os itens | J —
selec:lonados existem p
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Diagrama de
Maquina de Estados

« Os PSEUDOESTADOS DE ESCOLHA,
tambem conhecidos como pontos de
escolha dinamicos, sao pontos nas
transicoes onde se deve tomar uma decisao,
decidindo assim o rumo da maquina

« Se assemelha muito com fluxogramas, onde
tambem temos as escolhas

(- No proximo slide ha um exemplo dessas

( escolhas
10
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r. I;'Euns'lrgltandn Passon ™ ) f.ﬁpr;;érl_ancﬁ Dados
. ._I:F‘F informada “'_“.-l | ':'_:-"f y_[Se encontrade] . | Fassoa

- t do § conCpi) ) NS |
S ) N
.. | [H&o encontrado]

/
(::l‘ . [Encamar] _/\

&)= Y

[Se necessiro incluir ou alterar]

Recebendo Dados
Pessoa

1

Dadosz recebidas

|

Registrando Pessoa \‘\L

+  do fregPesa)
+  Walidar CPF FvalCpfi)

LT

PSEUDOESTADOS DE ESCOLHA
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. Diagrama de
SR Maquina de Estados

 As Barras de
BIFURCAQAO\
o UNIAO séo
utilizadas para o p———

H o

representar
estados que
acontecem
paralelamente




. Diagrama de
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« Os ESTADOS COMPOSTOS sao aqueles
que contem d0|s ou mals subestados

-I-.-'ii-l‘t |.111-.|'|'I

¢ walidands CFF

0_41‘& da f walCpi) _.J

|
CPF eormeto

WY

= AT e

/ Regi=trando Passoa

|+ do FiegFaealy
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Diagrama de
Maquina de Estados

« Um PSEUDOESTADO DE HISTORIO
representa o estado em que o objeto estava
guando o sistema foi interrompido:

Calculando novo valor do produto

If'gelev:jﬂnandc- produta’
//-F'rﬂdl_rtﬂ suspenso Continuar recilculo — -
. o
. ¢~ Caloulando walor “eduali i,
; Suspender recaloula i lor Atuslizando produtﬂ\
. [Se necessaria] ; :
2 ™
\ = :
"‘\._ . _n-f"; " i ""'\._- :
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Diagrama de
Maquina de Estados

« Estados COMPOSTOS ORTOGONAIS, ou
concorrente, apresentam mais de uma regiao onde
0s estados dessas regioes sao paralelos:

¢ } Reslizar Pesquiss "'“«,_I

[Busca de Informagtes)

4 B Pesquisando o /" Apresertando
Buscar informagdes .M_f Irformacao Infmm.a:;ﬁeg,__hf informagcan —

N
)
a
(®)

i e I T T T T et T T e S U

[Busca de Dfertas]

F‘esqumandn Erfertai Apresantando Ofertas
Buscar ofertas Ofertas - - _—
L freees{ ~©
Oy Jr-' . F‘-{"J
h*x._ /.i
T o




. Diagrama de
SR Maquina de Estados

« Estado de SINCRONISMO acontece quando
duas regioes dependem uma da outra para

prosseguir:
I_f’ - "—_-_-m]'-:-'!uda.:.'ldré- Zinal -
/7 sinal sberta | /7 Sinal fachade
® ——
_ |
A '
x .,_I'z! m_____.--")J
¥
----------------------------------- -L?%}-----,.....-...-..______-___._..
:"’I"
/" Sinalfechado 7 Sinal sberte
¢ ¢
S \ '16
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Diagrama de
Maqguina de Estados

 Estado de SUBMAQUINA é utilizado para
agrupar componentes reusaveis no diagrama

Marlar Clierda

iL fisultando Passoa ™, .
@ Solicitar abe rtumd conta | ' _ /N, [5e r .:-- 4 ] =
=1+ dafeonCpf) ___ﬁ"-l ,-"__ —

 Manter Cliente € uma submaquina, que \
possui seus estados internos, conforme visto
(( no slide 13

—
g
ﬁ
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8" Diagrama de
“' Maquina de Estados

 Pseudoestado de JUNCAO utiliza o simbolo
de estado INICIAL para unir setas de

transicao:

. _h~i-a_|:|t-1=-r I“iIPI ﬁp—-_ %

r-"i.fﬂnsul"mu o I-‘es_'s_.?_-a__ \ ,

»I Wi 1“._ [Se nenessan-:-]
+  do/ conCpi) e oLl BV

| ! :
ST ! S
.

[T il i’ . III III 3
Pseudo Estado da === _0_1”_ === === —[
Jungio =

( == Abrir conta
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Diagrama de
Maquina de Estados

* Pseudoestado de ENTRADA e utilizado em
estados compostos ou submaquinas para
demonstrar um caminho alternativo:

frd i e

*,
[ |
I-\. -‘
Y __."'I
o -

'|. 'Ir

Realizanda ﬁimd‘a-:l \

0 M3 iniciade]
ular|lnioc
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Diagrama de
Maquina de Estados

 Pseudoestado de SAIDA também é utilizado
em submaquinas ou estados compostos e
representa uma falha ou excecao:

F 4 Frocessando

S Lends InstrucBes ™

: A\

Produzindo Relatério ™

20
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Diagrama de
Maquina de Estados

» Pseudoestado de TERMINO forca a
finalizacao da maquina de estados por ter
ocorrido uma excecgao: oo s

! Sub I'r.-'laquma
» Difere do pseudoestado
de termino pois aqui . o ©° J
a maquina inteira e ==
finalizada, nao apenas abortado
a submaquina ou o W\

( estado composto )4
s N,

PEE Termino
H




=E. EXEMPLO (Venda de Ingressos)

=t Wandar gfesss J

|"( Aprasertando Sessdes ™

elecionands Sesgdo ,J"'i_l:un:-.itmdu Sala_\“\,l

.- T+ doiselSesa00 ! + dofeonSalad J
N\ £ SR

Seledonarvenda F ==L . Ezcolhends Sass3a
de ingrassos Sesshes !
& >

" Consultanda Filme ™

o .
hﬂo JennFilmed J efrar Ij;gru:su
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=E. EXERCICIO (Sistema de Leilado)

* Ao selecionar a opcao realizar leilao, o leiloeiro faz
com que o sistema selecione todos os leildoes nao
encerrados € mostre todos eles

* Ele entao deve escolher os leiloes que desegja
realizar

 Enquanto houver itens selecionados o sistema
mostrara iSso

* Os lances serao ofertados pelos participantes

« O vencedor sera anunciado e o item marcado
(( como arrematado

e

~—-_ 0 leiloeiro entao deve finalizar aquele leilao 23
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