PROJETO DE
DESENVOLVIMENTO DE
SOFTWARE

Professor: Diego Oliveira

- Aula 18:
1 ula !{)

as Diagrama de Atividades =’




=II

... Diagrama de Atividades

 Em versoes anteriores a 2.0, o Diagrama de
Atividades era um caso especial do
Diagrama de Maquina de Estados

» E o diagrama da UML que mais se
aproxima do nivel de um algoritmo

* Se assemelha com fluxogramas

* Pode representar um método ou um
algoritmo
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... Diagrama de Atividades

 Um Diagrama de Atividades pode modela
uma ou mais atividades

« Cada atividade é formada por acoes

* Ha dois tipos de fluxo que podem ser
modelados neste diagrama:

— Fluxo de Controle
— Fluxo de Obijetos
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... Diagrama de Atividades

 Uma ATIVIDADE especifica o
comportamento do que estiver sendo
representado (metodo, algoritmo...)

* Representacao de uma atividade:

tﬂ -.
l Emitir Saldo ‘
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... Diagrama de Atividades

 ATIVIDADES podem conter:

— Ocorréncias de funcodes primitivas

— Invocacao de comportamentos (outras atividades)
— AcOes de comunicacao

— Manipulagao de objetos
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... Diagrama de Atividades

« Os NOS DE ACAO séo os elementos mais
basicos de uma atividade

* Representam um passo dentro da atividade
 Nao pode ser decomposto é atomico
» Representacdo: | receber

nurmero da

L conta

 E uma representacao menor que a atividade
(( em si, porem também € um retangulo com
“—’ cantos arredondados 6
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... Diagrama de Atividades

O FLUXO DE CONTROLE neste diagrama
é semelhante ao que vimos no Diagrama de
Maquina de Estados:

Receber = "
; = -~ | Consultar
numero da _—

GOt

l"-__ﬁ G'I.:'l-‘ta ._\." II"lmfﬂ:—oﬁﬂwml—m "l#.

O ndinicial, no final e de decisao também
Sa0 0S Mesmos:
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EXEMPLO

act Emitir Saldo

Hnu rmero da

o

Recebear

e ()

Consultar “1

/’\ [Conta mtfallszla] =

eorita

\\T /f

[Conta walida)

Solicitar
sanbE

_._..-f
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... Diagrama de Atividades

O FINAL DE FLUXO representa o final de
uma sequéncia, mas nao necessariamente
da atividade toda:

.‘II.."' ..\._1
Corstruir ' -
Lcomponente |

[Ainda ha componentes a constoir]

( \l [MAo mais componentes a constuir
- “ \
—) | Instalar *
i — Jpomponente L2t ) 9
— .
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... Diagrama de Atividades

« O NO DE OBJETO representa um objeto
gue esta disponivel em uma determinada
parte do diagrama:

f Stender -Iw FPadido concluido .Padido

. pedido

T A P g o=

-] Enviar I
~ | pedido |

B e .-'!-H-.‘j-“ -

e

* Acima o pedido é concIJl’do e 0 objeto do
tipo Pedido € atualizado
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... Diagrama de Atividades

 ALFINETES, ou PINS, representam a
entrada ou saida de uma acao

i e s e —— —

RS m § S T T sl e e e mm e n

I ﬁ‘ni:;n;l:s-r l — Ervwiar :
— Pedido Pedido \ _Pedida

+ Este exemplo € uma modificacao do
anterior, onde o objeto Pedido € a saida da
(( acao Atender Pedido e a entrada da acao

) Enviar Pedido y
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... Diagrama de Atividades

« Os NOS DE PARAMETRO é um n6 de
objeto utilizado na saida ou na entrada de

\ uma atividade: /
| cgr.strn,ﬁé'c- de Co rnputa.-h:.ld:-rﬂ-ﬁ | ===

Materiais de 4 . R o ™, ;
Produgo G Corstruir I hMortar Testar - | :Computadores
. GO R rErtes | computadores computadores =] acaito
e e N b it GRS i AU MR
LR i L Pl o SR
‘Componentas Computadoras Computad
&jeitad

R rrre———— T
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... Diagrama de Atividades

» As EXCECOES, comuns nas linguagens de
programacao atuais, sao representadas
neste diagrama assim:

e T—

3 ] “Manipulador de Excegdo
AcEo |
."*1 P, ___-.a-""-‘ "—:_:
exXcegan
i}
II"\__H __J\."*

 No ASTAH nao conseqgui reproduzw
¢ exatamente igual:

A
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... Diagrama de Atividades

« ENVIO DE SINAL e SINAL DE ACEITAC}AO:
neste exemplo o envio

do snal ¢ representado (..

por ‘Verificar se a T
impressora esta serletall) St
preparada’ e o sinal de T

aceitacdo € representado s |-
or ‘Impressora Preparada’

(A iImpressora € x
g_ﬁpresentada como objeto
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... Diagrama de Atividades

« Os CONECTORES sao atalhos para o fluxo
gue esta sendo representado

* Aparecem sempre em pares € sao
representados por Ietras dentro de circulos:

. [ = E --r. ] ] . i b i ol I
| 'llls,l;lju_";r__ll % —= ,LI l:l'l;‘ -:_1 !.. -'L.ri_ J:. e Ml ...... ..; J%l’;i}l’_] 1

* No caso representado o fluxo ira pular da
acao da esquerda e ira até a acao da
direita, independente de onde esta esteja

..:_g) localizada no diagrama 1
5]
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... Diagrama de Atividades

» As PARTICOES permitem representar
diferentes setores, departamentos ou atores

\envolvidos no fluxo

i
o
é O = I Receber ] : [
% % PElidD L i [m] PEId1d
]
T
3
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§ Ervvizar faturaJ
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Diagrama de Atividades

EXEMPLO

act Realizar Depbsito

He:-::ehar
== plinero da
contaE

Eunsultar 1

"
/ [Conta invAlida) _
x @)

-:u:urda

SMowi merito

[Canfa walidal

Reoeber

walor

Reagistrar

|

(Coerta_Cormum

miowvimeanto |
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 Faca o Diagrama de Atividades para um sistema de
aluguel de carros:

— Ao selecionar ALUGAR CARRO, o sistema deve carregar
os clientes cadastrados e os carros disponiveis

— O cliente fornece os seus dados

— O funcionario deve selecionar o cliente no sistema

— O cliente escolhe o carro e o funcionario o seleciona

— Depois ele deve inserir as datas inicial e final do aluguel
— O aluguel deve ser salvo no sistema

rocure utilizar PARTICOES E CONECTORES
t&épresente o maximo de ACOES possiveis;s
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