PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO ¢
[MPLANTACAO DE STSTEMAS WEB



CONTEUDOS

Introducdo a Engenharia de Software
Processos de Software
3. Desenvolvimento agil de software
3.1. Principios e conceitos fundamentais;
3.2. Caracteristicas de um processo agil;
3.3. Implementacdo de um processo agil;
3.4. Visdo geral de varias opcdes de processos de software.
4. Especificacao de processos de software
4.1. Técnicas para especificacdao de processos de software;
4.2. Ferramenta de especificacao de processos de software.
Teste de Software
6. Evolucao de software
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OBJETIVOS

e Compreender
software;

e Compreender

e Compreender
software;

e Compreender

e Compreender

os conceitos fundamentais da engenharia de

os processos de desenvolvimento de software;

os processos de desenvolvimento agil de

as principais técnicas de teste de software;

técnicas de evolucao de software
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METODOLOGIA

Aulas expositivas
Praticas em laboratoério
Avaliacao Continua
Participacao dos Alunos
Trabalhos
Seminarios
Provas
Area e e-mail do Professor
http://docente.ifrn.edu.br/diegooliveira/

diego.oliveira@ifrn.edu.br



APRESENTACAO DO PROFESSOR

1. Mestre em Engenharia de Software
2. Professor do IFRN ha mais de 10 anos

3. Especialidades
a. Desenvolvimento de Jogos com Unity
b. Programacao Web na Nuvem (backend e AWS)
c. Java
4. Experiéncia profissional
a. DETRAN-RN

b. SENAC-RN

c. CAIXA-RN

d. TJ-RN

e. PETROBRAS-RJ



AVALTACDES

A. Haverd pelo menos 2 avaliacles por bimestre
a. Um teste valendo 30 pontos
b. Uma prova valendo 70 pontos

B. O sistema de avaliacdo serd definido para cada turma,
podendo ser:

a. Trabalho pratico de programacao

b Apresentacao em grupo

c. Pesquisa com apresentacdo de relatério

d Deploy de uma aplicagao real na nuvem AWS



ORTENTACDES

1.
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A comunicacdo com o professor devera ocorrer via e-mail
ou Google Sala de Aula, caso seja criada uma sala para a
turma

Provas devem ser realizadas de caneta

Vamos evitar o uso do celular em sala de aula

Ndo é permitida a entrada de alunos sem uniforme

A toleréancia para entrar em sala é de 15 minutos no
primeiro horario
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PPC DO CURSO

Todas as ementas das disciplinas podem ser acessadas aqui:
https://portal.ifrn.edu.br/cursos/superiores/graduacao/tecno
logia-em-sistemas-para-internet/
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