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Exm Conteudo da Aula

 Introducao a Programacao Orientada a Objetos
* Linguagem Java
* Classes
* Objetos
 Atributos
* Métodos e Construtores
 Parametros
* Visibilidade e Encapsulamento
((- Heranca e Polimorfismo
"= Interfaces 2
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e O que é Programacao
1 Orientada a Objetos?

 E um paradigma de programacao
« Basela-se em objetos
 E um dos paradigmas mais utilizados

* Possui diversas linguagens que o usam:
— Java
— C++
— Object Pascal
(( — Python
— ) —VB.NET
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EEm Orientagao a Objetos

* A Orientacao a Objetos se baseia em
alguns principios:
— Abstracao
— Encapsulamento
— Composicao
— Heranca
— Polimorfismo
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BES Linguagem Java
]

» Linguagem de Programacao mais utilizada
* Orientada a Objetos
* Multiplataforma

* Possui Varias Versoes
— Java Card
— Java ME
— Java SE
— Java EE
( —Java TV

::) — Java FX
<




* A Classe € o molde, a planta, o esquema,
0 modelo a ser seguido pelos objetos

* A planta da casa € o modelo que as casas
construidas terao

 Porém nao e possivel morar na planta da
casa, apenas na casa ja construida

* A Classe define as caracteristicas da casa
( e as funcoes que ela tera: parte elétrica,
(___g)hidréulica, saneamento e efc.
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!:. Objeto

» Objetos sao utilizados para representar
conceitos do mundo real

* Objetos seguem fielmente as especificacoes
de suas Classes

* Os Objetos sao instancias concretas das
Classes

 As casas sao instdncias concretas das
( plantas que lhes deram origem
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S Atributos Existentes
— na Classe Pessoa

« Definem o estado de uma classe

* Pessoa tem:
— Nome (texto)
— ldade (inteiro)
— Peso (real)
— Altura (real)
— Profissao (texto)

s,
«—
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S Valores dos Atributos
B no Objeto

Intuitive [Use of colors and 1

 Objeto Diego:
. . . Friendly GUI [Butfons. no command
- Nome Dlego OI'Ve"'a Easy instalafion process (no]

Good performance (Execution ir
Portability [ Java, any OS]

— |dade: 27 e
— Peso: 70.0

— Altura: 1.70

— Profissao: Professor

Al el frwr trvikin : o TR
’ QQuUie 1ol :—;g,’g!voh with other
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@88 Atributos da Classe Pessoa

a8 ¢ Objeto ‘Diego’ em Java

public class Pessoa {
String nome;
int idade;
double peso;
double altura;
String profissao;

=] o n b W N =

1 public class TestePessoa {

2° public static void main(String[] args) {
g Pessoa Diego = new Pessoal():
4 Diego.nome = "Diego Oliveira®;
9 Diego.idade = 27;
6 Diego.peso = 70.0;
7 Diego.altura = 1.70;

(( 8 Diego.profissao = "Profess'or";

g = 9 } 12
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sse Metodos

* Definem o comportamento de uma classe

* Podem ser utilizados para:

— realizar algum trabalho dentro da classe
— modificar o valor de algum atributo
— resgatar o valor de um atributo
— ativar agcoes em outros objetos
— enviar dados pela rede
— iniciar eventos de interface grafica

(( — Iniciar sons

<= _ —outras acdes 13




o Exemplo de
— Meéetodos em Java

U] TesteMatematicajava |

1 public class Matematica {

2 int x = 10;

3 int v = 5;

4

5 public void mostrarX() {

6 System.out.println(”0 valor de X & " + x):

7 }

8 I

9= public void somarXY () {

10 System.out.println(”0 valor de X+Y & " + (xX+Vv)):

11 }

12 ) J] Matematica, java
1 public class TesteMatematica {
2 public static void main(3tring[] args) {
3 Hatematica m = new Matematical():;
P! m.mostrarX() :
5 r.somarXY ()’
] H
=

4

( (55 Problems | @ Javadoc | B Outine | [E] TaskList ([, Declaration | & Con
<terminated> TesteMatematica [Java Application] C:\Program Files\Javaljre7bin

O valor de X & 10

S O valor de X+Y & 15
<«
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!:. Parametros

« Parametros sao utilizados para passar
valores para metodos

« Sa0 utilizados em casos em que o método
precisa de um valor externo para realizar
0 seu trabalho

* Os parametros sao passados entre
parénteses logo apos o0 nome do metodo

(- Cada parametro tem um nome e um tipo

= 15
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o Exemplo de

. Parametros em Java

1 public class MNatematica {

2¢ public void somar (int x, int y){
3 System.out.println("0 valor de X+Y & " + (x+y)):
< }
5¢ public int multiplicar(int x, int vy){
6 return x * y;
ki } |J] Matematica.java
- }I 1 public class Testelatematica {
2% public static void main(String[] args) {
3 MHatematica m = new Matematical):
4 m.somar (S, 10) ;
5 int resultado = m.multiplicar (S, 10);
6 System.out.println("0 resultado de X*Y & " + resultado):
7 H
8 |}
T
( 5. Problems [ @ Javadoc [ 52 Outine | [E] TaskList ([} Declaration [ £ Console 53
S E ) <terminated:> TesteMatematica [Java Application] C:\Program Files\Javaljre7\bin\javaw.exe (Feb 8, 2014 4:39:15
- O valor de X+Y é 15 16
| —— O resultado de X*Y & 50
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!:. Visibilidade

* Definem quem pode visualizar atributos e
metodos

* Modificadores de visibilidade do Java:
— public
— private
— protected
— “default”

17
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o Exemplos de

— Visibilidade em Java

public class Pessoa {
public String nome:;
private int idade;
private double peso;
private double altura;
protected String profissao;

N =-J o n b WM

1 public class TestePessoa {

2© public static void main(String[] args) {
Pessoa Diego = new Pessoal():
Diego.nome = "Diego Oliveira™;
Diego.profissao = "Professor":;

| Diego.idade = 27;
Diego.peso = 70.0;
Diego.altura = 1.70;

£ The field Pessoa.altura is not visible

2 quick fixes available:

@ Change visibility of ‘altura’ to 'default’
@ Create getter and setter for ‘altura’
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!:. Encapsulamento

* Depende diretamente da Visibilidade

 Méetodos Java para trabalhar com
encapsulamento de dados:

— setAtributo(parametros)
— getAtributo()

O encapsulamento garante maior seguranca
aos programas

Encapsular dados € uma boa pratica de

tg)programac;éo e deve ser seguida
— 19
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Exemplos de
Encapsulamento em Java

. |
>
3
4
S
6
-
ge
9

10
11<)
12
13

1) pessoaava 23

public class Pessoa {

private String none;
private int idade;
private double peso;
private double altura;
private String profissao:

public String getNome ()
return nome;

}
public void setNome (String nome)

{

this.nome = nome;

E]Hsamdmm

1 public class TestePessoa {

2%
3

W W -] o 0n b

10

public static void main(3tring[] args)
Pessoa Diego = new Pessoal():
Diego.setNowe ("Diego Oliwveira'):;
Diego.setIdade (27)
Diego.setPeso (70.0);
Diego.setldltura(l.70);
Diego.setProfissao ("Professor"):;

: 20
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* A Heranca € utilizada para o
reaproveitamento de codigo em Java

 Uma classe herda de outra seus atributos e
metodos, dependendo da visibilidade

« E uma boa pratica de programacao utilizar
Heranca para reduzir a replicacao de codigo
A Heranca também ajuda na representacao
dos objetos e seus relacionamentos dentro

(__(_{)do programa, de acordo com as
- = _necessidades 21
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Heranca

* Na figura ao lado temos a

classe-mae Mamiferos, que
possui como classes filhas

Homem, Cao e Gato
» Cada classe possui seus

Mamiferos

Nome
Idade
Mamas

Cor dos olhos

Aleitar()
Comunicar()

Homem

Casado

metodos de comunicacao:
Falar(), Latir() e Miar()

Rir()
Falar()

» Todos possuem os atributos
( nome, idade, mamas e cor

“—’dos olhos

—

;

Céao

Gato

Cauda

Cauda

Morder()
Latir()

Arranhar()
Miar()

22
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!:. Polimorfismo

e O Polimorfismo esta
diretamente relacionado
com a Heranca

: Avom.
, F ale.'

Quack!

 Um metodo chamado em .o«
diferentes pontos da linha
de Heranca pode resultar
em comportamentos
diferentes

S,
—
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uEn Indicacoes

nttps://www.eclipse.org/downloads/,
nttps://netbeans.org/downloads/ ‘
nttp://astah.net/download
nttp://'www.bluej.org/
nttp://www.jcreator.com/

nttp://www.oracle.com/technetwork/pt/java

/javase/downloads/index.ntml?ssSourceSit

&
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Perguntas?




