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Classes

• As classes são os modelos que os objetos 
seguirão

• É como a planta de uma casa, todas as 
casas seguirão o modelo da planta, onde a 
planta representa a classe e as casas os 
objetos

• As casas podem ter valores diferentes para 
alguns atributos (características) como cor, 
mobília e detalhes de acabamento
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Objetos

• Objetos são instâncias de uma classe

• As casas, na analogia que fazemos, são 
instâncias concretas das plantas

• As pessoas podem viver nas casas, mas 
não nas plantas delas

• Desta maneira, entendemos que as classes 
são modelos a serem seguidos, com 
informações sobre os objetos que elas 
podem gerar
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Exemplo
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Exemplo
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Exemplo
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Exemplo
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Exemplo
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Exercício

• Faça um programa que solicite os dados de 
3 pessoas, configure através de métodos 
SET e depois mostre na saída do console 
através de System.out.println() e métodos 
GET.

• A sua classe pessoa deve ter pelo menos 5 
atributos, e pelo menos três tipos diferentes 
de dados
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Perguntas?
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