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Interfaces

• É um recurso utilizado para definir os 
métodos e propriedades de um determinado 
grupo de classes

• Funcionam como um contrato, e todas as 
classes que participam do contrato deverão 
ter aqueles métodos e propriedades

• O funcionamento do método em cada 
classe pode ser diferente, contanto que o 
método exista da maneira definida
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Interfaces

• Dentro das interfaces existem apenas as 
assinaturas dos métodos e propriedades

• Cabe à classe realizar a implementação das 
assinaturas, dando comportamento 
concreto aos métodos

• Mais de uma classe pode implementar a 
mesma interface

• Uma classe pode implementar mais de uma 
interface
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Interfaces

• Exemplo de interface de uma Figura 
Geométrica:

• Sim, os métodos são vazios! As classes que 
implementarão esta interface é que dirão 
como os métodos funcionarão. Vejamos:
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Interfaces

• Exemplo de Quadrado que implementa uma 
Figura Geométrica:
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Interfaces

• Outro exemplo, agora um Triângulo que 
implementa uma Figura Geométrica:
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Interfaces

• Agora vejamos um exemplo que 
implementa mais de uma interface:
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Interfaces

• O carro modelo 
CIVIC é um 
Veículo e também
possui um Motor:
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Exercício

• Crie três interfaces que possuam relação 
entre si, de alguma maneira

• Crie duas assinaturas de método para cada 
uma das interfaces

• Crie uma classe que implementa as três 
interfaces

• Reescreva os métodos para que eles 
possuam uma função concreta

• Imprima os resultados
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Perguntas?
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