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» Uma parte muito importante do software € a
sua camada de apresentacao

* A Graphical User Interface (Interface
Grafica com o Usuario, conhecida como
GUI, é constituida de diversos componentes
como botoes, areas de texto, checkbox,
combobox, menu, layouts, panels...

 Em Java estudaremos os SWING, que €
(( uma API de alto nivel sobre o AWT
’ (Abstract Window Toolkit) 2
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JOptionPanes

* A primeira coisa que iremos aprender € a
utilizacao de caixas de dialogo para
apresentacao e solicitacao de informacoes:

( Mensagem Educada g Forneqa as Informagdes u
@ Bom dia! ? Digne seu nome: 7
IDiegol |
Lt OK Cancel
A
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JOptionPanes

Para mostrar uma informacao na tela
utilizamos o seguinte codigo:

10
11

JOptionPane. shovMessageDialog(null,

"Bom dia'
"Mensagem nd;cada",

JOoptionPane . INFORMATION MESSAGE) ;

Mensagem Educada u
@ Bom dia!

OK
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JOptionPanes

Para requisitar informacoes na tela,
utilizamos o seguinte codigo:

14
15
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String entrada =
JOptionPane. showInputDialog(null,
"Digite seu nome:",
"Forneca as Informacgdes”,

JOptionPane.QUESTION MESSAGE) ;

Forneqa as Informagdes

2 ‘ Digite seu nome:
Ll
¥ |Diegol

OK Cancel




« Agora vamos ao que interessa!

Design de GUI no NB
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Palheta

* A palheta possui todos os componentes que
podemos adicionar a GUI

« Estes componentes estao agrupados por tipos:
Conteiners, Controls, Menus, Windows, Fillers,
AWT, Beans e Persistence

Palette &
'+ Swing Containers
+/ Swing Controls

+/ Swing Menus

+ Swing Windows
+/ Swing Fillers

+ AWT
( + Beans
< ) I Java Persistence
Sz
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Propriedades

* A janela de propriedades apresenta todas as
informacgdes sobre o componentes atualmente
selecionado

* Nesta janela € possivel fazer diversas

L o ~ [JFrame] - Properties ﬁ[
modificagoes =5 =

[=| Properties
defaultCloseOperation EXIT_ON_CLOSE
title Aprendendo GUI
alwaysOnTop
alwaysOnTopSupported
autoRequestFocus
background O [240,240,240)
bounds <Not Set>
cursor Default Cursor
( enabled

extendedState 0

t ) focusCycleRoot

<default>

- — focusTraversalPolicy
-‘___/
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Design

* Na janela de Design, € possivel adicionar
componentes da palheta ARRASTANDO-OS com
0 cursor do mouse

e Com 0 botao direito | se«e [ssen ) rser | @ @ | S Sl [« ¢

do mouse, é pOSSI’VGI @ To select multiple components in an area hold Shift and drag mouse over the components.

fazer diversas confi- | 007 et e

guracoes desses S .

componentes, inclu- Oontos  [lopoonas 0]

sive adicionar eventos ...
="




Eventos

* A adicao de eventos em botoes € crucial
para que a GUI reaja aos comandos do
usuario. Aprenderemos em detalhes ao
fazer o exercicio juntos!

@ = r [ Progress Bar [#-7] Forma
Bt Edit Text -- L saparaor T exts
- . a ext
) Opgdo 4 Change Variable Name ...
. [=] Table
Bind | I :
1
Events ) actionPerformed [botaoCalcularActionPerformed] -
.‘l T B | et BT o
Align 1 =l Properties
Anchor ’ action
Auto Resizing background
. | i L font
3 | CALCUL SR Focus » foreground
/ Set to Nefanlt Size fasct
A
196 private void botaoCalcularActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) ({
e 197 A~y 5 1 J -y gy = - | g - vy = -

198
—

}
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ERm Exercicio

* No exercicio de hoje faremos um programa
simples de somar, porem com GUI:

Numero 1:

NUmero 2:

Resultado:

* O programa recebe dois numeros de entrada
¢ e ao clicar no botao SOMAR, calcula o
<~ >resultado e o apresenta no campo de texto

o B 11




Perguntas?




