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T Manipulando Arquivos

* Aprendemos como trabalhar com varios
elementos de interface grafica

* Porém as informacoes até agora nao eram
salvas ou ficavam em um arquivo fixo

* E se quiséssemos gravar em um arquivo
personalizado?

* E se desejassemos abrir um arquivo
( especifico com dados de um formulario?

*, Vamos aprender isso nesta aula!




Abrir Arquivo

Para abrir arquivos utilizamos o
JFileChooser

Esta classe permitira a escolher um arquivo
especifico do sistema de arquivos do
computador

Para abrir um arquivo utilizamos o metodo
showOpenDialog()

Depois de aberto o arquivo, podemos ler
seu conteudo ou altera-lo
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nSw Abrir Arquivo

* VVamos analisar o codigo abaixo:

public static String abrirArguivo() {

JFileChooser abrir = new JFileChooser () :

abrir.setDialogTitle ("2brir Arcuivao™);

abrir.setCurrentDirectorv(new File("."));

int result = abrir.showOpenDialog(null) ;

File arquivo = null;

if (result == JFileChooser.AFPROVE OFTION)
arquivo = abrir.getSelectedFile():;

!
(é{ return arguivo.getAbsolutePath() ;
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Abrir Arquivo

 Resultado:

@ Abrir Arquivo

Lookln: |[E§ POO-Exercicio20

b L@ | @

& build [ teste bt
(& dist

ﬁ nbproject

& src

[ buildxml

E| manifest.mf

File Mame: |

Files of Type: | All Files
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Para abrir arquivos utilizamos a mesma
classe JFileChooser

Porém utilizaremos um método diferente, o
showSaveDialog()

Note que para salvar um arquivo
precisamos colocar um conteudo dentro

Para exemplificar esta aula, utilizaremos um
dado de texto, ou seja, uma String

Ja vimos como salvar Strings em arquivo§!
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!:. Salvar Arquivo

* VVamos analisar o codigo abaixo:

public static wvoid salvarArquive (String str)
throws FileNotFoundException {
JFileChooser salvar = new JFileChooser () ;

salvar.setDialogTitle ("Szlvar Arguivo™);

salvar.setCurrentDirectory(new File(".")):
int select = salvar.showSaveDialog(null) ;
1f (select == JFileChooser.APPROVE OFTION) {

File arquivoZ = salvar.getSelectedFile();
PrintWriter pw = new PrintWriter (arguivol);
pw.write(str);

pw.close () ;
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Salvar Arquivo

O resultado:

@J Salvar Arquivo

Look In: [[ﬁ POO-Exercicio20

v (][ @)@ [Es

& build

ﬁ' nbproject
ﬁ‘ STC

[ buildxm
E| manifest.mf
E| teste bd

File Mame: SobreMim tit

Files of Type: | All Files

| save | | cancel |




 Um JFileChooser pode abrir ou salvar
qgualquer tipo de arquivo

« Para evitar erros de usuario, podemos
travar o tipo de arquivo que sera aberto ou
salvo

» Para isso utilizamos filtros que indicam as
extensoes de arquivo que queremos

* Desta maneira arquivos de outro tipo nao
{ _aparecerdo para serem abertos e no 9

—

<—_ momento de salvar ja se coloca a extensao
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!E. Filtros
L]

public wvoid lerﬂrquivnTIT{}ﬂ
JFileChooser abrir = new JFileChooser():;

abrir.setDialogTitle("Abrir Arqguiveo THT");
abrir.setFileFilter (new javax.swing.filechooser.FileFilter () {

@override
public boolean accept(File f) {
return (f.getName () .endswWith(".t=t") || f.isDirectorv()):
}
@0verride

public String getDescription() {
return "TXT (.txt)";

V)i

abrir.setCurrentDirectory(new File(".")):
int result = abrir.showOpenDialog(null) ;
1f (result == JFileChooser.APPROVE OPTION) {

musica = abrir.getSelectedFile ()
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... Filtros

Observe que ja vem travado o tipo de arquivo:

|| Abrir Arquive TXT i

Lookin: | POOExercicio20  |v] | @ | (@ | [ @ | (=] 8l
(& build

Iﬁ' nbproject
lﬁ STC

B teste b

File Name: teste ti

Files of Type: | TXT (1) M

) |_Open | | cancel |
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JMenu e JMenultem

« Para colocar Menu em uma janela Java, arraste
um JMenu para sua janela na aba DESIGN

« Para adicionar itens no Menu, cligue com o botao
direito -> Add From Palette -> Menu Iltem

« Para colocar eventos, clique 2x sobre Menu ltem
« Para renomear, aperte F2 e digite o texto

Arquivo | Ajuda

Abrir
Abrir TXT

Salvar

Edit Text
Change Vaniable Name ...
Bind *

Events >

Add From Palette Menu
Design Parent Menu ltem 12
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sun Exercicio

 Utilize o JFileChooser e os conhecimentos da
aula de Tratamento de Arquivo para:

— 1: Abrir um arquivo TXT e mostrar seu conteudo em um

JTextArea
— 2: Salvar um arquivo TXT com o conteudo de um
JTextArea
* Lembre-se de utilizar o filtro TXT para abertura e
salvamento do arquivo [] Design Preview Uanela =
'Ar:_qu'rl.rr:l- :_f_hj!..lda )
 Faca conforme o exemplo:| s [Sobremim
Abrir TET 1-Profe=s=oxr
( Salv 2—Jogador de C35
( o J3-Fasto de Naruto
t) 4-Toco wiolino :P
ﬁ_:_._.z S—Futuro rico rs




Perguntas?




