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Autenticação

• É o processo de afirmar a autenticidade de 
alguém, no caso um usuário do sistema

• Geralmente utilizamos login e senha para 
identificar se uma pessoa é quem diz

• Sabemos que não é um método 100% 
seguro, há outras formas como biometria 
que oferecem maior segurança

• Para efeitos desta aula, utilizaremos login e 
senha salvos em um banco de dados para 
realizar a autenticação dos usuários 2



Autenticação

• Uma tela de autenticação geralmente possui os campos 
login e senha:
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além de um link 
para cadastro de 
novos usuários:



Autenticação

• A tabela no banco de dados pode ter as seguintes 
colunas:
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Autenticação

• A verificação do código JSP pode ser feita da 
seguinte maneira:
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Autenticação

• O método na classe Banco ficaria da seguinte 
maneira:
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Autenticação

• Caso ocorra tudo bem, login e senha corretos, o 
menu será exibido ao usuário:

7



Autorização

• Entendida a autenticação, que é a 
confirmação da identidade de um usuário do 
sistema, vamos à autorização

• Autorização não tem a ver apenas com 
quem é a pessoa, mas também com o que 
essa pessoa está autorizada a ver

• Após confirmada a identidade da pessoa, é 
preciso verificar no banco seu NÍVEL DE 
ACESSO, para assim liberar no sistema os 
links aos quais ela tem acesso 8



Autorização

• Para verificar o nível de acesso basta fazer 
uma simples consulta com o login da 
pessoa:
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Autorização

• Com o nível de acesso em mãos, é só 
verificar quais links o usuário pode acessar:
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Exercício

• Desenvolva um sistema com uma tela de 
login e um menu com 9 opções

• Faça o banco com a tabela usuário contendo 
login, senha e nível de acesso

• Crie pelo menos 3 usuários com 3 níveis de 
acesso diferentes (diego=1, ze=2, maria=3)

• Coloque 3 opções de menu para cada um 
dos 3 níveis de acesso

• Os links podem apontar para páginas da 
internet para testar seu sistema.
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Perguntas?
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