[ESTE DE SOFTWARE



OBJETIVOS

Apresentar os conceitos fundamentais relacionados a testes de
software e discutir os principais métodos, técnicas e
ferramentas disponiveis para auxiliar na validacdo e
verificacao de softwares;

Apresentar os fundamentos do teste de software;

Conscientizar sobre a importancia do teste;

Apresentar o ciclo de vida do teste;

Apresentar as principais técnicas estaticas e dinadmicas de

teste;

Apresentar
atividades
Apresentar
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as
de
as
as

habilidades necessarias para execucdo das
teste;

principais técnicas de modelagem de teste;
principais ferramentas de suporte para o teste.



CONTEUDOS

1. Introducao ao Teste de Software
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Definicao, Objetivos, Terminologia, Contexto de Insercao,
Critérios de teste;

Fases de Teste;

Técnica Funcional;

Critérios de Analise do Valor Limite e Particionamento por
Classes de Equivaléncia;

Técnica Estrutural;

Critérios Baseados em Fluxo de Controle e em Fluxo de Dados.

2. Técnica Baseada em Defeitos
3. Critério de Andlise de Mutantes
4. Testes de Integracao



CONTEUDOS

5. Principais Abordagens
5.1. Teste de Software Orientados;
5.2. Teste de Software Embarcado e de Tempo Real;
5.3. Testes de Especificacao;
5.4. Técnica Baseada em Maquinas de Estados
Finitos;
5.5. Derivacao de Sequéncias de Teste.
6. Automatizacao da Atividade de Teste
7. Ferramentas de testes (Open Source/Freeware e
Comerciais)
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METODOLOGIA

Aulas expositivas
Praticas em laboratoério
Avaliacao Continua
Participacao dos Alunos
Trabalhos
Seminarios
Provas
Area e e-mail do Professor
http://docente.ifrn.edu.br/diegooliveira/

diego.oliveira@ifrn.edu.br



APRESENTACAO DO PROFESSOR

1. Mestre em Engenharia de Software
2. Professor do IFRN ha mais de 10 anos

3. Especialidades
a. Desenvolvimento de Jogos com Unity
b. Programacao Web na Nuvem (backend e AWS)
c. Java
4. Experiéncia profissional
a. DETRAN-RN

b. SENAC-RN

c. CAIXA-RN

d. TJ-RN

e. PETROBRAS-RJ



AVALTACDES

A. Haverd pelo menos 2 avaliacles por bimestre
a. Um teste valendo 30 pontos
b. Uma prova valendo 70 pontos

B. O sistema de avaliacdo serd definido para cada turma,
podendo ser:

a. Trabalho pratico de programacao

b Apresentacao em grupo

c. Pesquisa com apresentacdo de relatério

d Deploy de uma aplicagao real na nuvem AWS



ORTENTACDES
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A comunicacdo com o professor devera ocorrer via e-mail
ou Google Sala de Aula, caso seja criada uma sala para a
turma

Provas devem ser realizadas de caneta

Vamos evitar o uso do celular em sala de aula

Ndo é permitida a entrada de alunos sem uniforme

A toleréancia para entrar em sala é de 15 minutos no
primeiro horario



GRADE

1° Periodo 2° Periodo 3° Periodo 4° Periodo 5° Periodo 6° Periodo
24 h/a semanais 22 h/a semanais 22 h/a semanais 22 h/a semanais 24 h/a semanais 20 h/a semanais
4 2 2 4 2 4
Leitura e Produgdo de .
Textos Académicos e de Mo(odolgg:'?'?clmbalho Sociologia e Tecnologia Sistemas Digitais Empreendedorismo Tbcnlmsudo Andlise de
Divulgagao Cientifica
4 2 4 4 4 4
Filosofia, Ciéncia e Desenvolvimento de Seguranca e Preservacio
Matemética Tecnologia —*| Estruturas de Dados Sistemas C s Bt Teste de Software de D:
4 4 4 4 4 4
Processo de
Lingiia Inglsea Sistemas Operacionais —*| Programag#io em Bancos Desenvolvimento e Programagcdo para Intemet Desenvolvimento Web
npiag Abertos — de Dados Implantagéo de Sistemas o das Coisas para a Nuvem
Web
6 4 4 2 4 4
Introducdo & Légica e Andlise e Projeto de & Geréncia e Conf. de 2
Programagao Bancos de Dados > Sistemas Web Sistemas Distribuidos »| Servigos para  Intemet Optativa lll
2 4 4 2 4 2
Programagcéo Orientada a ‘+—»| Desenvolvimento Web Aplicagdes de Redes de »| Desenvolvimento para R
Padees Web Objetos > Back-end Computadores { Dispositivos Méveis Optativa IV
2 g 4 4 4 2
3 : H Seminério de Orientagdo
Fundamenos de Sistemas Desenvolvimento Web i Redes de Computadores Optativa | Optativa Il a0 Trabalho de Conclusao
Operacionais Front-end
de Curso
2 2 2 2
Semindrio de Integracio Gestao Organizacional Semindrio de Orientagao Semindrio de Orientagio

Académica

de Projeto Integrador

de Projeto Integrador




PPC DO CURSO

Todas as ementas das disciplinas podem ser acessadas aqui:
https://portal.ifrn.edu.br/cursos/superiores/graduacao/tecno
logia-em-sistemas-para-internet/
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