INTRODUCAD A0
TESTE DE SOFTWARE



INTRODUCAO

Objetivam provar que o software est?

fazendo o que foi programado para fazer

Descobre erros antes da entrega

o Entradas ou saidas 1inesperadas

o Comportamento de acordo com a
documentagao

S3o Uteis tanto para o cliente quanto para

os desenvolvedores

H4 varios tipos de teste

Podem ser criados pelos desenvolvedores ou

por um time de QA



[AS

ES DE TESTE

Andlise e Validacao
Planejamento
Detalhamento

o Passos de execucgao
o Decidir sobre automacao
o Ordem de execucgao
Ambiente

o Hardware

o Software

o Requisitos

o Responsaveis
Execucao

Relatorio

o Enviar resultados
o Bugs encontrados



TESTE FUNCIONAL X TESTE NAO-FUNCIONAL

e Teste Funcional: verifica o que o sistema
faz
o Verificar se a soma dos itens de um
carrinho de compras esta correta
e Teste Nao-Funcional: verifica como o
sistema se comporta
o Verificar a seguranca de um sistema



TECNICAS DE TESTE FUNCIONAL

Analise de valor limite

Particionamento em classes de equivaléncia
Grafo causa-efeito

Error guessing

Teste funcional sistematico

Outros



CRITERTOS DE ANALISE DO VALOR LIMITE

e Utilizada apenas para valores numéricos ou
sequenciais

o MAX
o MIN
Q if (nota < 4){

System.out.println ("REPROVADO") ;
}else if(nota >= 4 && nota < 6){

System.out.println ("RECUPERACAQO") ;
}else{

System.out.println ("APROVADO") ;

if (nota > 6){

System.out.println ("APROVADO") ;
}else{

System.out.println ("REPROVADO") ;
) }




PARTICIONAMENTO POR CLASSES DE EQUIVALENCIA

e Se o dominio de entrada é muito grande, os
testes ficam dificeis

e Por 1sso, dividem-se os testes em
subconjuntos do dominio




PARTICIONAMENTO POR CLASSES DE EQUIVALENCIA

e Passo 1: a partir da especificacao do
software, identificar as classes de
equivaléncia
o Procurar por termos como intervalo e

conjunto na especificacao do produto

e Passo 2: Gerar casos de teste selecionando
um elemento de cada classe
o 0s casos de teste sao definidos para as

classes validas e invalidas



PARTICIONAMENTO POR CLASSES DE EQUIVALENCIA

e Diretrizes para definir as classes:

O

Se a condicao de entrada especifica um intervalo,
entdo define-se uma classe valida e duas invalidas
Se a condicao de entrada especifica uma quantidade,
entdo define-se uma classe valida e duas invéalidas
Se a condicao especifica conjuntos determinados de
valores, define-se uma classe valida para cada
conjunto e uma classe invalida com outro valor
qualquer

m Exemplo: tabela do IR

Se a condicdo de entrada é especifica, entao
define-se uma classe valida e uma invalida

m Exemplo: identificador deve iniciar com uma letra



TECNICA ESTRUTURAL

e Observa-se a estrutura interna do cddigo
e Teste de caixa branca (caixa transparente)
o Usado para teste de unidade
o Técnicas de selecao de dados de entrada
o Pode-se observar o que estd acontecendo
durante o teste



TECNICA ESTRUTURAL

@ Testes estruturais

O

O
O
O

Teste
Teste
Teste
Teste

caminho basico
condicao

fluxo de dados
ciclo



CRITERIOS BASEADOS EM FLUXO DE CONTROLE

e Grafo do Fluxo de Controle

O

Notacao utilizada para abstrair o fluxo
de controle 1égico de um programa
Composto por nlés e arcos

Um né representa uma ou mais instrucodes
as quais sao executadas em sequéncia

Um arco, também chamado de ramo/aresta,
representa o fluxo de controle entre
blocos de comandos (nds)



CRITERTOS BASEADOS EM FIHID DF (ONTROIF

e Exemplo de Grafo do Fluxo
de Controle
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CRITERTOS BASEADOS EM FLUXO DE CONTROLE

e Exemplo de Grafo do Fluxo de Controle por Linha

public void bolha(int[] a, int size) {

2

3 int i, j, aux;

4 for (i = 0; i < size; i++) {
5 for (j = size — 1; j > i; j—) {
. if (alj — 1] > ali]) {
7 aux = a[j — 1];

8 al[j — 1] = af[j];

9 alj| = &

10 }

11 }

12 }

13 }



CRITERTOS BASEADOS EM FLUXO DE DADOS

e Complementar ao critério baseado em fluxo de
controle
e Testa o uso de variaveis e valores resultantes
em um programa
o Exemplos:
m referenciar variaveis ndo inicializadas
m atribuicao de valor a uma variavel mais de
uma vez
m liberacdo da meméria reservada por uma
variavel
m atribuicao de novo endereco a um ponteiro
sem que este tenha sido liberado



CRITERTOS BASEADOS EM FLUXO DE DADOS

e Tipos de ocorréncias de variaveis
o ~ nao existe a variavel
o d a variavel esta sendo definida
0 u a variavel esta sendo usada
o k a variavel esta sendo destruida
e Existem 3 possibilidades de ocorréncia em um
dado caminho do programa:
o ~d a variavel nao existe e é definida
0o ~u a variavél nao existe e é usada
o ~k a variavel nao existe e é destruida



CRITERTOS BASEADOS EM FLUXO DE DADOS

e Tipos de ocorréncias

de variaveis

dd | Variavel definida e redefinida (provavelmente incorreto)
du | Variavel definida e usada (correto)

dk | Variavel definida e destruida (provavelmente incorreto)
ud | Variavel usada e definida (aceitavel)

uu | Variavel usada e reusada (aceitavel)

uk | Variavel usada e destruida (aceitavel)

kd | Variavel destruida e redefinida (aceitavel)

ku
kk

Variavel destruida e reusada

Variavel destruida e redestruida

(incorreto)

(provavelmente incorreto)




[1P0S DE TESTE

Teste
Teste
Teste
Teste
Teste
Teste
Teste
Teste
Teste
Teste
Teste
Teste

Unitario
Funcional

de
de
de
de
de
de
de
de
de
de

Integracao
Carga
Aceitacao
Segurancga
Ponta a Ponta
Fumaca
Servico

UI

Lancamento
Regressao



FERRAMENTAS E BIBLIOTECAS DE TESTE

Junit

Mockito

JMeter

Selenium
Artillery
ReadyAPI
Postman

Jenkins

AWS Lambda/Pipeline
Robot Framework
Cypress



PERGUNTAS]




