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Objetivos

Ver os conceitos iniciais referentes a
Organizacao e Arquitetura de Computadores;

Diferenciar Organizacao e Arquitetura;

Entender a estrutura do computador e quais
seus principais componentes;




Introducao

Dificuldade em descriminar as caracteristicas e
a natureza dos computadores;
= \Variacao;

Computadores de pequeno porte;

Computadores de grande porte;




Organizacao e Arquitetura

Descrever computadores ocorre a distincao
entre arquitetura e organizacao;

= Arquitetura

Refere-se aos atributos visiveis a um programador, ou
seja, possuem impacto direto sobre a execucao logica
de um programa;

Ex: conjunto de instrucdes, numero de bits usados para
representar os dados, mecanismo de E/S, técnicas para
enderecamento de memoria;




Organizacao e Arquitetura

Descrever computadores ocorre a distincao
entre arquitetura e organizacao;

= Organizacao
Refere-se as unidades operacionais e suas

interconexoes que realizam as especificacoes
arquiteturais;

Ex: Hardware que é transparente ao programador,
como sinais de controle, interface entre o computador
e o periférico, e a tecnologia de memoria utilizada;




Estrutura e Funcao

Conceitos importantes

= Estrutura
O modo como os componentes sao inter-relacionados;
= Funcao

A operacao individual de cada componente como parte
da estrutura;




Funcao

“ Funcoes basicas de um computador
= Processamento de dados;
= Armazenamento de dados;
* Movimentacao de dados;
= Controle; P———
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Estrutura

“ Visao mais simples de um computador
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Estrutura

O computador interage de alguma forma com
seu ambiente externo;

= No geral, essas ligacdes sao classificadas como
Dispositivos periféricos;
Linhas de comunicacgao;
= Existem quatro componentes estruturais
principais;
Unidade Central de Processamento
Memoria Principal
Entrada/Saida

Interconexao do Sistema




CPU

Unidade Central de Processamento

= Controla a operacao do computador e realiza suas
funcoes de processamento de dados,
normalmente chamado de processador;
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Detalhes CPU

Principais componentes estruturais
= Unidade de Controle (UC)
Controla as operacoes;
* Unidade Légica e Aritmética (ULA)
Processamento de dados;

= Registradores

Armazenamento interno da CPU;

= Interconexao da CPU

Mecanismo que oferece comunicacao entre UC, ULA e
Registradores;
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Entrada/Saida

Move dados entre o computador e seu
ambiente externo;




Interconexao do Sistema

Algum mecanismo que oferece comunicacao
entre o CPU, memoria principal e
Entrada/Saida;

" Ex: barramento do sistema
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Consideracoes Finais

E fundamental entender os conceitos iniciais
sobre Arquitetura e Organizacao de
Computadores;

O Computador é nossa ferramenta de
trabalho e precisamos entender como ele
funciona para melhor opera-lo e extrair o
maximo de desempenho;
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