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Objetivos

Aprender como se deu a evolucao dos
computadores;

Entender os principais conceitos envolvidos na
microinformatica;

= Hardware;

= Software;




Introducao

Atualmente, os computadores estao presente
na grande maioria dos locais da nossa vida;

= Ex: Casa, escola, trabalho, bancos...

Ao contrario do que pensamos, a computacao
surgiu a milhares de anos;

E a cada dia, estamos ficando mais
dependentes dela;




A primeira maquina de calcular

Abaco

" [nstrumento usado para realizar calculos
principalmente por comerciantes da antiguidade;




Primeiras Maquinas

“ Maquina de Pascal(1642);




Computadores Pré-Modernos
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22 Geracao - IBM 7030




32 geracao(1964—-1970)

= Uso dos circuitos integrados;
= Aumento do desempenho;
= Queda do custo e tamanho;




Quarta Geracao(1970-hoje)

Marcada pelos microprocessadores e
computadores pessoais(PC);

Reducao drastica dos precos e tamanho;
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Apple

Steve Jobs lanca o primeiro PC com
monitor(1976);
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Apple

Atualmente
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INTRODUCAO A
MICROINFORMATICA - HARDWARE



Hardware

“ O hardware de um computador é formado
por:

a +

14




CPU

* CPU ou UCP(Unidade Central de
Processamento) também chamada de
processador ou microprocessador,

= E o cérebro do computador;

" Nela sao feitos todos os calculos(logicos e
aritméticos).
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CPU

A CPU é dividida em duas partes:
= ULA(Unidade Logica e Aritmética)
= UC(Unidade de Controle)

Controla direta ou indiretamente toda a maquina,
inclusive a ULA;

Controla a memodria, a entrada e a saida de dados;
Manda os dados para processamento na ULA;
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Periféricos

Sao dispositivos que armazenam, enviam ou
recebem informacodes do CPU;

Qualquer dispositivo conectado a CPU é
considerado um periférico,

Exemplos:

" I[mpressora, mouse, teclado, monitor, CD, DVD...
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Periféricos

Tipos de Periféricos:

" Entrada: enviam informacodes para o computador.
Ex: Teclado, mouse, scanner;

= Saida: transmitem informacao do computador
para o usuario. Ex: monitor, impressora, caixa de

som;

" Entrada e Saida: Desempenham as duas funcoes
anteriores. Ex: Modem, Monitor touchscreen;
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Periféricos de Entrada

Teclado

Um dos periféricos de entrada mais antigo;
Variacoes de acordo com o local(idioma);

Ele € um conjunto de chaves elétricas cada uma acionada
por uma tecla, onde cada chave corresponde a um codigo
binario que também corresponde a um caractere;

Obedece a tabela de caracteres ASCII;
Padrao do Brasil € ABNT2
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Periféricos de Entrada
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Periféricos de Entrada

Mouse

= Muito utilizado devido a chegada da interface
grafica;

= Seu movimento na mesa refletido no movimento
da “setinha” no monitor;

= Duas tecnologias:
Opto-mecanica;
Optica;
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Periféricos de Entrada
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Periféricos de Entrada

Scanner
= E um digitalizador;

= Fonte de |luz é emitida sobre o papel/objeto e um
sensor capta o reflexo, montando assim a
Imagem;

= Scanner biométrico(reconhece partes do corpo,
normalmente digitais ou iris)

= Presentes nos caixas eletronicos,
supermercados....
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Periféricos de Entrada

Scanner Scanner Biométrico
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Periféricos de Saida

Video(Monitor)

= Periférico de Saida mais popular;

= Aimagem € processada, armazenada na memoria
RAM ou na propria placa de video e em seguida é
exibida na monitor;

= Tecnologias
CRT(Raios Catddicos);
LCD(Cristal Liquido);
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Periféricos de Saida

Monitor CRT

Monitor LCD
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Periféricos de Saida

Impressora

= Reproduzir no papel o que foi criado no
computador;
= Tecnologias:
Jato de tinta;
Laser;
Impacto;
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Periféricos de Saida

Impressora Matricial

Impressora Laser
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Dispositivos de Armazenamento

Utilizados para armazenar informacoes;
= Padrao Magnético: fitas e discos;
= Padrio Optico: CDs, DVDs;

Geralmente as midias mais caras tendem ser
mais rapidas e com menor capacidade de
armazenamento;
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Dispositivos de Armazenamento

Mais rapida
Maior custo
Menor capacidade

|

Mais lenta
Menor custo

Malor capacidade

registradores
memeoria cache
memona
Intema
memonia ram
:‘;m flash memdria
CD/OVD .
copla de



Disco Rigido

Também conhecido como HD(HardDisk);

Formado por uma série de discos empilhados
sobre o mesmo eixo;

Cada disco recebe gravacdes em ambas as faces;

Um braco mecanico movimenta as cabecas
fazendo as leituras e escritas;

Alta capacidade de armazenamento;
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Disco Rigido

Interface de Dados - Barramento
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Discos Flexiveis

Bem mais simples que os HDs;

Feitos de material flexivel, portanto nao
suportam altas velocidades;

Baixa capacidade de armazenamento;
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Compact Disc(CD)

Gravacao em forma de espiral, comecando do
centro para a borda;

Uso de laser para inserir a informacao no
disco;

Capacidade de até 700MB;
Presenca do CD-RW(regravavel);
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Compact Disc(CD)

Sentido de gravagéo de um CD.
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Digital Versatile Disc(DVD)

Semelhante ao CD, entretanto possuem maior
capacidade de armazenamento devido a
proximidade dos “pits” ser maior;

Capacidade de 4,3GB até 17GB, depende da
tecnologia;

36




Blue-ray

Densidade de gravacao ainda maior;
Utiliza um laser azul, dai a origem do nome;

Capacidade de armazenamento subiu para
25GB e 50GB, permitindo gravar filmes com
melhor qualidade, provavelmente ira
substituir o DVD;

37




Memoria ROM

N3o se perde na falta de energia, nao é volatil;
Contem programas de ajuste ou de
inicializacao de circuito;

* Memodria ROM dos computadores armazenam um
software chamado BIOS(Sistema de Inicializacao
de Entrada e Saidas);
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Memoria RAM

Memoria de Acesso Aleatorio;

Memoria principal em qualquer sistema de
computacao;

E volatil, precisa de alimentac3o elétrica
constante;

Sao os famosos “pentes”;
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Memoria RAM

FPW 70ns
SIMM 30 vias

FPM {0ns

-

Evolug@o dos pentes de memoria RAM nos computadores
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Periféricos

PROCESSAMENTO
ENTRADA ‘ -’y

ARMAZENAMENTO




INTRODUCAO A
MICROINFORMATICA - SOFTWARE



Introducao

A partir de desenvolvimento dos
computadores, precisou-se de uma maneira

de manipula-los e obter resultados diante de

instrucoes do usuario, surgi o conceito de
software;
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Conceitos

Software ou programa de computador € uma
sequéncia de instrucoes a serem seguidas
e/ou executadas, na manipulacao,
redirecionamento ou modificacao de um
dado/informacao ou acontecimento.
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Conceitos

Software também é o nome dado ao
comportamento exibido por essa sequéncia
de instrucdes quando executada em um
computador ou maquina semelhante.
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Conceitos(Priberam)

(palavra inglesa, de soft, mole + ware,
mercadoria)
s. m.

Inform. Conjunto de programas, processos e
regras, e, eventualmente, de documentacao,
relativos ao funcionamento de um conjunto
de tratamento da informacao (por oposicao a
hardware).
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Criacao de Softwares

Os programas sao criados atraveés das
linguagens de programacao ou instrucoes do
processador(linguagem de maquina);

= Exemplos: C, C++, Pascal, Java...

As linguagens de programacao facilitam pois
sao semelhantes a nossa linguagem comum;
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Compiladores

Os programas compiladores transformam o
programa fonte em linguagem de maquina.
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Interpretadores

O programa interpretador executa cada linha
do programa fonte, compilando-a em tempo
real, na memoria do computador.
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Execucao

Os programas sao “carregados” na memoria
principal do computador, isso quando o
usuario os executam;

O hardware sO entende linguagem de
magquina;

= Ex: Impressao de arquivos;
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Tipos de Software

Os programas sao classificados em:
= Software de Sistema

= Software Aplicativo

= Software Embutido ou Embarcado
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Software de Sistema

Permitem ao usuario interagir com o
computador e seus periféricos;

" |ncluiu o firmware (A BIOS dos computadores
pessoais);

= Drivers de dispositivos;
= O sistema operacional;
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Software Aplicativo

Permite ao usuario fazer uma ou mais tarefas
especificas;
Podem ter uma abrangéncia de uso de larga

escala, muitas vezes em ambito
mundial(robustos e padronizados);

= Exemplo: Arquivos .DOC;
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Software Embutido(Embarcado)

Software destinado a funcionar dentro de
uma maquina que nao € um computador de

uso geral e normalmente com um destino
muito especifico.

= Ex: Jogos pro Iphone
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