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Feedback	  do	  Cliente	  

•  “A	  funcionalidade	  do	  carrinho	  de	  compras	  
ainda	  está	  muito	  básica”	  

•  Vejamos	  algumas	  funcionalidades	  que	  
podemos	  adicionar:	  
– Mudar	  quanIdade	  de	  itens	  no	  carrinho	  
– Manipular	  erros	  e	  comunicar	  os	  problemas	  de	  
forma	  apropriada	  



CRIANDO	  UM	  CARRINHO	  
INTELIGENTE	  

Iteração	  E1:	  



Adicionando	  QuanIdade	  de	  Itens	  

•  Irá	  requerer	  a	  alteração	  da	  tabela	  line_items	  
– Necessário	  aplicar	  uma	  “migração”	  

•  Padrões:	  
– add_XXX_to_TABLE	  
–  remove_XXX_from_TABLE	  
– XXX	  é	  ignorado	  à	  é	  levado	  em	  conta	  o	  nome	  da	  
coluna	  e	  o	  Ipo	  informados	  



Adicionando	  QuanIdade	  de	  Itens	  

•  Será	  adicionada	  a	  quanIdade	  1	  para	  os	  
registros	  que	  já	  exisIrem	  no	  banco	  de	  dados	  

– Para	  completar	  a	  migração:	  



Evoluindo	  a	  Inclusão	  de	  Produtos	  no	  
Carrinho	  de	  Compras	  

•  Necessário	  tornar	  o	  método	  add_product()	  do	  
carrinho	  mais	  inteligente	  
– Se	  o	  produto	  já	  exisIr,	  incrementar	  a	  quanIdade	  
– Se	  não	  exisIr,	  criar	  uma	  nova	  linha	  de	  item	  
– Vejamos	  como	  fica	  tal	  método...	  



Evoluindo	  a	  Inclusão	  de	  Produtos	  no	  
Carrinho	  de	  Compras	  

– O	  método	  find_by()	  simplificada	  do	  método	  
where()	  à	  retorna	  um	  objeto	  ou	  nil	  



Evoluindo	  a	  Inclusão	  de	  Produtos	  no	  
Carrinho	  de	  Compras	  



Evoluindo	  a	  Inclusão	  de	  Produtos	  no	  
Carrinho	  de	  Compras	  

•  Incluindo	  a	  “quanIdade”	  na	  visão	  



Ajustando	  o	  Banco	  de	  Dados	  

•  Se	  já	  haviam	  carrinhos	  de	  compra	  do	  banco	  de	  
dados	  com	  vários	  itens	  relaIvos	  a	  um	  produto	  	  
– A	  migração	  adicionou	  a	  quanIdade	  1	  
– Para	  ajustar	  isso	  é	  necessária	  uma	  nova	  migração	  
à	  combinar	  as	  linhas	  de	  item	  relaIvas	  ao	  mesmo	  
produto	  

•  Estar	  preparado	  para	  as	  mudanças	  implica	  em	  
poder	  se	  adequar	  às	  novas	  realidades	  



Ajustando	  o	  Banco	  de	  Dados	  



Ajustando	  o	  Banco	  de	  Dados	  

•  Resultado:	  



Ajustando	  o	  Banco	  de	  Dados	  

•  Todas	  as	  migrações	  precisam	  ser	  “reversíveis”	  
– Método	  down()	  é	  responsável	  por	  reverter	  



Ajustando	  o	  Banco	  de	  Dados	  

•  Revertendo	  uma	  migração:	  

•  Verificando	  o	  status	  das	  migrações:	  



Resultado	  



MANIPULANDO	  ERROS	  
Iteração	  E2:	  



Feedback	  do	  Cliente	  

•  “Andei	  lendo	  alguns	  arIgos,	  e	  estou	  
preocupado	  com	  relação	  a	  segurança	  da	  
aplicação”	  

•  “O	  que	  acontece	  quando	  um	  usuário	  
intencionalmente	  altera	  o	  link	  referenciando	  
um	  carrinho	  de	  compras?”	  



Opsss!	  



Manipulando	  Erros	  

•  O	  que	  ocorreu?	  
– Foi	  lançada	  um	  exceção,	  a	  qual	  não	  foi	  tratada	  

•  Solução:	  capturar	  e	  tratar	  exceções	  
– Apresentar	  erros	  de	  uma	  forma	  mais	  adequada	  



Manipulando	  Erros	  

•  Estratégias	  disponibilizadas	  por	  Rails:	  
– Captura	  e	  manipulação	  de	  Exceções	  
– Registro	  de	  logs	  –	  Logger	  Facility	  
– UIlização	  da	  estrutura	  flash	  (hash)	  

•  Informações	  para	  o	  próximo	  request	  da	  sessão	  
•  Usado	  para	  coletar	  mensagens	  de	  erro	  

•  Solução	  do	  problema	  específico:	  
– Armazenar	  no	  log	  o	  erro	  ocorrido	  
– Exibir	  o	  catálogo	  com	  uma	  mensagem	  ao	  usuário	  



Manipulando	  Erros	  

•  Criando	  o	  método	  invalid_cart()	  para	  reportar	  
o	  problema	  



Manipulando	  Erros	  

•  A	  clausula	  rescue_from	  intercepta	  a	  exceção	  

•  Todo	  controlador	  tem	  um	  atributo	  logger	  

•  É	  uIlizado	  o	  redirect_to	  redireciona	  a	  
resposta	  para	  o	  catálogo	  
– É	  adicionado	  um	  aviso	  (no9ce)	  para	  o	  usuário	  



Manipulando	  Erros	  

•  Informações	  armazenadas	  no	  log	  



Resultado	  



Precauções	  com	  Segurança	  

•  Definindo	  os	  parâmetros	  permiIdos:	  

•  Ajustando	  os	  testes:	  



FINALIZANDO	  O	  CARRINHO	  
Iteração	  E3:	  



Feedback	  do	  Cliente	  

•  Algumas	  observações:	  
– “Já	  estamos	  bem	  avançados	  e	  isso	  é	  bom!”	  
– “Seria	  bom	  ter	  uma	  forma	  de	  remover	  itens	  e	  
limpar	  o	  carrinho	  como	  um	  todo!”	  



Funcionalidade	  de	  Limpar	  Carrinho	  

•  Para	  implementar	  a	  funcionalidade	  e	  limpar	  o	  
carrinho	  de	  compras	  é	  necessário:	  
– Adicionar	  um	  link	  para	  o	  carrinho	  
– Modificar	  o	  método	  destroy()	  
– Limpar	  os	  dados	  de	  sessão	  

•  Vamos	  iniciar	  pela	  visão	  –	  alterar	  o	  template	  



Funcionalidade	  de	  Limpar	  Carrinho	  



Funcionalidade	  de	  Limpar	  Carrinho	  

•  Alterando	  o	  método	  destroy()	  do	  controlador	  



Funcionalidade	  de	  Limpar	  Carrinho	  

•  Atualizando	  os	  testes	  correspondentes:	  



ReIrando	  a	  Mensagem	  da	  Inserção	  de	  
Linhas	  de	  Item	  



Tabulando	  o	  Carrinho	  de	  Compras	  



Métodos	  para	  Fazer	  Funcionar	  o	  Novo	  
Carrinho	  de	  Compras	  

•  Na	  linha	  de	  item:	  

•  No	  carrinho	  de	  compras:	  



Pequenos	  Ajustes	  no	  EsIlo	  



Resultado	  


