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Feedback	
  do	
  Cliente	
  

•  Você	
  me	
  falou	
  que	
  adicionou	
  AJAX...	
  Mas,	
  ao	
  
clicar	
  nesse	
  botão	
  não	
  vejo	
  nada	
  acontecer	
  

•  Mas,	
  um	
  novo	
  item	
  foi	
  inserido...	
  Veja	
  aqui!	
  

•  Ok!	
  Mas,	
  mudou	
  tão	
  pouco,	
  você	
  não	
  poderia	
  
destacar	
  isso	
  que	
  mudou?	
  



DESTACANDO	
  AS	
  MUDANÇAS	
  
Iteração	
  F3:	
  



Javascript	
  

•  Várias	
  bibliotecas	
  Javascript	
  estão	
  incluídas	
  no	
  
Rails	
  –	
  dentre	
  elas	
  a	
  Jquery	
  UI	
  
– Permite	
  a	
  decoração	
  de	
  páginas	
  Web	
  
– Exemplo:	
  técnica	
  “Yellow	
  Fade”	
  

•  Proposta:	
  destacar	
  o	
  elemento	
  recém	
  inserido	
  
no	
  carrinho	
  com	
  “fade”	
  



Javascript	
  

•  Instalando	
  a	
  biblioteca	
  JQuery	
  UI	
  

– Depois	
  executa-­‐se:	
  bundle	
  install	
  

•  Basta	
  incluir	
  o	
  efeito	
  desejado...	
  Para	
  poder	
  
u/lizar	
  em	
  um	
  dado	
  código	
  JQuery	
  



Javascript	
  



Iden/ficando	
  o	
  Elemento	
  a	
  Destacar	
  

•  Cada	
  linha	
  de	
  item	
  do	
  carrinho	
  é	
  representada	
  
em	
  uma	
  linha	
  da	
  tabela	
  <tr>	
  
– É	
  preciso	
  marcar	
  a	
  linha	
  do	
  item	
  recém	
  inserido	
  

•  1º	
  passo	
  –	
  o	
  controlador	
  de	
  linha	
  de	
  item	
  
informa	
  o	
  item	
  que	
  foi	
  alterado	
  –	
  através	
  da	
  
definição	
  de	
  uma	
  variável	
  de	
  instância	
  



Iden/ficando	
  o	
  Elemento	
  a	
  Destacar	
  



Iden/ficando	
  o	
  Elemento	
  a	
  Destacar	
  

•  Na	
  “parcial”	
  de	
  linha	
  de	
  item	
  é	
  checado	
  se	
  
esta	
  corresponde	
  ao	
  “item	
  corrente”	
  
– Caso	
  afirma/vo,	
  é	
  adicionado	
  um	
  id	
  à	
  <tr>	
  



Definindo	
  o	
  Efeito	
  

•  Com	
  a	
  marcação	
  da	
  linha	
  desejada,	
  no	
  código	
  
JQuery	
  que	
  solicita	
  a	
  alteração	
  do	
  HTML	
  do	
  
carrinho,	
  também	
  é	
  definido	
  o	
  efeito	
  desejado	
  



ESCONDENDO	
  UM	
  CARRINHO	
  
VAZIO	
  

Iteração	
  F4:	
  



Úl/ma	
  Requisição	
  do	
  Cliente	
  

•  Será	
  que	
  não	
  podemos	
  esconder	
  o	
  carrinho	
  de	
  
compras	
  quando	
  este	
  não	
  /ver	
  itens?	
  
– Claro	
  que	
  sim!	
  
– Considere	
  feito!	
  



Escondendo	
  o	
  Carrinho	
  

•  Pode	
  ser	
  realizado	
  de	
  uma	
  série	
  de	
  formas	
  

•  Mais	
  simples:	
  só	
  incluir	
  o	
  HTML	
  do	
  carrinho	
  
quando	
  este	
  não	
  es/ver	
  vazio	
  
– Podemos	
  resolver	
  isso	
  na	
  “parcial”	
  do	
  carrinho	
  



Escondendo	
  o	
  Carrinho	
  



Escondendo	
  o	
  Carrinho	
  

•  Porém	
  essa	
  estratégia	
  irá	
  causar	
  o	
  
carregamento	
  do	
  carrinho	
  inteiro	
  ao	
  
adicionarmos	
  o	
  primeiro	
  item	
  

•  Vamos	
  buscar	
  outra	
  estratégia...	
  



Escondendo	
  o	
  Carrinho	
  

•  JQuery	
  UI	
  também	
  oferece	
  “transições”	
  que	
  
definem	
  como	
  um	
  elemento	
  “entra	
  em	
  cena”	
  
– Nesse	
  caso,	
  desejamos	
  “revelar”	
  o	
  carrinho	
  de	
  
compras	
  quando	
  o	
  mesmo	
  /ver	
  um	
  item	
  



Escondendo	
  o	
  Carrinho	
  

•  Também	
  precisamos	
  nos	
  preocupar	
  em	
  
esconder	
  o	
  carrinho	
  quando	
  este	
  es/ver	
  vazio	
  

•  Dada	
  a	
  experiência	
  da	
  iteração,	
  temos	
  que	
  a	
  
melhor	
  prá/ca	
  seria	
  
– Criar	
  o	
  HTML	
  para	
  o	
  carrinho	
  
– Definir	
  display:	
  none	
  se	
  o	
  carrinho	
  es/ver	
  vazio	
  



Escondendo	
  o	
  Carrinho	
  

	
  
– Porém	
  essa	
  abordagem	
  não	
  gera	
  um	
  código	
  muito	
  
legível	
  –	
  aparenta	
  estar	
  faltando	
  alguma	
  coisa	
  

– Solução:	
  criar	
  um	
  método	
  auxiliar	
  (helper	
  method)	
  
para	
  	
  abstrair	
  esse	
  problema	
  



Helper	
  Method	
  

•  São	
  úteis	
  quando	
  se	
  deseja	
  abstrair	
  algum	
  
procedimento	
  para	
  fora	
  de	
  uma	
  visão	
  

•  O	
  diretório	
  da	
  aplicação	
  possui	
  seis	
  
subdiretórios	
  



Helper	
  Method	
  

•  O	
  gerador	
  de	
  código	
  Rails	
  criou	
  um	
  arquivo	
  
helper	
  para	
  cada	
  um	
  dos	
  controladores	
  

•  Como	
  será	
  u/lizado	
  no	
  layout	
  da	
  aplicação,	
  o	
  
mesmo	
  irá	
  para	
  o	
  helper	
  de	
  aplicação	
  

•  Será	
  chamado	
  da	
  seguinte	
  forma:	
  



Helper	
  Method	
  

•  Vejamos	
  o	
  código	
  do	
  mesmo:	
  



Helper	
  Method	
  

•  Esse	
  código	
  u/liza	
  um	
  método	
  auxiliar	
  padrão	
  
do	
  Rails	
  –	
  content_tag()	
  
– Encapsula	
  o	
  resultado	
  do	
  método	
  em	
  uma	
  tag	
  
– O	
  bloco	
  a	
  ser	
  manipulado	
  foi	
  passado	
  como	
  
argumento	
  para	
  o	
  método	
  



Úl/mos	
  Ajustes	
  

•  Finalmente,	
  não	
  precisamos	
  mais	
  exibir	
  a	
  
mensagem	
  quando	
  o	
  carrinho	
  é	
  esvaziado	
  
– Primeiro,	
  porque	
  o	
  carrinho	
  irá	
  simplesmente	
  
desaparecer	
  quando	
  for	
  esvaziado	
  

– Segundo,	
  agora	
  que	
  está	
  sendo	
  u/lizado	
  AJAX,	
  a	
  
página	
  do	
  catálogo	
  não	
  é	
  recarregada	
  
•  Uma	
  vez	
  que	
  a	
  mensagem	
  for	
  exibida,	
  ela	
  pode	
  ficar	
  lá	
  
mesmo	
  quando	
  itens	
  forem	
  inseridos	
  no	
  carrinho	
  



Úl/mos	
  Ajustes	
  

•  Deixando	
  de	
  exibir	
  a	
  no/ficação	
  de	
  que	
  o	
  
“carrinho	
  foi	
  esvaziado”	
  



FAZENDO	
  AS	
  IMAGENS	
  SEREM	
  
“CLICÁVEIS”	
  

Iteração	
  F5:	
  



Clicar	
  em	
  uma	
  Imagem	
  

•  Queremos	
  que	
  uma	
  imagem	
  manipule	
  o	
  
evento	
  de	
  “onClick”	
  
– Queremos	
  preparar	
  um	
  script	
  que	
  execute	
  
quando	
  a	
  página	
  carregar	
  que	
  encontra	
  todas	
  as	
  
imagens	
  

•  Como	
  está	
  organizada	
  tal	
  página?	
  



Organização	
  do	
  Catálogo	
  



Tornando	
  as	
  Imagens	
  Clicáveis	
  

•  Modificação	
  realizada	
  por	
  meio	
  de	
  Javascript	
  

	
  
– CoffeScript	
  é	
  mais	
  um	
  pré-­‐processador	
  Javascript	
  
– Combinado	
  com	
  JQuery	
  produz	
  efeitos	
  
interessantes	
  com	
  poucas	
  linhas	
  de	
  código	
  	
  



Tornando	
  as	
  Imagens	
  Clicáveis	
  

•  O	
  que	
  foi	
  realizado:	
  
– Função	
  a	
  ser	
  executada	
  quando	
  a	
  página	
  carregar	
  
– Associada	
  a	
  dois	
  eventos	
  “ready”	
  e	
  “page:change”	
  
– Encontra	
  elementos	
  da	
  classe	
  “entry”	
  (que	
  
descendem	
  da	
  classe	
  “store”)	
  

– Para	
  cada	
  imagem	
  encontrada,	
  associa	
  eventos	
  de	
  
clique	
  as	
  mesmas	
  	
  

– Define	
  que	
  o	
  clique	
  na	
  imagem	
  será	
  tratado	
  pela	
  
“entrada”	
  correspondente	
  



Resultado	
  

•  O	
  layout	
  não	
  mudou,	
  mas...	
  
•  Ao	
  clicar	
  na	
  imagem	
  de	
  um	
  produto,	
  o	
  mesmo	
  
é	
  inserido	
  no	
  carrinho	
  de	
  compras	
  

•  Funcionalidade	
  implementada	
  à	
  testar!	
  
– Ops!	
  O	
  teste	
  indica	
  uma	
  série	
  de	
  erros	
  
– O	
  uso	
  do	
  AJAX	
  implicará	
  implicará	
  em	
  adequações	
  


