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Testando Aplicacoes Web

+ E bem mais complicado testar interfaces Web do que classes
de objetos

+ Aplicagoes WEB nao permitem verificar facilmente se o
conteudo presente é o esperado

+ Informacdes importantes que precisam ser avaliadas
encontram-se misturadas com tags HTML




Testando Aplicacoes Web

+ O layout das aplicagdes web mudam com frequéncia

+ E preciso construir testes que ndo precisem ser reescritos
toda vez que o layout das paginas mudem




Testando Aplicacoes Web

+ Alguns problemas que dificultam a criacao de testes
automaticos para aplicagoes web:

+

Resubmissao de um formulario (por exemplo, o usuario
submete um pedido de compra, enquanto o servidor ainda esta
processando a primeira submissao)

Implicacdes do uso do botao "Voltar" (muitas vezes, objetos
perdem seus valores quando mudam de escopo)

Seguranca, ataques do tipo DoS (Denial of Service)

Implicacdes do browser (valores existentes na memoria cache
do browser sendo usados sem o conhecimento do usuario)




Testando Aplicacoes Web

+ Aplicacdes WEB sao dificeis de testar pois dependem da
comunicagao com o container

+ Para testar aplicacoes WEB precisamos fazer:

+ testes de unidade (white-box): testar pedacos de codigo;

+ testes funcionais (black-box): testar as funcionalidades do
sistema do ponto de vista do usuario;

+ testes de integracao: testar a integracao com o container.




Testando as Camadas de Forma Isolada

+ Camada de Apresentacao

4+ Ostestes consistem em verificar os elementos da interface de
uma pagina web.

+ EX:

+ Fonte, layout de tela, cores, resolucao grafica, links, gramatica,

estética global, ortografia, precisao dos campos, valores padrao,
etc.




Testando as Camadas de Forma Isolada

+ Testes da Camada de Apresentacao
Teste 1: Validar o Codigo
Teste 2: Verificar Links Ativos
Teste 3: Checar texto alternativo
Teste 4: Verificar acessibilidade
Teste 5: Verificar Usabilidade

Teste 7: Verificar entrada de dados invalidos
Teste 8: Redimensionar o navegador

Teste 9: Examinar os objetos de pagina da Web
Teste 10: Verificar o acesso nao autorizado

+
+
+
+
+
+ Teste 6: Verificar formularios
+
+
+
+
+ Teste 11: Alterar configura¢des do navegador




Testando as Camadas de Forma Isolada

+ Utilizacao de validadores
+ Conformidade aos padroes
+ WS3C - http://validator.w3.org
+ Acessibilidade

+ HERA - http://www.sidar.org/hera/
4+ AChecker - http://achecker.ca/checker




Testando as Camadas de Forma Isolada

+ Teste de interface de rede

+ Teste 12: alterar a velocidade de acesso a rede

+ Testes dos componentes do lado do cliente
+ Teste 13: Conferir Plug-Ins
+ Teste 14: Verificar o Ambiente




Testando as Camadas de Forma Isolada

+ Camada de Negdcio

+

+

Os testes da camada de negdcios tem como objetivo encontrar
erros na logica do negocio

Pode ser utilizadas as técnicas de testes caixa branca e caixa
preta

Os testes vao detectar erros nos requisitos de desempenho do
aplicativo, aquisicao de dados e processamento de transagoes e
autenticacao de usuarios




Testando as Camadas de Forma Isolada

+ Teste dos componentes do lado do servidor:
+ Teste 15: Teste de Carga
+ Teste 16: Teste de Stress

+ Teste 17: Teste de Performance




Testando as Camadas de Forma Isolada

4+ Camada de Acesso a Dados

+ Os testes da camada de dados procuram por erros da seguinte

categoria: Tempo de resposta, integridade dos dados, tolerancia
a falha e recuperacgao de condi¢oes de erro

4+ Teste 18: Teste de Volume




Tipos de Teste

+ Cada tipo de teste tem foco em um obijetivo particular, ele
define o alvo do teste, que pode ser o teste de uma
funcionalidade, a ser realizada pelo software ou uma

caracteristica nao-funcional




Tipos de Teste

+ Teste Funcional

+ Testa as fungoes, requisitos funcionais e casos de uso

+ Teste de Seguranca

+ Se dados e sistemas sao acessados apenas pelos possiveis atores

+ Teste de Configuracao

+ Se o software funciona no hardware e plataformas propostas

+ Teste de Performance

+ Fluxo de execucgao, acesso a dados, chamadas ao sistema, tempo
de resposta sao monitorados para a identificacao de gargalos na
performance e processos ineficientes




Tipos de Teste

+ Teste de Carga

+ Avalia performance do software sobre condi¢des normais de
uso. Exemplo: nUmero de transagdes por unidade de tempo,
tempo de resposta, usuarios simultaneos, etc.

+ Teste de Volume

+ Como o sistema trabalha com grande volume de dados,
transacdes, usuarios, periféricos, por um longo periodo de
tempo

+ Trabalha com o volume maximo requerido




Tipos de Teste

+ Teste de Instalacao

+ Se o software instala conforme planejado em diferentes
hadwares/softwares e sobre condi¢oes diferentes

+ Teste de Integridade

+ Testa robustez (resisténcia a falhas), conformidade com a
linguagem, sintaxe e uso dos recursos

+ Teste de Stress

+ Testa condi¢bes anormais, como por exemplo: picos excessivos
de carga em pequenos periodos




Tipos de Teste

+ Teste de Usabilidade
+ Foca em fatores humanos, estética, consisténcia da interface,

n \

“help”, "wizards”, documentagao do usuario, treinamento, etc.

+ Teste de Regressao

+ Repeticao dos testes de um componente para verificar se
modificacdes nao causaram efeitos indesejaveis e se certificar
que o componente ainda atende aos requisitos especificados

+ Teste de Sanidade

+ Representa um conjunto de casos de teste que estabelece que o
sistema é estavel e todas as funcionalidades principais estao
presentes e trabalham sob condi¢des normais




Elaboracao dos Testes

+ Cenario de Teste: E 0 caminho a ser sequido ou a situacdo a
ser testada

+ Caso de Teste: E 0 cenario a ser executado para verificar se o
que foi especificado esta devidamente implementado




Elaboracao dos Testes

+ Aplicacao Bancaria

+ Requisito: Transferéncia Bancaria

4+ Cenario:

-+
-+
-+

Consultar o saldo da conta origem
Consultar o saldo da conta destino
Transferir valor da conta origem para conta destino

+ Casos de teste:

4+ valor<=saldo

4+ valor > saldo

4+ valor <o (zero)
Consultar novo saldo das contas




Testes no PLAY




Testando a sua Aplicacao

+ As classes de teste ficam na pasta “test” da sua aplicacao

+ Os testes sao executados a partir do console do Play
+ “test” = para executar todos os testes

+ “test-only namespace.ClasseTeste” = para uma classe de teste

+ Padrao para o teste de aplicagdes com o Play € o Junit
+ http://junit.org

+ https://www.youtube.com/watch?v=eSaeSMm_SeA




Utilizando JUnit

+ Exemplo de teste JUnit:

package test;

import org.junit.¥*;

import play.mvc.*;

import play.test.*;

import play.libs.F.*;

import static play.test.Helpers.*;

import static org.fest.assertions.Assertions.*;

public class SimpleTest {

@Test

public void simpleCheck () {
inta=1+ 1;
assertThat (a) .isEqualTo (2) ;




Testando com Aplicacoes “falsas”

+ Se o0 codigo a ser testado depender um aplicagao “rodando”

QTest
public void findById() ({
running (fakeApplication (), new Runnable() ({
public void run() {
Computer macintosh = Computer.find.byId(211) ;
assertThat (macintosh.name) .isEqualTo ("Macintosh") ;
assertThat (formatted (macintosh.introduced) ) .isEqualTo("1984-01-24") ;

+ Passar detalhes adicionais para a criacao da maquina “falsa”
fakeApplication(inMemoryDatabase())




Escrevendo Testes Funcionais

+ Testando um template:

@QTest

public void renderTemplate() {
Content html = views.html.index.render ("Coco") ;
assertThat (contentType (html) ) .isEqualTo ("text/html") ;
assertThat (contentAsString (html) ) .contains ("Coco") ;

}

+ http://www.playframework.com/documentation/2.0.1/api/java/
play/test/Helpers.html




Escrevendo Testes Funcionais

4+ Testando os seus controladores:

@QTest
public void callIndex() {
Result result = callAction(
controllers.routes.ref .Application.index ("Kiki")
) ;
assertThat (status (result)) .isEqualTo (OK) ;
assertThat (contentType (result)) .isEqualTo ("text/html") ;
assertThat (charset (result) ) .isEqualTo ("utf-8") ;
assertThat (contentAsString (result) ) .contains ("Hello Kiki") ;




Escrevendo Testes Funcionais

4+ Testando o “roteador”:

QTest

public void badRoute () ({
Result result = routeAndCall (fakeRequest (GET, "/xx/Kiki")) ;
assertThat (result) .isNull () ;

}




Escrevendo Testes Funcionais

4+ Utilizando um servidor HTTP:

@Test
public void testInServer () {
running (testServer (3333) , new Runnable() ({
public void run() ({
assertThat (
WS.url ("http://localhost:3333") .get () .get () .getStatus ()

) .isEqualTo (OK) ;




Escrevendo Testes Funcionais

+ Testando através de um navegador Web:
1. Utilizando a API FluentLenium
+  https://github.com/FluentLenium/FluentLenium

@Test
public void runInBrowser() {
running (testServer (3333) , HTMLUNIT, new Callback<TestBrowser>() {
public void invoke (TestBrowser browser) ({
browser.goTo ("http://localhost:3333") ;

assertThat (browser.$ ("#title") .getTexts () .get(0)) .isEqualTo("Hello Guest") ;
browser.$("a") .click() ;

assertThat (browser.url()) .isEqualTo ("http://localhost:3333/Coco") ;
assertThat (browser.$ ("#title", 0) .getText()) .isEqualTo("Hello Coco") ;




Selenium IDE

4+ Testando através de um
navegador Web:

1. ComoSelenium IDE

+ Grava uma sequéncia de
acoes em um site Web e as
executa na forma de teste

+ https://www.youtube.com/

watch?v=bZA auUmoDo

=
& Selenium IDE *

File Edit Options Help

Base URL | http:/jwww,.goog

le.com/

®Run O wak O sStep [

Editor | Source |

Command
open
type
clickandWait
clickandWait
clickandWait

Target Yalue

{

q selenium IDE rocks!
btnG

link=Antony Marcan...

link=5 comments

assertTextPresent

1 think record playba...

Yalue

Command | assertTextPresent

Target I think record playback is a wonderful thing ‘

Log Console

v (oo ]




