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Programacao Estruturada

EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

A programacao estruturada (Top-Down) estabelece uma disciplina de
desenvolvimento de algoritmos que facilita a compreensao de programas
através do numero restrito de mecanismos de controle da execucao de
programas;

Qualquer algoritmo, independentemente da area de aplicacao, de sua
complexidade e da linguagem de programacao na qual sera codificado,
pode ser descrito atraves destes mecanismos basicos;

O principio basico de programacao estruturada € que um programa €
composto por blocos elementares de codigo que se interligam atraves de
trés mecanismos basicos, que sao:

Sequéncia;

Selecao; e

lteracao;
Cada uma destas construgcdes tem um ponto de inicio (o topo do bloco) e
um ponto de término (o fim do bloco) de execucao.
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Mecanismo de Sequéncia

EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

Implementa os passos de processamento necessarios para
descrever qualquer programa. Por exemplo, um segmento de
programa da forma “faca primeiro a Tarefa A e depois a Tarefa B”.
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Mecanismo de Selecao

INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

Especifica a possibilidade de selecionar o fluxo de execucao do
processamento baseado em ocorréncias logicas. Por exemplo,
um segmento de selecao permite representar fluxos da forma “se
a condicao logica x for verdadeira, faca a Tarefa A; senao (isto €,
se a condicao x for falsa), faca a Tarefa B.”
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Mecanismo de Iteracao

EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

Permite a execucao repetitiva de segmentos do programa. Na forma
basica de repeticao, uma condicao logica € verificada. Caso seja
verdadeira, o bloco de tarefas associado ao comando é executado. A
condicao € entao reavaliada; enquanto for verdadeira, a tarefa é
repetidamente executada.
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Estrutura de Um algoritmo

EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

Nome do Programa
Inclusao de Bibliotecas
Declaracao de Variaveis Globais
Criacao de Procedimentos e Funcoes
Indicador de Inicio do Programa (Inicio)
Cédigos do Programa

Indicador de Término do Programa (Fim)
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B Visualg

EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

O Visualg € uma ferramenta (software) que
permite aos alunos Iniciantes em programacao
0 exercicio dos seus conhecimentos num
ambiente proximo da realidade;

Linguagem parecida com o “Portugol”, de
grande popularidade nos meios académicos e
presente nos livros mais utilizados;

E capaz de simular o que acontece na tela do
computador com o uso dos famosos
comandos "leia" e "escreva’.
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Arquive Editar Exibir Algoritme Coédigo Ferramentas Ajuda

Ol - & & »|0|@ 3 o] slts] o =[] =Sfos: ]| &% o <] 1o “o -] &[%] 2

algoritmo "semnome" -
// Funcdo

// Autor

// Data : 16/10/2012

// Sec¢do de Declarac¢des

var

inicio
// Segdo de Comandos
fimalgoritmo

4 mn | »

Eacopo | Nome | Tipo | valor |

TR
»

[ 7a Use Ctrl+) para acessar a lista de comandos e fungdes do Visualg 2.0
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— O VISUALG
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Inicio do coédigo;
‘semnome” € o0 nome do
algoritmo, nao tem

algoritmo "semnome" influéncia sobre o codigo.
// Funcdo :

£l AULor, Comentarios;

LY Dala & 26LIr2012 Nao sdo obrigatérios, mas ajudam no

entendimento do codigo. No Vvisualg

// Secdo de Declaracdes It o 19
utiliza-se // para iniciar um comentario.

var
- Declaracao de variaveis;

As variaveis devem ser

declaradas aqui.
e Inicio do’codlgo; |

= : : Nessa area deve vir o
// Secdo de Comandos > c6digo:
fimalgoritmo

Fim do cddigo;
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n ~ 1

algoritmo "semnome
// Funcédo
L/ Autor. =
// Data 16/10/201

~
£
// Secdo de Declaracdes
var

INICIO
// Secdo de Comandos
fimalgoritmo

O VISUALG

As palavras em azul
sao proprias da
linguagem utilizada no
Visualg, ou seja, sao
palavras reservadas e
nao podem ser
utiizadas como nome
de variaveis ou
funcoes, por exemplo;
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— HELLO, WORLD!

EDUCACAO, CIENCIA ETECNOLOGIA

inicio

// Segdo de Comandos
escreva ("Hello, World!")
fimalgoritmo

O propodsito do nosso
primeiro algoritmo e
escrever na tela a frase
Hello, World!

Para isso, usamos O
comando escreva();
Dentro dos () deve vir a
nossa frase entre aspas,
haja vista que estamos
querendo escrever na
tela uma string (cadeia
de caracteres).
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COMANDOS DE SAIDA DE DADOS

EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

A instrucao de saida de dados ¢é a instrucao através da
qual o computador se comunica com usuario durante a
execucao do algoritmo. Isso € feito, geralmente,
através da exibicao de alguma informacao na tela.

O visualg possui dois comandos para escrever na
tela:

Escreva()

Escreval()
A unica diferenca € que o segundo, escreval(),
pula uma linha em seguida.
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ﬁ.m COMANDOS DE SAIDA DE DADOS

. ! EDUCACAO, CIENCIA ETECNOLOGIA

Execute os exemplos a seguir e verifigue a
diferenca.

algoritmo "semnome" algoritmo "semnome"

// Funcdo : // Funcéo :

FF RABEOE 8 FF RBEOE

// Data : 16/10/2012 // Data : 16/10/2012

// Secdo de Declaracdes // Secdo de Declaracdes

var var

inicio inicio

// Secdo de Comandos // Secdo de Comandos

escreva ("Hello, World!") escreval ("Hello, World!")
escreva ("Meu nome & Visualg.") escreval ("Meu nome é Visualg.")

fimalgoritmo fimalgoritmo

domingo, 16 de dezembro de 12



[ |
!E-..mmm Exercicios

. . EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
RI0 GRANDE DO NORTE

domingo, 16 de dezembro de 12



Variavel

EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

Uma variavel representa uma posicao de memoria;
Possui um nome e tipo;

Seu conteudo pode variar ao longo do tempo, durante a
execucao do programa,;

Embora uma variavel possa assumir diferentes valores, ela
sO pode armazenar um valor a cada instante; e

Nao existe limite para o numero de variaveis em um
programa, porem cada variavel criada ocupa um espaco de
memoria de acordo com seu tipo e seu tamanho. Em
outras palavras, quanto maior o numero de variaveis
utiizadas, maior o gasto de memoria pelo programa
desenvolvido.
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Tipos de Dados

EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

O tipo de dados indica qual valor pode ser
armazenado em uma posicao de memaria.

Os tipos de dados mais utilizados sao:

numerico;
l0gico; e
literal ou caracteres.
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Tipo Numerico

EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

Os dados numeéricos dividem-se em dois grupos:
Inteiros
Os numeros inteiros podem ser positivos ou
negativos e nao possuem parte fracionaria.

-2 -1012

Reals
Os dados reais podem ser positivos ou negativos e
possuem parte fracionaria.

-8.5 -0.5 0.0 1.234 10.32
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Tipo Logico

EDUCACAO, CIENCIA ETECNOLOGIA

Sao também chamados de dados booleanos (por causa
da algebra de Boole).

Verdadeiro ou Falso
Oou 1
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Tipo Literal ou Caracteres

EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

Sao formados por um unico caractere ou por uma cadeia
de caracteres. Esses caracteres podem ser as letras
maiusculas, as letras minusculas, 0os numeros e 0S

caracteres especiais.

“‘D” “Aluno” “salal” “@ifrn.edu.br” “(84) 9999-9999”
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Formacao de ldentificadores

EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

Os identificadores sao os nomes das variaveis, dos
programas, dos procedimentos e das funcoes.

As regras basicas para a formacao dos identificadores sao:

Os caracteres que vocé pode utilizar sao: os numeros, as letras
maiusculas, as letras minusculas e o caractere sublinhado;

O primeiro caractere deve ser sempre uma letra ou um caractere
sublinhado;

Nao sao permitidos espacos em branco e caracteres especiais; e

Nao podemos usar as palavras reservadas nos identificadores, ou seja,
palavras que pertencam a uma linguagem de programacao.

A a cont var nota data nascimento
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algoritmo "semnome"
// Funcédo

O visualg prevé quatro

R tipos de dados:
// Data : 16/10/2012 inteiro
// Secdo de Declaracdes real
var caratere
algl, alg2 : inteiro logico
numl, num2 : real Observe que elas nao
nome : caractere tém acentuagéo.
flag : logico _
As palavras que definem
inicio os tipos de dados
// Seg¢do de Comandos também sao reservadas.

fimalgoritmo
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algoritmo
// Funcéo
// Autor

// Data : 16/10/201
clara

// Secdo de
var

X : anteiro
1nicio

// Secdo de
leia (x)
escreva (x)
fimalgoritmo

Comandos de Entrada de Dados

i
Comandos

4

E o meio pelo qual as
informacoOoes (mais
especificamente os dados)
sao transferidas pelo usuario
ou pelos niveis secundarios
de memoaria ao computador.

Utiliza-se o leia() para
receber os valores digitados
pelo usuario, atribuindo-os
as variaveis
correspondentes.
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