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EMENTA
Fundamentos de logica de programacéo. Estruturas de dados homogéneas e heterogéneas. Modularizagdo como
técnica de fatoragcdo da complexidade. Variaveis apontadores.
PROGRAMA
Objetivos

e Compreender os conceitos fundamentais de algoritmos como forma de solugéo de problemas.

Implementar algoritmos em uma linguagem de programagao.

Conteudos

undamentos de Logica de Programagao
.1. Algoritmo (metalinguagem)
.2. Conceitos de memoria, variaveis e constantes.
.3. Tipos basicos de dados
.4. Operadores aritméticos, relacionais e l6gicos.
.5. Comandos basicos de entrada e saida e atribuigdo
.6. Conceito de bloco de comandos
.7. Estruturas de controle de fluxo — condicionais (se, se-senéo e caso)
.8. Estruturas de controle de fluxo — repeti¢cdes (para, enquanto e repita-enquanto)
2. Estruturas de dados homogéneas (vetores e matrizes)

2.1. Cadeias de caracteres (strings)
3. Estruturas de dados homogéneas (registros)
4. Modularizagédo

4.1. Variaveis locais e globais

4.2. Fungdes

4.3. Passagem de parametros por valor e por referéncia

4.4. Fungdes recursivas

4.5. Biblioteca de fungdes
5. Ponteiros

5.1. Conceitos

5.2. Operador enderego e operador de acesso indireto

5.3. Alocagéo dindmica de memodria

5.4. Listas encadeadas
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Procedimentos Metodolégicos
e Aulas expositivas, aulas praticas em laboratorio, estudos dirigidos com abordagem pratica, seminarios,
pesquisa na Internet.
e Utilizagdo de quadro branco, computador, projetor multimidia, videos.
Avaliacao
e Avaliagbes escritas e praticas em laboratério
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Bibliografia Basica
MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C++ - Médulo 1. Prentice Hall, 2005.
FORBELLONE, Luiz Villar, EBERSPACHER, Henri F. Légica de Programacéao: A Construcao de Algoritmos e
Estruturas de Dados. Makron Books, 2005.
Bibliografia Complementar
MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C++ - Mddulo 2. Prentice Hall, 2005.
SAVITCH, Walter. C++ Absoluto. Pearson Brasil, 2004.
SCHILDT, Herbert. C++ Fundamentos e Pratica. Alta Books, 2004.
SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. Makron Books, 1997.
BUDD, Timothy A., HORSTMANN, Cay. Big C++. |IE-Wiley, 2004.
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