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PROJETO ARQUITETONICO BASICO

Vamos Iniciar nossos primeiro passos no Autodesk Revit Architecture 2011. Neste pequeno tutorial, vocé vai
aprender a criar um pequeno projeto arquitetonico e documenta-lo para impressao.

Este é um tutorial basico, baseado em minhas experiéncias com revit ou seja, as formas de trabalho aqui
apresentadas sdo conforme as que eu estou acostumado a trabalhar, o que ndo impede que cada usudrio crie sua
propria forma de trabalho, a intencdo deste tutorial é de apenas auxiliar vocé na confeccdo de seu projeto no Revit.

1. Interface.

Assim que vocé inicia o Revit, vocé tem esta interface do Revit:

Eﬂmm“- o IGED 5 Autodesk Revit Architecture 2011 - [Arquivos recentes]

Inserir  Anotar  Estrutura  MassaeTerreno  Colaborar  Vista  Gerenciar Modificar &3 -

Projetos

& Abrir
B Novo

Familias

Recursos

*
(>}
&

Autodesk®

<

A. Projetos: Aquificardo os projetos salvos recentemente pelo usudrio, caso o teu projeto ndo esteja na lista,
cligue em “Novo” para abrir a pasta com seus projetos salvos.
B. Familias: Aqui também ficam salvas as familias recém modificadas pelo usuario.

Para iniciar seu projeto, clique na aba “Novo”.
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Menu do Aplicativo

Guia Contextual Ferramental
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Barra de Status [/ Pressionar & Arrastar P

Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adiciona, SHIFT cancel (§y

Esta é a interface do Revit Architecture 2011, aqui se encontram todas as ferramentas necessarias para criar,
modificar e documentar um projeto. E muito importante que vocé se familiarize com este ambiente de trabalho.

2. Iniciando o Projeto

O primeiro passo é salvar o documento, salve-o em uma pasta prépria, evite misturar os projetos, pois o Revit
cria varios arquivos de Back-up e isso faz com que vocé acabe meio que se “perdendo” na hora de abrir o projeto
novamente, lembre-se : a organiza¢dao nunca é demais.

Assim que vocé salvar seu projeto, estd na hora de configurar os parametros de trabalho, eu recomendo que
inicie configurando os niveis, pois eles sdo fundamentais para que vocé consiga definir o pé direito do projeto,
bem como as alturas das paredes que vocé ira trabalhar.

No Painel de Navegacao do projeto, clique em
“ElevagGes” para expandir o menu, clique no sinal de

Projetol - Navegador de projeto =] .
EBN Vistas (todas) = v

[#--- Plantas de pisc

: As vistas de elevagdes sao fundamentais para que vocé
[+ Plantas de forro

&3 Elevacdes (Elevacdo da construcio) possa se orientar em um projeto, seja para criar um pé

Lacte 2 direito ou definir a altura de uma parede, forro ou para
Norte criacdo de alguma familia dentro do projeto.

QOeste

Sul Precisa-se ter em mente que um projeto sempre podera

Legendas = sofrer alteragbes, mas na hora de criar as elevagdes é

| Tabelas/Quantidades

Folhas (todas)

— AR

preciso ter bem definido as alturas que vocé vai
trabalhar, pois muitas vezes queremos adicionar ou

"

remover uma elevagdo na metade do projeto, embora o
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Revit permite este tipo de mudanga, muitas vezes podem ocorrer conflitos quando trabalhamos com um projeto

mais elaborado.

Dé dois clique na elevacdo sul.

Nivel 2 S
4000

Nivel 1 s
1]

Esta é a interface da elevacao sul, é aqui que iremos trabalhar com nosso niveis no projeto.
Nota: Embora eu tenha escolhido a elevagao sul, vocé pode escolher qualquer elevagao que quiser trabalhar.

Antes adicionarmos 0s novos niveis, vamos renomear os niveis existentes e alterar seus parametros. Aproxime o
zoom até o nivel 1, dé um clique em cima do nome para ativar a caixa de didlogo:

Renomeie o nivel para “00 — Fundac¢do”. E importante colocar
uma numeragdo para os niveis porque eles sdo organizados em
ordem alfabética no painel de navegag¢do, numerando eles vocé
cria uma ordem de apresentacgdo, assim fica mais facil para
vocé trabalhar com as vistas no projeto.

3D

Nt

Confirme a alteragao.

Agora clique na tag de elevagdo (marcada como zero) e altere
para -1200. Confirme a alteragdo. Agora altere o nivel acima

para “01— Térreo” e a elevagdo para 0.00.
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Os niveis dever3o ficar assim:

01_Térreo S
0
00_Fundacédo S
-1200

Agora vamos criar os novos niveis. Na guia Inicio, escolha a ferramenta “Nivel”:

Existem duas formas de se criar um novo nivel, nés vamos trabalhar com ambas:

Por padrao, o Revit ja seleciona o comando “line”, vamos adicionar a elevagao da cobertura com este método,
selecione o icone e sem clicar com o mouse, passe sobre a extremidade esquerda dos niveis, até surgir
uma linha tracejada, siga com o mouse para cima, seguindo a linha tracejada até a altura de 3100, clique e
arraste até se encontrar na extrema direita dos niveis existentes.

Extensdo

3100.C

01 _Témeo
e — i
00_Fundagdo &

-1200

Renomeie a vista para “02 — Laje de Cobertura”.

Clique na seta “modificar” para confirmar as alteracoes.
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Agora vamos adicionar outro nivel para a caixa d’agua. Na guia Inicio, clique em “Nivel” e selecione o icone .

Na Barra e op¢Ges, marque o deslocamento para 4500, passe o mouse sobre o nivel 01 até aparecer uma linha
tracejada acima deste nivel e clique parara confirmar. Renomeie esta vista para “03 — Caixa d’agua”.

r i i v e
N z"%]unta - 8 ;:: aje Tk 5 /A 2
Cortar ~ ‘&= n B 5
Modificar Colar FD Al L DY = - @ £ |52
| = v ¥ [ Guir- v imh x| = 5o | <
| Selecionar | Propriedades | Area de transferéncia | Geometria | Modificar | Vista | Medir | Criar I Desenhar
Modificar | Colocar Nivel [¥] Criar vista da planta | Tipos de vista da planta... \I Deslocamento: 4500 | | Bloquear I
Propriedades 5]
Nivel 3
8mm Extremidade superior
Niveis | 3 Editar tipo
02_Lage de
Cobertura !;
3100
Ajuda de propriedades Aplicar
tutorial Revit 2011 - Navegador de projeto 5]
=10, Vistas (todas)
- Plantas de piso
@ Plantas de forro 01_Térreo
£ Elevagdes (Elevaio da — — — —
Leste 0
Norte
Oeste

3. Colocando as paredes externas

Agora que ja temos nossas vistas de niveis configuradas, esta na hora de iniciarmos o projeto. No navegador de
projetos clique e expanda a vista de plantas de piso.

tutorial Revit 2011 - Navegador de projeto @
5’0 Vistas (todas) = Agora vocé podera ver que todas as elevagdes que foram
[=®® Plantas de piso F criadas nos niveis estdo presentes na planta de piso, por este
8(1)—;‘,’"“9” motivo é que foi muito importante numerar os niveis , pois
_Térreo

02 Lage de Cobiértira agora eles estdo em ordem numeérica.

03_Caixa d'agua
Terreno

m

Dé dois cliques no nivel 01_Térreo para iniciarmos nosso

Plantas de forro projeto.

3]

—J-- Elevagdes (Elevagdo da construgao) E_
Leste
Norte
Qeste
Sul

Agora vamos iniciar o nosso projeto dentro do nivel térreo, todos os elementos bem como familias serdo criados
neste nivel.

Vamos comegar a criar as paredes no nivel térreo.

Na guia Inicio, clique na ferramenta parede, na barra de propriedades clique no nome da parede, vocé verd que ird
abrir um menu com varias opgdes de paredes. Vamos escolher a parede bdasica 140 mm alvenaria.
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Na barra de opgoes, selecione a altura para 02-laje de cobertura. Aproxime o mouse para a extrema esquerda,
proximo a marca da vista da elevagdo Oeste.

O Clique e mova o mouse para cima até a marca de 4800.
Clique e siga para a direita até a marca de 4800.

NOTA: Vocé também pode trabalhar como coordenadas do
AutoCad, movimentando o mouse para a dire¢ao que vocé
deseja desenhar a parede e digitar o valor da distancia.

y

Vertical L

Siga as cotas e dire¢Ges conforme o gabarito abaixo:

OBS: A opgao “linha central da parede” precisa estar ativada.

Depois de feito as paredes externas da casa, vocé pode selecionar a visualizagdo 3d para ver como est3, clique na
Guia Vista e na ferramenta Vista 3D.

E permitida a reproducio parcial ou total deste tutorial, desde que cite o autor. _



TUTORIAL BASICO AUTODESK REVIT ARCHITECTURE 2011 olliveiradand @gmail.com

5050

3.1 - Inserindo as paredes internas.

Agora vamos inserir as paredes internas, para isto continuaremos a utilizar o mesmo tipo de parede que
estdvamos utilizando. Para facilitar nosso trabalho eu numerei as extremidades da casa conforme a seguir:

1 4800 2 3400 3 5500 4 3650
-
4 1 T 1
= = 8ﬂ
o £ I
: 3
11 5
4250 1500 3200 | 2000 | 6400 6'
1 1 1 1 :

Assim ficara mais facil para se orientar no projeto, conforme eu digo para criar uma parede na extremidade
4, por exemplo, basta criar a parede a partir da extremidade marcada com o 4.

NOTA: As medidas sdo dadas em mm conforme padrao do sistema métrico do Revit.

Vamos ao exemplo pratico:

Na Guia Inicio selecione a parede, escolha a Parede Basica Genérico — 140 mm Alvenaria. Certifique-se que
a altura esteja configurada para a laje de cobertura e marque a opg¢do “Cadeia” na barra de opgdes.

Clique na extremidade da parede 3, movimente o mouse para baixo até a marca de 2.200 depois siga para a
direita com a marca de 4000, siga para cima até a intercessdo da parede acima.
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2 3400 3 5500 4 3650 ?
|

1500
1500

Selecione a parede na Guia Inicio, clique na extremidade da parede 4 e siga para baixo com o mouse até
aparecer a interse¢do com a parede que acabamos de criar:

Clique com o0 mouse e siga para a esquerda até fechar o
3 5500 4 3650 retangulo com a parede.

N

OBS: Nao esqueca salvar seu projeto.

150U
1500

2200.C

--X NN

Interseccdo e Vertical i

——

Selecione novamente a parede Basica Genérico — 140 mm
alvenaria para continuarmos nosso projeto. Agora na extrema
da parede 7, cligue e movimente o mouse para cima até a marca
de 1500, depois siga para a direita até a marca de 1500 e desca
até a intersec¢do da parede inferior, formando assim um

pequeno retangulo:

Com a parede Basica selecionada, clique na extrema

superior da parede esquerda do retangulo que vocé

acabou de criar, siga para cima até a marca de 500 e
depois para a direita até se encontrar com a préoxima
parede.

parcial ou total deste tutorial, desde que cite o autor. _
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00 4 4650 5| Agora vamos unir a parede 4 com esta parede que acabamos de
| criar, na Guia Inicio, selecione a ferramenta Parede, na caixa de
= propriedades selecione a parede Basica Genérico — 140mm
1\_ L : g g Alvenaria, clique na extremidade inferior da parede 4 e arraste o

mouse até se encontrar com a parede abaixo, assim acabamos
de fechar mais um ambiente da casa.

Volte a selecionar a parede na guia inicio, e clique novamente na

extremidade da parede 7, siga para cima até a marca de 500

(nota-se que aparecera uma linha tracejada de intersec¢do),

]

7 clique e siga para a esquerda até a marca de 2000 ou até

aparecer a intersecdo com a parede 8, clique e desca até a
extremidade da parede 8.

H ' ;lr:‘ ‘ Agora vamos fechar os demais ambientes que ainda faltam. Lembrando que
7 sempre estaremos utilizando o mesmo tipo de parede para esta etapa da
e el construcgo.
8 8
i . Com a parede Basica Genérico — 140mm Alvenaria selecionada, clique na
L 2000 L T el extrema superior da parede 8 e arraste o mouse para a esquerda até a marca
# 7

de 3200, clique e desca até a parede 9, fechando assim mais um ambiente
da casa, uma a parede 9 com a 10.

Salve seu projeto.

Assim finalizamos nossas paredes da edificacdo, se vocé fez tudo certo ou se eu consegui explicar certo, sua casa
deve ter ficado mais ou menos assim:
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4 — Inserindo os pisos.

Agora vamos criar os pisos da edificacdo, eu particularmente prefiro criar um piso independente para cada ambiente
da casa, eu geralmente comeco com um piso estrutural e depois sobreponho com um piso de arquitetura. Para este
modelo de projeto, vamos trabalhar somente com o piso de arquitetura.

Nota: Para melhor compreensao desta parte do tutorial, também irei abordar um pouco sobre aplicagdo de
materiais.

Uma dica bem simples e valiosa é sempre duplicar um piso, nunca utilize o mesmo piso para fungées diferentes,
tente criar um padrdo, por exemplo, crie um piso para a sala de estar, outro para a sala de jantar, banheiro, cozinha,
dormitdrios e assim por diante. Tal conselho é para que, depois dos ambientes estarem prontos, vocé pode alterar o
material aplicado em cada piso independentemente dos outros, se vocé utilizar o mesmo piso para ambientes
diferentes, apods alterar o material de um piso, alterard o material do piso de outro ambiente (entendeu?).

Vamos ao exemplo pratico:
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I
L BH
Dormitério 1
1
Estar jantar o
Dormitorio 2
I
Circulacdo
Ly Desp.
Garagem Cozinha

Agora para maior entendimento do projeto, eu nomeei os ambientes para facilitar sua localizagdo no projeto:

Na guia Estrutura, clique em Piso > Piso de arquitetura:

Na Barra de Propriedades clique em “Editar Tipo”:
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Uma caixa de didlogo ird aparecer, é nesta caixa que conseguiremos alterar todos os parametros dos nossos pisos:

Clique em “Duplicar”, renomeie o arquivo para “Piso Estar”.

Femlia:  [Famiia do sistema: Piso

Tipo: [enérico 150mm

Depois clique em “Editar” na linha Estrutura. Uma nova caixa de
et o o didlogo ira aparecer, nesta caixa podemos editar a estrutura do piso,

Pardmetro

Coi bem como o material a ser aplicado no piso.

Estrutura
Espessura-padrao 1500
Funcio Interior

Grificos , Por hora iremos apenas aplicar um novo material, na coluna

Padréo de preenchimento em escala

Preenchimento de cor de escala de [l Preto

" —— “Material” clique nos trés pontinhos onde diz “Por categoria”, vocé
Nota-chave

Modelo vera que uma nova caixa de didlogo ird aparecer, aqui é onde se

Fabricante

Comentites deter encontram nossos materiais.
Descrigdo

Descn:ec de montagem
Cédigo de montagem

T Nota: Da mesma forma, os materiais também devem ser duplicados,

Custo

T —— pois cada material deve pertencer a uma Unica estrutura.

<< Visualzar_|

‘i Materiais pee—
‘ Q Gréficos [Aparéncia dere izags I i |F|'sico I

Classe de material: | <Todos> 7 Sombreamento

[ utilizar a aparénda de renderizac3o para sombreamento

Alvenaria =
Sveneria Al -
Alvenaria - Bloco de concreto

Alvenaria - Bloco de vidro Preto

Alvenaria - Pedra | Transparénda: (0% 0]
Alvenaria - Tijolo |

Alvenaria - Tijolo espelho Padr3o de superfide

Asfalto
Azulejo (4) <nenhum>> v B -
Azulejo cerdmico

Barreira de ar - Barreira de infiltrac3o de ar

Barreira retardadora de vapor [ umidade

Barreiras térmicas/isolamento - Barreira de aquecimento radiante

Barreiras térmicas/isolamento - Isolamento de parede externa

Barreiras térmicas/isolamento - Isolamento rigido

Barreiras térmicas/isolamento - Isolamento semi-rigido

Barreiras térmicas/isolamento - Isolamento térmico B -
FE ; <nenhum> -

Barreiras térmicas/isolamento - Preenchimento de cavidade

Barreiras & prova de vapor [ umidade

Caixilho Breto)

Camadas diversas - Espaco de ar

Camadas diversas - Superficie externa - Filme de ar

Camadas diversas - Superficie interna - Filme de ar

Carpete -

[ E iy =)z 88
——

Alinhamento da textura..

Padrdo de corte

Seja bem vindo a caixa de didlogo de materiais, aqui vocé ird aplicar os materiais de renderizagao, bem como as
cores e preenchimentos em vista e corte do projeto.

A esquerda temos a lista de materiais disponiveis no Revit 2011, a direita temos as propriedades destes materiais.
Graficos: Aqui definimos as cores dos materiais em vista no Revit.

Sombreamento: Serve para escolher uma cor que ira representar um material, o sombreamento é somente para
vista do projeto no Revit, ou seja, ele ndo interfere na renderizacdo, se vocé quiser usar uma cor totalmente
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diferente do material aplicado, vocé pode selecionar no quadro “Sombreamento”. Voce também pode aplicar
transparéncia nesta cor.

Padrao de Superficie: Se vocé clicar na seta para baixo que aparece na aba padrdo de superficie, vocé verd que um
menu ird surgir com varias hachuras. Aqui vocé poderad aplicar as hachuras em vista para representar graficamente
seu material aplicado em uma superficie, ao lado vocé podera escolher a cor desta hachura.

Padrao de Corte: Da mesma forma que usa uma hachura para representar a superficie de um material, aqui vocé
podera escolher uma hachura para representar um material em corte, muito Util para paredes e pisos, por exemplo.

Aparéncia de Renderiza¢do: Nesta aba, como o proprio nome diz, é onde escolhemos a aparéncia de renderizagdo
de um determinado material. Para aplicar uma textura de renderizagdo, basta clicar em “Substituir”, que vocé sera
guiado para uma nova caixa de dialogo.

As demais abas eu nao irei detalhar pois ndo nos serve para este momento.

Depois de aberto esta caixa de didlogo, a primeira coisa que devemos fazer é criar um material que serd aplicado em
Nosso piso, para isso escolha um material da lista, por padrao, podemos escolher “Madeira — Laminado” na lista.
Cligue com o botdo direito em cima do nome e renomeie para “Piso Estar”. Clique OK.

Agora vamos alterar os parametros do nosso piso:

Na guia Gréficos, clique em “Sombreamento”, vamos selecionar uma cor para o nosso piso da sala de estar. Na cixa
de cor, digite os valores para as cores (RGB) Vermelho: 255; Verde: 128 e Azul: 64. (se preferir escolha uma cor a seu
gosto).

Em “Padrado de Superficie” clique na seta para baixo e escolha o padrao “Horizontal”, em “Padrado de Corte” clique na
seta para baixo e escolha “Madeira —acabamento”.

Clique na aba “Aparéncia de Renderiza¢do” e depois em substituir, ird abrir uma nova caixa de diadlogo.

Biblioteca de aparéncia de renderizagio

Esta é a nossa caixa de didlogo de renderizacdo, é aqui que

escolhemos os materiais que serdo aplicados em uma

Pesgusar
Alvenaria - Pedra
Ahvenaria - Tijolo
Cedmica - Azulejo g |
Cesdmica - Porcelana N -

Concreto Agu Bloco de co.. Cerbmica Concreto Espetho
Concreto - Moldado nc lo...

Diversos M —
Espelho -
Estuque | -
Liquido 4
Madeira -

Madeira de Metal Pedra Pintura da

superficie renderizada. O Revit 2011 trabalha com o Mental

Ray, o mesmo renderizador do 3Ds Max, que confere

[

renderizagdes foto realisticas com uma qualidade superior aos

Madeira - Painéis Genérico

Metal
g

Metal - Ajo 7
[6] *  Temanho da amostra

Meal - Aluminio
Metal - Fabricado

Pecra

renderizadores das versGes anteriores. (Se ndo me engano a
versdo 2010 também trabalha com o Mental Ray).

Desarichor:

Paiavras-chave:

Vamos aplicar um material ao nosso piso, irei escolher um piso

de madeira para a sala de estar, na lista de materiais, encontre
Piso-Madeira, clique nele e selecione o material “Andiroba” ou
qualguer outra madeira que queira.

Confirme em Ok, agora vocé pode ver que este material foi aplicado a estrutura que estamos trabalhando, se quiser
pode alterar o acabamento do piso na aba acabamento.

Clique em “Aplicar” e depois “OK”, clique novamente em “OK” e finalmente em “Aplicar”.
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Agora estamos no modo de croqui do piso, vocé pode notar que as linhas do projetos estdo em tom de cinza, isso
significa que estamos em modo croqui, na guia modificar temos nossas ferramentas de trabalho:

% /E5080-
@ Seta de inclinagdo ;"‘ f: .r‘ i ‘\" v
V ) Diregiodovio | & > ,,[§ 5

Aqui nés temos nossas ferramentas de trabalho para fazer o croqui do piso, um croqui nada mais é do que um
“Rascunho”, onde podemos desenhar os limites do piso dentro do projeto. Lembrando que, se for fazer alguma

alteracdo no perimetro do piso, devemos entrar em modo de croqui. Selecione a ferramenta “Linha” () e
clicando rente a parede na parte superior esquerda da sala de estar, desenhe uma linha até a outra parede, depois
seguido até intersecionar com a parede abaixo, siga para a esquerda até a parede e depois suba, até fechar um
quadro:

Clique em 4
estar foi criado.

para finalizar o croqui. O piso da sala de

Nota: Se vocé quiser, podera alterar o modo de
visualizacdo do projeto, na barra de vista do projeto,
clique no icone ] e selecione a opg¢do “Fina”. Para

visualizar as cores de superficie, clique no icone = e
selecione a opgao “Cores Consistentes”, agora o piso da

sala de estar estd com a cor do material. Se quiser, vocé

pode testar as outras opgdes.

Agora iremos criar o piso da cozinha. Selecione a Guia Estrutura > Piso> Piso de arquitetura. Agora seleciona a

ferramenta “selecionar paredes” (). Com esta ferramenta vocé pode selecionar as paredes de um ambiente que

VOCE queira criar o piso, clique nas paredes que formam a

CITCuUls .
cozinha.

Vocé pode notar que as linhas de croqui ultrapassaram as

Ly paredes da cozinha e em alguns casos, ela esta na aresta

' Desp. . n
P externa da parede, se isso ocorrer basta vocé fazer alguns

pequenos ajustes.

Cozinha

Com a ferramenta modificar ( h ), clique nas linhas de
croqui que estdo na parte externa das paredes.
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Vocé ird perceber que aparecem duas setas no meio da linha, de um clique com mouse sobre elas.

_‘_
As linhas de croqui estdo nas arestas internas
das paredes, agora vamos unir as linhas de
ol croqui da parede superior da cozinha.
J/ N
T Na guia Modificar, selecione a ferramenta
=_—.| . ow ”
o “Aparar” 1" ou digite “TR”.
Clique na linha de croqui que estd na parede
da esquerda e depois clique na linha da
parede superior. Fagca o mesmo na linha da
parede da direita e depois clique na linha da
parede superior.
—

As linhas de croqui agora formam um retangulo fechado.

NOTA: Todas as linhas de croquis devem obrigatoriamente
formar um ambiente fechado, ndo deve sobrar arestas nem poligonos abertos, elas devem se unir totalmente.

&

foi criado é o mesmo da Sala de estar, vamos modificar ele para um piso apropriado para a cozinha:

Confirme a edi¢do do croqui clicando na ferramenta . Nota-se que foi criado um piso na cozinha, mas o piso que

Clique no piso da Cozinha ( Dica: Para selecionar um determinado elemento no Revit, vocé pode usar uma
ferramenta muito util, a tecla TAB. Para isto, basta deixar o mouse sob uma parede qualquer da cozinha e ir
pressionando TAB até selecionar o piso.)

< Piso da cozinha selecionado.

Apds selecionar o piso da cozinha, vocé ira fazer as alteragGes necessdrias para

criar o novo material para este piso.

J 1

Cozinha [l Na barra de Propriedades, clique em Editar Tipo > Duplicar. Renomeie para

Piso Cozinha. Na guia Estrutura, clique em editar. Agora clique sobre o nome

Piso Estar.

Agora vocé ira duplicar e renomear o piso estar para Piso Cozinha. Selecione

uma cor para padrao de sombreamento, pode ser qualquer cor que vocé

queira. Em padrao de Superficie, clique nos trés pontinhos ao lado da seta,
uma nova caixa de didlogo ira aparecer. Em tipos de padrdo, selecione a op¢do

E permitida a reprodugao parcial ou total deste tutorial, desde que cite o autor.



TUTORIAL BASICO AUTODESK REVIT ARCHITECTURE 2011 olliveiradand @gmail.com

Modelo. Agora selecione a hachura 200mm quadriculado e clique em OK. Para padrao de corte, selecione Concreto e
confirme tudo. Na guia Aparéncia de renderizacao, clique em substituir e selecione o material Ceramica — Azulejo >
Quadrados 1 pol — Marfim.

Selecione na barra de vista a opgao Cores Consistentes, e visualize o padrdao do novo piso.

AN — Seguindo estes tutoriais, crie os pisos para os demais ambientes

da casa, duplicando-os um a um e criando um tipo de material

para cada um. Lembre-se que vocé tem duas opc¢des de criar os

pisos, tente utilizar diferentes maneiras de trabalho para ir se

familiarizando com as ferramentas do Revit.

Por hora, preocupe-se em apenas criar os pisos das areas

internas da casa.

5 - Inserindo portas

Agora que vocé criou todos os pisos dos ambientes internos e aplicou os materiais para eles, vamos comegar a
inserir as portas e janelas em nosso projeto.

Com a vista da planta de piso aberta, na guia inicio, clique na ferramenta porta (tecla de atalho “DR"”), e na

barra de Propriedades ira aparecer a descri¢ao da porta:

4 L
H
IBL
I _ M_Descarga simples -
| 0915 x 2134 mm
1 LT T
v I |
\\ e—t [ [
\ | Clique e selecione a porta M_Descarga simples 0915x2032 mm , na Guia
Ly =0T
X b @
- Modificar, desmarque a opg¢do “ldentificar na Colocagao” clicando no icone .
i Insira a porta na parede superior da lavanderia com a abertura para o lado direito.
L
| DICA: Para alterar a posicao de abertura das portas, vocé pode clicar a barra de
< espago do teclado.
<L 1]
B45.0) 10080
A //:(:__
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Aqui temos alguns atributos importantes. Quando vocé seleciona uma porta e insere em alguma parede, pode notas
as cotas que surgem nas laterais, elas sdo muitos importantes para que vocé consiga inserir com precisdo o
componente.

Vocé também pode observar as setas na vertical e horizontal, elas servem para que vocé consiga alterar a posicao de
abertura da porta (esquerda/direita ou para dentro/fora de um ambiente.)

Insira as demais portas como segue abaixo:

— BHL -
Dormitdrio 1—|
Estar —jant A
el f f Darmitario 2
= T
irculag&o
T ‘~ =
AN
s L
a HDesp-HH
I A
I Lt 1
Garagem ozinha

Agora vamos inserir a porta da sala de estar que ficard na parede de acesso a garagem.

Na guia Inicio, clique na ferramenta Porta. @

Na Guia modificar, clique no icone [g] para carregar uma nova porta. Aqui é preciso ter um pouco de cuidado,
pois ndo sei se no seu computador o enderec¢o das familias ja foram carregados, caso ndo encontre nenhuma familia
carregada, tente entrar no seguinte endereco (para Windows 7):

C:\Program Files\Autodesk\Revit Architecture 2011\Journals

E nesta pasta que os arquivos de familias ficam. Selecione a pasta Portas > M-vidro
duplo 2 1830x2134 mm e coloque na parede de acesso a garagem.

m
wr
&

NOTA: Salve teu projeto.

11400 1140.0

|ENEEEEENIY

Garagem
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5.1 — Inserindo Janelas.

Depois de inserirmos nossas portas, vamos inserir as janelas em nosso projeto. Lembrando que, para inserir as
janelas ndo difere em nada de inserir as portas, o caminho é quase o mesmo.

Na guia Inicio, cliqgue no icone == > Janela. Desmarque a op¢ao ldentificar na Colocacdo. Notamos que temos
somente uma familia de janela carregada em nosso projeto esta janela ndo nos serve, vamos carregar uma nova
familia, clique no icone carregar familia [} selecione a pasta janelas no diretorio e selecione a janela
M_Delizante com alisar. Na barra de propriedades, selecione a janela com 1830 x 1220 mm e coloque na parede
inferior da cozinha.

Nota: Uma dica importante é vocé sempre conferir a altura do peitoril da janela,
na barra de propriedades, vocé pode configurar a altura do peitoril da janela.

>

Restrigdes
Altura do peitoril

Na barra de navegacado, clique em “Elevagées” e clique em “Sul”, selecione o nivel
de detalhes Fina no icone 1 e selecione o estilo visual como Cores Consistentes,
clicando no icone 7. Sua visdo deve ser esta:

Agora adicione a janela M_Delizante com alisar

1830 x 1220 mm nos demais ambientes como se

segue: iy EaE
Drormitdrio 1—

;
Ttar |
f

!
=1

irculagao

i
|
jepmmu
I
!

AR
=
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Agora vamos adicionar as janelas nos banheiros, clique no icone de janela na guia iniciar >carregar familia >
M_Travessa horizontal > 610 x 610 mm. Altere a altura do peitoril para 1800. Coloque a janela nas paredes do
Banheiro 1 e 2 e do lavabo.

NOTA: E bem provavel que as janelas ndo aparecam na vista selecionada. Para que elas se tornem visiveis,
podemos alterar a faixa de vista.

Ap0s colocar as janelas, clique na ferramenta modificar % Na barra de propriedades, localize a seguinte guia:

Clique em editar.

Faixa da vista [ Editar...

Em Plano de Corte, altere o valor do Deslocamento para

Faiva principal 1900. Vocé vera que as janelas dos banheiros e do lavabo
Topo: [Nl‘vel associado (01_Térreo, v] Deslocamento:  2300.0 agora estao ViSiVeiS.

Plano de corte: | Nivel assodado (01_Térrea Deslocamento:  1300.0

Inferior: [Nl‘vel assodiado (01_Térreo] v] Deslocamento: 0.0 CI'que em ap'ICar e em OK.

Profundidade da vista

Se deu tudo certo, esta é a visdo que temos:

Nivel: [Nl‘vel associado (01_Térreo, v] Deslocamento: 0.0

] [ Cancelar ] [ Aplicar Ajuda

Vamos adicionar uma porta na sala de jantar para o

jardim, clique na guia inicio e em portas @
Domiterio 1|10 Clique em Carregar Familia > Portas > M_Dobravel-4
e A Painéis 1830 x 2134 mm. E coloque na parede
i IH=s | Dormitario 2 . .
e =] | superior da sala de jantar.
irculacao
. LY
— ' =
o e (jmmmnmn |
_Livi fDesp NS
i By 8
M R ozinha—-H —
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Vamos adicionar agora a janelas da sala de estar, mas antes ndao esqueca de salvar teu projeto.

Na guia inicio, clique em janela El > Carregar Familia E > Janelas > M_Oscilante com alisar 0915x1220 mm. Mude
a altura do peitoril para 915mm. Coloque as janelas na parede da extrema esquerda da sala de estar, coloque trés
janelas como segue o exemplo. N3ao se preocupe com as distancias entre elas, pois logo arrumaremos elas.

Agora vamos ajustar as distancias entre as trés janelas. Na guia Modificar,

. selecione a Cota Alinhada @ i

3 DICA: Quando vocé aproxima o zoom

. em um componente no Revit, muitas
vezes as linhas grossas acabam

. Estar atrapalhando sua visao. Uma dica

boa é vocé alterar as espessuras das

Janelas : M_Oscilante com alisar : 0915 x 1220 mm :
Referéncia

linhas, independente do zoom que

vocé der em algum objeto. Para isso,

clique na Guia Vista > SE

Automaticamente todas as linhas do Revit ficardo finas:

Confira se as opgdes “Linhas Centrais” e “Referéncias
Individuais” estao

selecionadas na Barra de

L Opgoes. XQ

Janelas : M_Oscilante com alisar : 0915 x 1220 mm : ﬁ JT
Referéncia Clique na parede superior e ot
depois clique nas linhas N
centrais de cada janela, por
fim, clique na parede (]
inferior: %l i}
v el

1415

928
L 1

e
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Pode-se ver que as janelas estdo todas com dimensd&es diferentes uma das outras. Para alinhar estas dimensdes,

cligue com o mouse no simbolo 2] e clique ESC duas vezes.

As distancias das janelas se igualam e agora todas elas mantém a mesma distancia, mesmo se vocé modificar a
parede.

Selecione a parede superior da sala de estar e mova-a para baixo, vocé vera que as
janelas mantiveram as mesmas distancias entre elas. De um Ctrl+Z para desfazer a

mudanca.

Clique nas cotas das janelas e pressione DEL. Confirme em OK. As cotas sumiram, mas
as restricées continuam funcionando.

Na Guia Vista clique em @ vista 3D Padrdo para visualizar a edificacdo.

6. Inserindo Forro

Depois de ter inserido as paredes, pisos, portas e janelas, vamos inserir o forro no projeto. Esta etapa é mais simples
do que as outras, por enquanto iremos apenas inserir um forro plano, em outro capitulo estaremos trabalhando no
forro mais especificamente.

Para inserir os forros vocé precisa abrir a vista de forro do projeto, para isto, clique no sinal de “+” no navegador de

projetos em Plantas de forro. *" Plantas de forro
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Clique na vista Térreo.

Agora vocé esta na vista de forro, o que é diferente da vista de piso, aqui vocé ira trabalhar na composicao do forro
do teu projeto.

Na guia inicio, clique na ferramenta forro @ Aqui vocé tem duas opc¢bes de trabalho: criar um croqui de forro ou
criar um forro automatico. Vamos trabalhar com as duas opgdes.

Primeiramente iremos criar um forro automatico, selecionando esta op¢do, o Revit criara automaticamente um forro
em ambientes fechados. Passe o mouse no ambiente da sala de estar, que corresponde também a sala de jantar e
circulagao, dé um clique para confirmar.

Nota: Verifique na barra de Propriedades se a altura de deslocamentos esta em 2600, conforme segue.

Altura do deslocamento do nivel 5250[].0

OBS: Pode ser que o forro ndo apareca na vista, para isto vamos alterar a faixa de vista. Na guia Inicio, clique na
ferramenta Modificar, na barra de propriedades, clique em Modificar na faixa de vista, mude o plano de corte para
as configuragdes a seguir:

Faixa principal

Topo: [Nl‘uel assodado (01_Térreq, 'r] Deslocamento:

Flano de corte: | pivel associado (01_Térreo! Deslocamenta:
Inferiar: Mivel assodado (01_Térreo Deslocamento:

Profundidade da vista

Mivel: [Nruel acdma (02_Lage de Co v] Deslocamento:

J [ Cancelar ] [ Aplicar

Se preferir mude a opgdo de sombreamento de materiais para uma outra cor.
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~

(/]

T

il ol | |

Agora vamos criar o forro com a op¢ao efetuar o croqui do forro, clique na guia iniciar e na ferramenta forro @,

depois clique em efetuar croqui de forro éf. Agora vamos criar m croqui de forro, selecione a opg¢do linha 7 , ho

1ﬂ 3360.0 *

dormitdrio um, clique na face interior da parede superior e contorne todo o
ambiente, conforme segue:

cligue em Qf para finalizar o croqui.

Agora iremos trabalhar com outra ferramenta. Na guia inicio clique em forro

@, depois clique em efetuar croqui de forro éf, cligue em selecionar

paredes ﬁ

Selecione as paredes do lavabo, vocé podera notar a linha de croqui ultrapassou os limites do lavabo, para isto

vamos usar a ferramenta aparar

=
i

Selecione a parede da esquerda do lavabo:

<Croqui> : Linhas do modelo |

Depois clique na parede superior, cligue novamente na parede superior e
depois na parede da direita, cliqgue novamente na parede da direita e depois na
parede inferior. O croqui deve ficar assim:

Confirme o croqui clicando em Qf

Agora que vocé conhece estas opgoes,
finalize o forro nos demais ambientes
experimentando as opg¢des que vocé
aprendeu.

NOTA: SALVE TEU PROJETO.
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7. — Criando uma cobertura.

Para criar uma cobertura no Revit ndo é muito complicado, tudo o que vocé precisa ter é um pouco de
conhecimento técnico e muita paciéncia. Voce precisa ter um conhecimento técnico para definir a estrutura do
telhado e sua inclinagdo, paciéncia porque algumas vezes o resultado ndo é o esperado, ai, muitas vezes vocé terd
que alterar sua cobertura. Irei utilizar um método simples porém muito importante, abordarei as técnicas basicas
para a elaborag¢do de uma cobertura no Revit.

Porém antes de iniciarmos nossa cobertura, vamos alterar os parametros das paredes do banheiro 2 . Na guia de
Navegacdo do Projeto, clique em Plantas de Piso > 01 Térreo. Cligue com o mouse em qualquer parede do Banheiro
2 e com a tecla CTrl pressionada, selecione as demais paredes do banheiro.

Podemos observar que foram selecionadas mais paredes do que o necessario, pois queremos alterar os parametros
apenas das paredes do banheiro, para isso vamos cortar essas paredes. Na guia Modificar clique em Dividir
Elementos ==. Aproxime o Zoom para a divisa entre o Banheiro e o quarto, na extrema inferior e clique bem na

interse¢do destas parede, como segue o exemplo:

Faca o mesmo com todas as

paredes que fazem interse¢ao

com o banheiro.

Paredes : Parede basica : Genérico - 140mm Alvenaria

No final, todas as paredes devem ficar cortadas, e quando vocé selecionar os elementos com o CTrl devem ficar
assim:

Na barra de Propriedades, altere a restricao Superior para: Acima Para o Nivel:
03 Caixa d’ Agua.

Na guia Vista clique em Vista 3D @ para visualizar a modificacdo feita.

E permitida a reproducido parcial ou total deste tutorial, desde que cite o autor.



TUTORIAL BASICO AUTODESK REVIT ARCHITECTURE 2011 olliveiradand @gmail.com

Assim como eu, acredito que somente agora vocé deve ter percebido que a altura da nossa caixa d’agua esta
exageradamente alta, para isso vamos alterar sua altura. No navegador de projetos, clique e expanda a vista
Elevacdes > Sul. Coloque o zoom na cota da caixa d’dgua, clique na cota e altere o valor para 4600.

03_Caixa d'agua

Agora clique na Vista 3D @ para ver a alteracdo. Salve teu projeto.

0V

Cobertura !; Agora poderemos iniciar a nossa cobertura.
3100

No Navegador de projetos, clique em Plantas de Piso > Laje de
Cobertura.
Na guia Inicio clique em Telhado [ > Telhado por Perimetro. Agora estamos novamente no editor de croqui.

Selecione a op¢do Linha e . Agora algumas observacgdes:

Na barra de opg¢des, vocé podera perceber que temos algumas opc¢des, das quais sdo:

Define a inclinacdo N i . . . i 3
Quando esta op¢do estad marcada, quer dizer que a linha que vocé estd tracando esta

definindo como inclina¢do do telhado, quando vocé desenha a linha de croqui, este
simbolo == acompanharé a linha. Se vocé n3o deseja que a linha desenhada n3o
represente uma inclinacdo do telhado, basta desmarcar esta opcao.

Outra informacdo da barra de opcdes é o Deslocamento.

O Deslocamento é muito importante quando queremos definir um beiral, por
Deslocamenta: 0.0 exemplo, as unidades sdo em mm.

Para criarmos nossa cobertura vamos utilizar a op¢ao com inclinagdo em todas as linhas e o deslocamento em
600mm. Inicie contornando todas as faces externas das paredes externas da casa e ndo esquega de contornar as
paredes que se elevam do banheiro 2, ou seja, elas ndo contam para criar o telhado.

Teu croqui deve ter ficado assim:

[
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Antes de finalizar o croqui da cobertura, vamos fazer uns pequenos ajustes. Repare que entorno do banheiro 2 as
linhas de croqui sobrepdem as paredes que estdo acima do telhado e nds ndo queremos que isto aconteca, dé um
zoom no banheiro 2.

Com a ferramenta Modificar % selecione as trés linhas que estdo sobre o banheiro e delete elas.

Selecione novamente a ferramenta Linha 7 , em deslocamento deixe 00. Siga pelas

faces externas das paredes do banheiro como o modelo.

Agora vamos unir as linhas de croqui para poder =
finalizar. Na guia Modificar, selecione a ferramenta

:—|IT

aparar

Selecione a linha na vertical a esquerda do banheiro

como segue:

Selecione a segunda linha cu parede para aparar/
estender. (Clique na parte que deseja manter)

Agora clique na linha vertical da parede esquerda, depois clique na linha vertical da parede direita e finalmente na
linha horizontal abaixo. O croqui deve ficar assim:
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Cliqgue em w para finalizar o croqui. Na guia Vista, clique em Vista 3D @ para visualizar o projeto.

O nosso telhado ainda ndo esta pronto, pois algumas definicGes ndo estdo satisfeitas vamos comecar a alterar o
telhado, ainda na vista 3D, clique no telhado. Na Barra de Propriedades, selecione o tipo para Telhado Basico
Genérico — 125 mm. Selecione novamente o telhado e clique em Editar Tipo > Duplicar e renomeie para “Meu
Telhado”.

Em estrutura clique em Editar. Clique em “Por Categoria”, agora vamos alterar o material do nosso telhado.
Selecione Cobertura — Telha, clique com o botdo direito e em Duplicar. Renomeie para “Meu Telhado”. Clique em
Aparéncia de Renderizagdo > Substituir.

Selecione o material Telhado > Shingle Cinza Escuro — Composto, confirme em OK. Na guia Graficos > Padrao de

superficie, clique em U > Modelo > Bloco 225 x 225 >0OK.

Graficos | Aparéndia de renderizacio | Identidade | Fisico |

b

Confirme todas as informagdes. Agora vamos reduzir

Sombreamento . X -
um pouco a inclinagao da cobertura.

[T utilizar & aparéncda de renderizagdo para sombreamento

N

RGB 127-127-127
Transparénca: 0% [

Ainda na vista 3D, selecione novamente o telhado. Na

barra de propriedades, para inclinagdo digite o valor de
209,

Padrao de superfide

v - [

Salve teu projeto. Teu projeto deve ter ficado assim:
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8 — Inserindo a Estrutura do Telhado.

Eu ja postei um tutorial no meu blog de como inserir uma estrutura de cobertura usando o préprio telhado que foi
criado. Aqui farei a mesma coisa, mas para quem teve dificuldade com o tutorial que postei —Ja que ndo foi eu quem
o fez —vou explanar com mais detalhes os passos aqui.

A primeira coisa que vocé deve fazer é abrir a vista de elevagdo Sul. Aproxime bem o zoom até a casa e selecione o
Cn

telhado com o mouse. Com o telhado selecionado, clique na ferramenta Copiar 9 na Guia Modificar. Na barra de

opcoes, clique em Restringir e Multiplo. Clique na base do telhado e suba poucos centimetros — ndo precisa ser

muito e também nao precisa ser preciso. Fa¢a duas cépias do telhado, uma sobre a outra.

Neste exemplo, podemos ver os
dois telhados que foram
copiados.

Agora iremos alterar a estrutura
dos telhados, para criarmos as
tergas, caibros e ripas.

Selecione o telhado original, que esta rente a edificagdo, na barra de propriedades, clique no seletor de tipos e altere
para Vidraca Inclinada. Com a vidraga inclinada selecionada, clique em Editar Tipo na Barra de Propriedades >
Duplicar. Renomeie para Tergas.

Agora vamos configurar nossa estrutura. Em padrao do eixo 2, selecione Distancia Fixa, para espagamento, digite
150. Em Montantes Secundarios, tipo de interior > Montante Retangular: 50 x 150mm.

e n
[ eI ()
Famiis: |Famiia do sstema: Vidraga incinada = Carregar...

Tipo: [rergas v][ Dupiicar... ]

Renomear...

Parametros de tpo

Parimetro [ Valor |

|

Painel de parede cortina | Nenhum ]
Condicao de unide | Nao definido

Padrio do eixo 1 A
Layout Disténcia fixz

Espagamento 1500 3
Ajustar para tamanho do
Padrio do eixo 2
Layout Menhum
Espacamento

Ejustar para tamanho do
Montantes secundérios
Tipe de interior Montante retangular : 50 x 150 mm
Tipo de bordz 1 Nenhum

Tipo de borda 2 Menhum

Montantes secundérios

»

»

»

Tipo de interior { Nenhum
Tipo de borda 1  fenhum
Tinn de horda ? i Nenhum

<< Voustam Concar =

Sua vista deve ser esta.
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Agora vamos expandir para a vista 3D padrao. Na guia Vista, clique no icone @ Clique em cima do telhado,
cligue com o botdo direito do mouse > Selecionar todas as Instancias > Visivel na vista. Vocé vera que os dois
telhados estdo selecionados. Clique novamente com o botdo direito em cima do telhado > Ocultar na vista >
Elementos. Os dois telhados foram ocultados, ndo significa que eles foram deletados, apenas estdo ocultos na vista
3D, se vocé mudar a vista, os telhados aparecerdo normalmente.

Telhados selecionados Telhados Ocultos

Agora podemos trabalhar na estrutura da terca.

Na vista 3D posicione a camera para a vista superior, aproxime o zoom no telhado. Com a tecla TAB, selecione o
painel cortina:

:
I

{ Painéis cortina : Painel do sistema : Envidragado ]

Clique com o botdo direito > Selecionar todas as Instancias > Visiveis na vista. No seletor de tipos da barra de
propriedades selecione Painel do sistema Vazio. Agora vamos alterar o montante, clique sobre o montante.

i
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Altere os parametros de acordo como mostrado abaixo:

|

Altere o material do montante para madeira, se

referir, mude a cor do sombreamento.
Famiia: Montants retangular T Agora iremos adicionar a outra estrutura da cobertura.
Tipo: 50 x 150 mm Duplicar. .. . ,
Na barra de Status, clique no icone Revelar Elementos
.
armetros de tpo ocultos * . Agora vocé pode ver os elementos que
Pardmetra Valar B foram ocultos na vista. Gire um pouco a visao para que

Ui iEL S 2 vocé possa selecionar o telhado que estd embaixo:
Angulo 0.000°

Deslocamento 0.0

Construgio f

Perfil Perfil do montante do sisterna: Retangula

Posigdn Perpendicular a face =

Montante de canto -;7'
Espessura 150.0 v
Materiais & acabamento a j,’
Material ‘ Madeira /,’;
Cotas ] 4

Largura no lade 2 50 B

Largura no lado 1 5.0

Dados de identidade A

Mota-chave

Modelo

Fabricante

Comentarios de tipos

ol

<< Visualizar ] ’

OK

Cancelar Aplicar
J{

Clique com o botdo direito > Exibir na vista > Elementos. Depois clique novamente no icone Revelar Elementos

Ocultos. No navegador de projetos, volte para a vista de elevagdo Sul, aproxime o zoom para perto do telhado, e

selecione o telhado do meio. Arraste ele um pouco para baixo, para que ele fiqgue bem préoximo das tercas.

Volte para a vista 3D, selecione o telhado, No seletor de tipos, altere para Vidraca Inclinada, na barra de

propriedades, selecione alterar tipo > Renomear. Renomeie para caibros. Agora vamos alterar os parametros desta

cobertura. Em propriedades de tipo, altere os parametros de acordo com o mostrado abaixo.
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Pmyﬁedadesd_ , o Aproxime o zoom novamente para a cobertura da casa

e selecione com a ajuda da tecla TAB o montante da

| Familia: [Faml‘lia do sistema: Vidraca indinada V] Carregar...

Tipo: [Caibros v] ’ Duplicar. . ] vid raga.

Renomear...

Parametros de tipo

Pardmetro Valer |:
Construgao H
Painel de parede cortina : Painel do sisterna vazio : Vazio
Condigdo de unide Eixo 2 continuo
Padrdo do eixo 1 ]
Layout Nenhum =
Espagamento
Ajustar para tamanhe do
Padrdo do eixo 2 ]
Layout Distdncia fixa
Espagamento 300.0 | &
Ajustar para tamanho do
Montantes secundarios H
Tipo de interior Nenhum
Tipe de borda 1 Nenhum Em propreidades de tipo, altere os parametros para:
Tipo de borda 2 Nenhum
Montantes secundarios H
Tipo de interior Mentante retangular : 50 x 150 mm
Tipo de bordal MNenhum Parametro | Valor
T An el 3 L s
Restrigies S
<< Visualizar oK ] [ Cancelar Aplicar Angulo 0.000*
Deslocamento 0.0
Construcio &
Perfil Perfil do montante do sistema: Retangula
. Posicdo Perpendicular a face
Agora precisaremos fazer uma pequena manobra de Y P p——
inversdo de afastamentos, pois estamos com os caibros Espessura 50.0
e as tercas invertidas (culpa minha, eu confesso, mas Materiais e acabamento &
Material  Madeira

assim voce aprende mais hehehe...).

Largura no lado 2 50
50

>

Na vista 3D selecione a cobertura nomeada como tergas,
certifique-se no seletor de tipos de que voce selecionou
a estrutura correta. Em deslocamento da base, altere o

Largura no lado 1

valor para 50.

Agora selecione a estrutura identificada como caibros e altere a deslocamento da base para 0.0. Sua visdo deve ser
esta:

|
g

]
gz

AR
L
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Abra a vista de elevacgdo Sul, clique no terceiro telhado e defina a altura do deslocamento para 95. Volte para a vista
3D, clique no icone Revelar Elementos Ocultos 7, selecione o telhado que estd faltando, e com o bot3o direito
mouse, cligue em Exibir na Vista > Elementos. Clique novamente no icone % para sair da vista e salve seu projeto.

8.1 — Inserindo detalhes no Telhado.

Agora iremos fazer o acabamento da nossa cobertura. Na vista 3D, selecione o icone Telhado [ > Borda. Aproxime
o zoom no telhado e clique na aresta inferior no telhado.

Cliqgue com o mouse para adicionar a borda. Repita esta
acdao em todo o perimetro do telhado.

Apds ter feito isso, cligue novamente na borda recém
criada, na Barra de Propriedades > Editar Tipo > M_Faixa
febhecosailclhodo hisica Mensehadna Ecfesinga Plana 19 x 140 mm. Em Material, altere para algum tipo
de madeira.

Agora vamos adiconar a calha. Clique no icone Telhado [ > calha. O Processo para inserir a calha é o mesmo que o
anterior, insira a calha em todo o perimetro, lembrando que voce deve pegar a aresta inferior do telhado, e ndo da
borda.

Vamos adicionar o Sofito do Ambiente . Para criar um
sofito de abiente voce vai precisar de um pouco de
paciencia e precisdo, mas ndo é nem um pouco
complicado para criar este elemento. Abra a vista de
Planta de piso > Laje da cobertura.

Mude o estilo visual para Linha Oculta. Para criar o
sfito de ambiente voce vai precisar selecionar a
parede e o telhado, para isto vamos usar a

ferramenta selecionar paredes para facilitar nosso
trabalho.

Na guia Inicio clique em Telhado [ > Sofito do Ambiente. Selecione a ferramenta Selecionar Paredes ﬁ Eva
clicando ao longo das paredes que contornam o telhado, conforme abaixo mostrado:

NOTA: Selecione as arestas exteriores das paredes.
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Antes de partirmos para o préximo passo, vamos arrumar as linhas de croqui que criamos. Selecione a ferramenta

=
HT

aparar e vamos unir as linhas de forma que fiquem apenas as que estdo nas paredes externas.

; As linhas de croqui devem ficar assim.

NOTA: se por acaso aparecer alguma mensagem de
erro durante o processo de aparar, apenas clique em
“Desunir Elementos”.

Agora vamos criar as outras linhas de croqui para que forme um poligono fechado. Selecione a ferramenta

Selecionar Arestas do Telhado LTE e de somente um clique nas arestas do telhado.

I /-" (\ =1

E3

—

. . . . = .
Agora vamos limpar a regido da laje do banheiro, com a ferramenta aparar I, clique nas linhas que contornam o
banheiro para uni-las:

As linhas devem ficar assim.

No final, o croqui do sofito do ambiente deve ficar
conforme mostrado abaixo:

|
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Cliqgue em v para finalizar o croqui.
NOTA: Se aparecer alguma mensagem de erro, delete a linha que esta sozinha, acima do banheiro.
Abra a vista 3D para visualizar o sofito que foi criado.

Agora vamos ajustar os parametros. Na vista 3D padrao, selecione o sofito que foi criado. Use as Teclas TAB se for
nesessario. Na barra de propriedades, clique em Altura do deslocamento e digite -100. Clique em Editar Tipo>
Duplicar> Renomeie para “Meu sofito 100mm” Em estrutura, clique em Editar, em espessura altere o valor para
100mm. Em camadas acima, altere o material para Madeira (qualquer tipo). Confirme as alteragdes.

Use a vizualizagdo 3D para ver o resultado.
8.2 — Criando a laje de cobertura.

Agora vamos criar uma laje de cobertura para nossa casa. Esta laje ja podia ser criada, ndo necessariamento voce
precisa seguir uma ordem para criar os elementos do teu projeto, mas como somente agora me dei conta desta laje,
vamos criar ela agora. Abra a vista Planta de Piso > Lage de Cobertura.

Na guia Estrutura, clique em laje > laje de fundacdo, selecione a ferramenta Selecionar Paredes Ik . E selecione
todas as arestas externas das paredes.

Da mesma forma que limpamos as linhas de croqui anteriormente, faremos aqui também, com a observagao
dobanheiro, que desta vez, a linhas devem contornar o banheiro, conforme abaixo:
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4

Clique em para finalizar o croqui.
Vai aparecer uma mensagem, clique em sim. Confirme a segunda mensagem também.

Repita este mesmo procedimento para criar a laje na cobertura do banheiro. Abra a vista Planta de piso > Caixa
d’agua. E crie uma laje, confirme a mensagem.

No final seu projeto deve ficar assim:

Nosso projeto esta quase finalizado. Vamos ao préximo passo, criando um Terreno.
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9 — Criando um Terreno.

Para criarmos um terreno, abra a vista Planta de Piso > Terreno. Na guia Massa e Estrutura clique em Criar Superficie

Topografica m Agora entramos no modo de croqui para superficie topografica. Aqui utilizaremos a ferramenta
Colocar Pontos @' Em elevacgdo, altere para -50.

Clique em volta da edificagdo, a uma distancia consideravel (qualquer distancia, va clicando os quatros cantos, como

se fosse criar um retangulo).

Se quiser que o retangulo fica mais uniforme, vd adicionando os pontos.

4

Ainda na vista do terreno, clique sobre a superficie

Clique em para finalizar o croqui.

gue voce acabou de criar. Na Barra de Propriedades,
cligue em Material > Por Categoria.

Altere para Terreno Grama. Confirme as alteragdes.

Expanda a vista 3D Padrdo para visualizar.

Salve seu projeto.

Agora vamos adicionar os elementos do terreno, como muro, calgada, piso da garagem e plantas. Vamos iniciar
adicionando um muro para a nossa edificacdo. Abra a planta de piso > Térreo.

Na guia Inicio, clique em parede > Parede basica genérico 300 mm. Clique em Editar tipo > Duplicar >Renomear.
Renomeie para Muro.

Na barra de propriedades, altere a restricdo superior para
“N&o Conectado” e a Altura ndo conectada para 1200.

Passe o mouse na extrema esquerda superior da sala de estar,
e va afastando (sem clicar) até a distancia de 2000. Este serd o
fastamento do muro. Clique e suba até a distancia de 2000.

Siga para a direita até atingir a outra extremidade da casa, e,

quando surgir a linha tracejada, clique e continue para a
esquerda por mais 2000.
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15420.0

e BH
Doarm ltario 1
e T

Assim deve ficar o muro:

U Agora adicione o restante do muro, descendo

da parte superior até o alinhamento com a
parede inferior na sala de estar.

[
Se preferir, abra a vista 3D para visualizar o projeto. E
a
Vamos adicionar o piso da garagem. Na Vista de Planta > Térreo, clique na
guia estrutura > Piso > Piso estrutural.
. -1 . - S
Selecione a ferramenta Retangulo = . Aproxime o Zoom para a regido da
garagem entre o lavabo e sala de estar. Clique na aresta exterior da Intersecgiio e Vertical |
parede que faz a unidao entre os dois ambientes.
Garagem
Faca o retangulo até alcangar a extremidade do muro, como se segue:
N
W e 2 Clique em Qf para finalizar o croqui.
‘ — r=n

Com o piso selecionado, clique em Editar Tipo > Duplicar >
Renomear. Renomeie para Piso Garagem.

/ Em Estrutura, clique em editar > Piso Estar > Clique com o
botdo direito>Duplicar> renomeie para Piso garagem. Em

graficos, altere a cor de sombreamento para uma cor que
voce desejar, altere também o Padrao de Superficie para
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250mm quadriculado, em Padrdo de Corte, altere para Concreto. Cliqgue na aba Aparencia de Renderizagao, clique

em Substituir > Terreno de trabalho e a opgao Paralelepipado.Confirme as alteragdes.

NOTA: Na guia Propriedades de tipo, altere a fun¢do para Exterior.

Confirma as alteracgGes.
Estrutura [ Editar... I

Espessura-padrio 150.0 Seguindo estes passos, crie um piso para a
Funcao Interior area de sevico. Crie também um piso na

saida da sala de jantar.

[ Dormitd rio 1—]

Estar | jantar

Garagem. —— | Cozinh.

Vamos adicionar uma calgada no perimetro da casa. Na guia Estrutura, clique em Piso > Piso de Arquitetura,
selecione a ferramenta linha e contorne a casa pelas arestas das paredes e pisos criados.

Selecione a ferramenta Selecionar Linhas

= A em deslocamento digite 1200. E va
[ selecionando todas as linhas de croqui
BH .
m Dommitério 1 que foram criadas.
Estar Jantar ﬂ /” Darmitario 2
[ ] ) NOTA: O deslocamento deve ser
M tireulagio LTy direcionado para o lado externo.
‘ Ly T Dasp. t As Linhas de croqui devem ficar
Garagem == Cozinha _ E conforme o modelo abaixo.
i BHZ2
suite
,,_o—’A S
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Com a ferramenta aparar, limpe as sele¢des para

gue a calcada possa ser criada.

Finalize clicando em w Depois de concluido,

selecione o piso e no seletor de tipo da barra de

propriedades, clique em Alterar Tipo > Duplicar >

Renomeie para Calcada.

Altere a fungdo para exterior, e na guia estrutura,

selecione Piso estar, clique com o botdo direito em

duplicar, renomeie para calcada.

Em graficos altere a cor de sombreamento para outra qualquer, em Padrao de superficie, altere para 250 mm
quadriculados e em padrao de corte, altere para Concreto. Na guia Aparéncia de Renderizgao, altere para Piso —
Pedra > Arddsia Marrom.

O piso deve ficar assim:

Cormitdrio 1

Dormitario 2

circulagan

T
(NN
NN
He
Dasp.
II‘II

Garagem.

Se preferir, expanda a vista 3D para visualizar teu projeto.

Para finalizar esta etapa, vamos finalizar o muro.Abra a vista Planta de Piso> Térro. Na guia inicio, selecione a
parede > Parede Bdsica Muro. Clique na extrema esquerda do muro logo abaixo da garagem e siga até encostar no
piso da garagem.

Agora vamos adicionar os pilares do muro para podermos criar a grade. Na guia Estrutura, clique em Coluna > Coluna
de Arquitetura > M_Coluna Retangular 457 X 475mm. Aproxime o zoom. Aproxime o zoom no muro da entrada da
garagem. Na Barra de opgdes, selecione a opgao “Ndo Conectado” para a altura e digite o valor para 2100.
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Selecione a coluna, na barra de propriedades, clique em

“Editar Tipo > Duplicar. Renomeie para Pilar do muro.

Em cotas, altere os valores conforme mostrado abaixo.

Ponto do meio e Mais praximo

Cotas 2
Profundidade 275.0

Base deslocada 0.0

Topo deslocado 0.0

Largura

Alinhe o pilar com a extremidade do muro.

(@)
Selecione novamente o pilar que voce criou. Na guia Modificar, Selecione a ferramenta Copiar <. Na barra de
opgodes, clique em Restringir e Multiplo. Selecione o eixo central do pilar.

Movimente para baixo, até a marca de 1831. Faca o mesmo até alcancgar a outra

; extermidade do muro.

Abrindo a vista 3D, podera visualizar os pilares que foram criados.

Vamos criar os pilares por todo o perimetro do muro.

Faca as copias obedecendo a mesma cota até atingir a outra extremidade do muro.
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NOTA: ao final do muro a cota nao vai bater para criar o ultimo pilar. Crie o pilar na extremidade do muro, mesmo
se a cota sair diferente, pois vamos tornar essas cotas equidistantes.

———e e

Nota-se que na extremidade direita o ultimo pilar ndo respeitou as cotas. Agora vamos ajustar essas cotas. Na guia

modificar, clique em Cota Alinhada */i\ . Selecione a linha central dos pilares .

—

2]
18}1 18}1 18}1 18}1 18}1 18}1 1%1 18}1 18}1 18}1 1%1 12;9
| ]

] | | | | ] | ] ] ] ]
ef ef ef ef ef ef ef ef ef ef ef ef

Clique no icone E2 para tornar as cotas equidistantes. Clique nas cotas e delete elas, na caixa de dialogo, clique em
sim. Com essas informacdes, crie os demais pilares em torno do muro. Quando finalizar, expanda a vista 3D.

Vamos adicionar as grades do muro. Abra a Vista Planta de Piso > Térreo. Na guia Inicio, clique em

Guarda-corpo i . Altere o deslocamento da base para 1200.

Aproxime o zoom no muro e crie o guarda corpo entre um pilar e outro.
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Para facilitar a visualizagdo do guarda-corpo, voce também pode criar ele na vista de Terreno,
para ndo precisar alterar os parametros da faixa de vista.

Crie apenas o primeiro guarda-corpo, antes de criar os demais, vamos alterar seus parametros.
Para isso, abra a vista 3D padrdo.

Aproxime o zoom no guarda-corpo que foi criado e selecione ele. Na barra de propriedades
clique em Editar Tipo > Duplicar. Renomeie para Grade do Muro.

Construgdo -
Altura do guarda-corpo 1100.0

Ectrutura do corriméo [ Editar...

Colocagdo do baladstre [ Editar...
Deslocamento do baladstre -25.0

Utilize o ajuste da altura do pata | Nao

Ajuste da altura do patamar 0.0

Uniges angulares Adicionar segmentos verticais/ho
Unides tangenciais Estender corrimaos para encontra
Conexdes do cormmdo Recortar

........

Em estrutura do corrimado, clique em editar. Em altura, selecione 900mm. Em perfil selecione M_corrimao circular
40mm. Cligue na guia inserir, um novo corrimao sera criado, clique em Abaixo, para que ele fique abaixo do
corrimao existente. Altere os parametros para que fiquem assim:

Mome Altura | Deslocamento Perfil Material

1 | Corrimdcl 9000 (-25.0 M_Corriméo circular: 40 mm =Por categoria

Move corrim M_Corriméo circular: 40 mm =Por categoria

Em Colocacdo do Balaustre, clique em editar. Em distancia do anterior, altere para 150. Em familia de balaustres,
altere para Balaustre Redondo —25mm.

N Familia de B Deslocamento T Deslocamen| Distancia do| DSl
eme baladstres as& da base PP | to do topo | anterior =
0
1 | PadrioiiN/D M/D N/D N/D N/D N/D MN/D
2 | Balatstr: M_Baladstre - @ Hospe 0.0 Comi 0.0 150} 0.0
3 | Padrdo f

A grade do muro estd pronta.
Agora vamos criar as demais grades e repetir todo o processo.

Brincadeirinha hehehe.... vamos criar as demais grade e usar este parametro que

ficou configurado. Abra a vista da Planta de Piso > Térreo ou Terreno (a
visualizacdo da vista do terreno para este caso é melhor).
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Se escolher a vista de Terreno, ndo esqueca de configurar o nivel base para Térreo.

Voce vai precisar criar um guarda-corpo por vez. Na guia inicio, clique em Guarda-corpo ﬁ . Aproxime o zoom até o
muro e com a ferramenta linha, clique na aresta da coluna.

Clique no icone w para finalizar. Na barra de propriedades, em seletor de tipos, selecione
Guarda-corpo Grade do Muro.

Crie os demais guarda-corpos.

Se preferir, na guia Massa e Terreno, clique em Componentes do terreno, e adicione uma arvore na regiao logo
abaixo da garagem.

10 — Adicionando uma fundagao.

Vamos criar uma fundagdo para nossa casa. No navegador de Projetos, clique expanda a vista Planta de Piso >

Térreo. Na Guia estrutura, selecione Fundagao da Parede gf_:” Mude o estilo visual para linha oculta.

-
I Nk
Cligue em Selecionar Multiplos ..... D‘ Agora basta clicar em todas as paredes existentes.

11 - Adicionando vistas no projeto.

Agora iremos adicionar as vistas de corte e vistas 3d dentro do nosso projeto.

Na Planta de Piso abra a vista Térreo. Na guia Vista, clique em corte Q . Adicione a linha corte conforme mostrado
abaixo.
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Dé dois cliques no icone @

ar

dentro do projeto.

= \— Voce serd direcionado para a
\— vista de corte que acabou de

ar ar

criar.

Ermr
Domtorlo 2

= |

D
el
i
1
=

e}

aragem || cozhia

:ijp
I m ﬁ = 1l

Esta é a vista de corte que voce tem:

2 03_Chixa d'agua G

4600
p2_Lage de

Cobertura .j
I 3100

01 _Térrea

ingus T T T I g —

_Fundagéo G
-1200

T T
I |

(=]

Vamos refinar um pouco esta vista. Na barra de opgdes de vista, selecione Nivel de detalhamento fina B, Selecione
o estilo visual para Sombreado com arestas & Aproxime o zoom ate as cotas de nivel, clique com o botao direito
do mouse sobre uma qualquer e selecione > Selecionar todas as instancias > Visivel na vista. Agora com o botdo
direito, clique em Ocultar na vista > Elementos.

@ Volte para a Planta de Piso > Térreo e crie um novo corte.
i B s Faca as mesmas alteragdes neste corte.
g ””n.wmm‘ R s
wmﬂ Agora vamos criar algumas vistas 3D dentro do nosso projeto.
- ;JV : Na guia Vista, clique em Vista 3D @ > Camera L&),
w2l

Posicione o cursor conforme mostrado abaixo:
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— A vista 3D de camera abrira automaticamente, altere os
[
= ) padrées para nivel de detalhamento fina e sombreado com
ami) = arestas.
il = 5o Esta é a sua vista 3D criada.
EE Esta LT éjantar
i

NOTA: Caso a estrutura que foi criada ficar acima
doo piso, voce pode selecionar o piso a alterar a

altura do deslocamento para 30 mm.

Se preferir, crie mais vistas 3D dentro do projeto.

Para visualizar as vistas 3D criadas, expanda no
Navegador de projetos as Vistas 3D.

~Mista3D 1
{30}

12 - Adicionando Folhas No Projeto.

Neste capitulo vamos aprender a inserir folhas no Projeto e documentar para impressao. No navegador de Projetos,

cligue com o botdo direito em Folhas &> Nova Folha.

Selecione o modelo existente (A1 Métrico).

Este é o modelo padrao do revit, vamos fazer umas
pequenas alteragdes nesta folha, apenas para que
possamos conhecer um pouco as ferramentas

disponiveis.

Clique na folha. Na guia Modificar, clique em Editar
O
Familia ':I}

Agora estamos no modo de edi¢do de familias do

Revit. De 0 zoom na regido do carimbo na prancha.

Vamos eliminar algumas informagdes que nao serdo utilizadas e inserir novas informacgdes. Clique no nome
Autodesk Revit e delete ele. Delete todas as informagdes neste campo.
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Delete todas as informacdes nos campos abaixo até a tabela, deixe o restante.

Agora delete as linhas que estao na horizontal, conforme mostrado abaixo:

Aproxime o zoom no texto do carimbo. Clique na linha acima do Nome do cliente. Na guia

inicio, clique na ferramenta Linha Ik‘ O Editor de linhas ira abrir. Selecione a ferramenta

selecionar linhas ,;l:{ . Para Deslocamento digite 50. Crie uma linha para cima, agora altere

o deslocamento para 3 e crie uma linha acima da nova que foi criada.

=

=1
||T

Com a ferramenta clique sobre a linha superior que foi recém criada.

Agora clique na linha exterior a

Home do cliente
esquerda do carimbo.

Frch-z001

i
T ————————

Repita o processo, da esquerda (abaixo da linha
superior) e na linha inferior.

Seu carimbo deve ficar assim:

3]

Depois de finalizado, clique em Carregar no Projeto .

Clique em Substituir Existente, seus Valores e Parametros.

Nome do cliente

Nome do projeto Aproxime novamente o zoom no carimbo. Na guia Inserir clique em Imagem ﬂ

Nome da folha Com esta ferramenta voce pode adicionar uma logo em sua prancha.
Hime ro do 2000.01
proke to
Dam 01 de janeiro de
—20NM
DD;'xnladaa R = = »
—— o] e i I Voce pode usar os
Arch-2001 : Amb“" t rl‘ 'h . comandos para
- THIE 1€ Ine e(’ nico redimensionar a

taciiica efichUp.._ imagem.
Proprietario
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Clique nas tags para inserir as informacgdes do projeto.

Este é o carimbo da Prancha que foi alterada.
Ambiente Technico
o o Salve o teu projeto e feche o Revit.
TuttE)r?aqleRlevit Vai aparecer uma mensagem se deseja salvar as alteracées no Al Métrico, confirme
2011 que sim, depois vai pedir para substituir o existente, clique em ndo.
Planta Baixa Renomeie o arquivo para Al Métrico Tutorial e salve.
Nimero do oot
proleto
nam 1770472011 F
;;'uuaﬂas Daniel
Ve rlcado por Ninguém ainda | Salvar em: [ | Blocos de margens e carimbo vl L] ¥ OES vistss +
u Nome - Data de modificag... Tipo Tamanho
A1 02 E EAU métrico 27/05/2010 22:03 Autodesk Revit Fa... 204 KB
§ EAI métrico 27/05/2010 22:03 Autodesk Revit Fa... 204 KB
B 2 [miA2 métrico 27/05/2010 2203 Autodesk Revit Fa... 204 KB
EA} métrico 27/05/2010 22:03 Autodesk Revit Fa... 204 KB
EnM métrico 27/05/2010 22:03 Autodesk Revit Fa.., 200 KB
Nome do arquive: | A1métrico Tutorial.rf| -
Arquivos do ﬁpo:[Arquwos de familia (*.rfa) 'I l Opcdes... ]
Salvar ] [ Cancelar ]

Vamos Inserir uma vista em nossa prancha. No navegador de projetos, clique em Folhas > A102 Planta baixa, com o
botdo direito, clique em adicionar vista. Na lista, selecione Planta de Piso: 01 Térreo.

Insira a vista na prancha. Agora vamos alterar os parametros para melhorar nossa visualizacdo.

Na barra de propriedades, clique selecione vista de recorte.

>

Extensdes

Em seletor de tipo, clique em Viewport Titulo se linha, e
Yista de recorte P q P
O
|

Regido de recorte vie.. altere a escala da vista para 1:50.

Recorte de anctagdo . . ,
: e e : Centralize o desenho na prancha, clique no titulo da
Faixa da vista Editar... . , .
................................................................ VIEWpOFt e al"raSte para prox'mo do desenho.

NOTA: Todas as alterag6es que voce for fazer na planta de piso> Térreo aparecerao nesta vista, portanto seja
cuidadoso ao fazer as alteragoes na vista. O ideal seria duplicar a vista, é o que vamos fazer.

No navegador de projetos, clique com o botdo direito sobre a vista Térreo > Duplicar Vista > Duplicar. Agora temos
uma copia do Projeto, elas sdo independentes, o que voce alterar em um projeto, nao vai alterar no outro.
Renomeie a vista criada para Planta Baixa Mobiliada e deixaremos ela de lado por enquanto.
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Abra a vista Planta de piso> Térreo. Altere o estilo visual para Linha oculta. Selecione qualquer parede da casa e
clique em editar tipo. Em estrutura, clique em editar. Selecione alvenaria — bloco e altere o padrao de corte para

preenchimento sélido e altere para uma cor cinza.

Padrdo de corte

-

Preenchimento sdlido RGE 123-128-128

Como esta vista se trata apenas de uma planta baixa para que possamos aplicar as cotas e sem deixar a prancha
muito poluida, vamos ocultar alguns elementos. Clique nos pisos internos e ocultes todos.

Agora iremos adicionar as cotas no

projeto.

Na guia Modificar cligue em Cotas

alinhadas f

Clique em editar tipo > Duplicar.

Renomeie para cotas externas.

Altere a cor para vermelho e tamanho do
texto para 3.500.

Na barra de opgoes, selecione Faces das paredes.
Vamos comegar a cotar o desenho, comegamos pelas areas externas e maiores.

Selecione a face externa do muro e clique, leve a cota até a
extremidade final do muro e clique na face externa.

Paredes : Parede basica : Muro : Referéncia ]

21120
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Facamos o mesmo para o restante do muro e das demais paredes da casa. Quando finalizar, abra a a vista da folha
Planta Baixa.

Deixarei que voce mesmo trabalhe na Planta

Baixa mobiliada, adicione mobilias na casa,
edite cortes e aplique materiais.

N O
F|
! B Iremos adicionar mais uma prancha na nossa
= ; e ./’l B lista de folhas, desta vez com um corte.
’ ] —" o =
; \J'; kil ::L,L\ !
! [ D JE‘*FE.] - E Cliqgue com o botao direito do mouse em Folhas
off| ﬁé; y g - K
:LJ}}) = > Nova Folha > Carregar.
o Y m.

o= o Carregue a prancha que alteramos.

Renomeie a prancha para Planta de Corte.

AlQDZ - Planta Baxa

Al04 - Planta de Corte

Clique com o botdo direito do mouse na lista __ planta de corte > Adicionar Vista. Adicione

qualquer vista de corte.

Altere a Viewport para Titulo sem linha. Aqui, assim como na planta baixa, todas as alteragdes feitas na planta de
corte se refletirdo nesta folha, se voce ocultar os elementos, eles serdo ocultados na prancha.

13 - Preparando o projeto para Impressao.

Agora vamos prepar nosso projeto para impressdo.

Selecione a folha Planta Baixa. Clique no icone EI > Imprimir. A caixa de didlogo de impressoras ira abrir.

NOTA: Aconselho que baixe o Programa PDF Creator para que voce possa gerar uma prancha em PDF. Voce pode
baixar gratuitamente no Site Baixaki.

Vamos utilizar a nossa impressora de PDF. (PDF Creator).

Selecione PDF Creator e clique em Propriedades

Mome: POFCreator v] ’ Propriedades...

Clique em Avancgado. Em tamanho do papel selecione Al. Confirme as alteragdes.

Em Faixa de Impress3o, clique em Vistas/Folhas Selecionadas.
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Cligue em selecionar e selecione a Folha: A102 Planta Baixa.
Faixa de impressao

Em configuragodes, clique em Configurar.
71 Janela atual

(7 Porco visivel da janela atual
Configuracoes

@) Vistas/folhas seledonadas POFCreator Padrio 2

<Na 55830 =

Selecionar. ..

Configurar. ..

Ajuste o zoom para 100% do tamanho. Clique em ok e confirme tudo. Depois vai abrir uma caixa de didlogo, clique
em salvar. A prancha plotada ira abrir automaticamente.

Se preferir, podemos exportar a prancha para o autocad. Com a Folha A102 aberta, clique no icone H > Exportar
>Formatos CAD > Arquivos DWG.

Uma caixa de didlogo ira aparecer, cligue em Somente Vista/Folha Atual e avancar.

r Exportar formatos CAD - Vistas / Configuragdo EE
—

Conjunto de vista/folha | propriedades DWG |

Uma caixa de didologo

ird aparecer. Salve seu

Visualizag3o de Folha: A102 - Planta Baixa Exporiar:[<50menhe vista/folha atual> v]

projeto em uma pasta.

A Depois basta abrir a
&

Incluir Tipo MNome

prancha com o autocad.

Folha: A102 - Planta Bai...

NOTA: O projeto sera
exportado para o Layout
do Autocad.

Ele ira criar um aquivo de

referéncia, portanto é

[ AVENGar. .. J[ Salvar configuracio ]l Cancelar

indispensavel que voce

salve o projeto em uma
pasta propria e se for
levar para outro PC, ndo esquecer de copiar a pasta inteira.

Voce também tem a opg¢do de exportar uma vista de trabalho para o AutoCad, por exemplo, selecione a planta de

piso > Terreno. Clique no icone h > Formatos CAD > Arquivos DWG.
Exportar>somente Vista/Folha atual. Clique em avancar e salve o arquivo.

Quando voce exporta uma vista de trabalho, voce consegue trabalhar melhor com ela no autocad.
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14 - Inserindo Familias.

Vou explanar um pouco sobre como inserir familias no revit. Ndo vou entrar muito em detalhes porque seria um
tutorial muito longo, ndo vou explicar aqui como se cria um componente, iremos apenas aprender a inserir e alterar
alguns parametros das familias no Revit.

Vamos adicionar as luminarias em nosso projeto.

Abra a Planta de Forro > Térreo. Altere os valores da faixa de vista conforme o quadro abaixo.

Faixa da vista

Faixa principal

Topo: Mivel assodado (01_Térreo. + | Deslocamento:

Plano de corte: | Nivel assodado (01_Térrea) Deslocamento:
Inferior: Mivel assocado (01_Térreo’ Deslocamento:

Profundidade da vista

Mivel: [Ilimimda - ] Deslocamento:

| [ ][ e |

Agora estaremos trabalhando na planta de forro para podermos adicionar nossas luminarias. Na guia Inicio clique
em Componentes ] > Colocar um componente. Clique em Carregar familia m Procure pela pasta Luminarias.

Selecione M_Luminaria de forro — Caixa linear. Coloque a lumindria na cozinha, conforme mostrado abaixo:

Clique na lumindria. Na barra de op¢des, em grupo de iluminacao,
cligue em Editar/Novo

Grupo de iluminagdo: <henhum> -

Em opc¢des de grupo,
cligue em novo e ronomeie para Circuito Cozinha.

Clique em Ok e Ok novamente. Torne a selecionar a lumindria, e em
grupo de iluminacao, selecione o Circuito Cozinha.

Confirme a mensagem.

O
Selecione a luminaria e clique em Copiar D selecione a opcao restringir. Puxe a luminaria para baixo, até a
distancia de 2000.
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Vamos colocar as liminarias na sala de estar. Cligue em componente & a luminaria ja vai estar selecionada.

Coloque a luminaria conforme mostrado.

Volte a selecionar a luminaria, vamos criar um novo circuito,
agora clique em Grupo De lluminagdo > Editar/Novo.

Clique em novo e renomeie para Circuito Estar.

N3o esqueca que, mesmo se voce copiar uma luminaria, ela
nao é anexada automaticamente no grupo, é preciso fazer
isso manualmente, portanto sempre se certifique de que
estd inserindo as lumindrias em seus respectivos circuitos.

Vamos copiar essa luminarias e dispor conforme abaixo.

Agrupe essas luminadrias no circuito Estar.

Agora vamos adicionar outro tipo de luminaria para o lavabo. Na guia Inicio,

cligue em Componente &] > Carregar familia m > M_lluminagao de forro —

Redonda Plana.

Coloque as lumindrias no lavabo e na despensa.

Adicione a luminaria

da despensa no
circuito da cozinha.

Crie o circuito Sala
Jantar e anexe a
luminaria do lavabo
nele.

Agora adicione as demais lumindrias e crie seus respectivos circuitos para cada ambiente da casa. Se preferir, utilize
os outros tipos de luminarias em seu projeto.

Depois de adicionar as luminarias, voce pode abrir uma vista 3D que voce criou com a camera.

Na Guia Vista clique em Renderizagdo 7. Em iluminagdo clique em Interior: Artificial apenas.
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Clique em luzes artificiais.

Tluminacao

Fsquema: |inberior Artiliolanenas ,] Agora voce pode vizualizar todo o circuito de luzes que voce

. criou, podendo ativar ou desativar eles. Assim fica mais facil
Configuracdo de

ol
Luzes artificiais. .. ] acessas na renderizagdo. Se desejar, renderize a cena ou

<Em-sessdo, luminaca quando voce desejar que apenas um grupo de luzes ficarem

feche o editor de renderizagao.

Deixarei que voce mesmo adicione os mobiliarios da casa. Se precisar de mais blocos de mobilias, luminarias e tudo
mais, recomendo que visite alguns sites que estdo na minha lista no meu meu blog. La voce poderd encontrar varios
modelos de componentes para Revit, outra dica é o site Oficial da Autodesk, o AutodeskSeek.

15 — Aplicando materiais para Renderizagao.

Deixei a melhor parte para o final. Esta parte consiste em alterar os parametros dos materiais para renderizacao.
Para iniciarmos, clique na Guia Vista > Vista 3D Padrdo. Renderize a cena no modo rascunho mesmo. Voce vera que
nossa casa esta com o material padrdo da estrutura. Para que seja necessario selecionar todos os elementos e
alterar os materiais um a um, podemos gerenciar os materiais aplicados e aplicar novos materiais.

Na guia Gerenciar, clique em Materiais @, A caixa de didlogo de materiais é aberta. Vamos iniciar criando uma
pintura para as paredes externas da casa.

Na lista, selecione Pintura, clique com o botdo direito e em Duplicar. Renomeie para Pintura paredes externas.Em
aparencia de renderizacdo, clique em Substituir > Pintura de parede opaca > Vermelho escuro. Escolha Casca de ovo
para acabamento. Na Guia Graficos, clique em Sombreamento a op¢do “Utilizar a aparencia de renderiza¢do para
sombreamento”.

Sombreamenta

, Clique em aplicar e OK. Agora na vista 3D, selecione a
[¥]tllizar & aparéndia de renderizacio para sombreamento: q P & !

@
-‘ guia Modificar > Pintura L0

Em material selecione Pintura Paredes externas.
RGE 135-000-000

Transparénda: | 0oy

- Selecione uma parede e clique nela.
Material:

<Por categoria>

| Metal - Remate

Meu telhado

7| Crigem de luz padrdo

Padrio

Painel de metal

Painéis de concreto pré-moldado
Papel

Pedra (2}

Pintura

| Pintura paredes externas
T —
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Aplique o material em todas as paredes externas.

Agora vamos criar um material para o
nosso muro. Na guia gerenciar, clique

em Materiais @

Selecione qualquer material e clique em
duplicar e renomeie para Muro.

Em aparencia de renderizacdo clique em
substituir > Pedra > Pedra pequena
retangular cinza.

Em sombreamento marque a op¢do
“Utilizar a aparencia de renderizacdo
para sombramento” altere o padrdo de superficie e cligue em Bloco 225 x 450.

Agora aplique o material recém criado no muro.

Depois de aplicar o material, renderize a vista 3D Padrao.

Agora vamos alterar os materiais das aberturas. No navegador de projetos, clique na vista de planta: Planta baixa
Mobiliada.

Aproxime o zoom nas janelas da sala de estar, clique na janela > Editar tipo.

Em materiais e Acabamentos clique em caixilho, Clique com o botao direito > Duplicar. Renomeie para janela
branca, altere a aparencia de renderiza¢do para Acabamento > Laca Branca.

Selecione “ Utilizar a aparencia de renderiza¢do para sombreamento”.
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Materiis cacabamentos & Altere os demais parametros para a mesma

Material do painel de vidro Vidro ) N
Caixilho Janela branca configuracgo.
Material da apara externa Janela branca

Material da apara interna Janela branca

Agora altere ao parametros das portas e janelas para aplicar a laca branca como material.

NOTA: Voce nao precisa selecionar uma janela de vez, pois alterando os parametros, voce altera os parametros de
toda a familia.

Agora iremos aplicar os materiais nas paredes internas da casa. Abra a vista 3D padrdo. Na barra de propriedades,
cligue em Caixa de Corte .

Agora voce tem a disposi¢dao uma caixa de corte 3D.
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Clique na base superios da caixa e arraste para baixo.

Deixe o corte mais ou menos nesta condicao:

Com este corte é possivel trabalhar na aplicagdo de materiais nas paredes internas. Na guia gerenciar > Materiais
crie a pintura branca iterna.

NOTA: Eventualmente vai ocorrer de termos paredes unidas para fungao interior e exterior, como no caso abaixo.

Para poder trabalhar com dois materiais em uma
mesma parede, teremos que dividir o elemento.

Paredes : Parede basica : Genéric

Face. Pintado com Pintura pare; No navegador de projetos, selecione a vista Planta
de Piso: Planta Baixa Mobiliada.

]
Na guia vista, selecione Exibir linhas finas TE

Na guia Modificar, selecione a ferramenta Dividir Elemento =7 . Selecione a intersecdo entre as paredes e clique.

Repita o processo para as demais parades.

Agora voce pode aplicar a
pintura na parede.
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Aplique a pintura branca em todas as paredes internas:

Apligue este material nas paredes dos banheiros.

Agora vamos criar mais um tipo de parede
para os banheiro. Na Guia Gerenciar, clique

em Materiais @ Cligue em qualquer
material com o botdo direito> Duplicar.
Reneomeie para Pastilhas banheiro.

Em aparencia de renderizacao, altere para
Ceramica azulejo > Quadrados 1 Pol Azul.

Selecione a opc¢do “Utilizar aparencia de
renderizacdo para sombreamento” e em
padrdo da superficie, clique em 100mm

guadriculados.

Se quiser, crie novos materiais para aplicar nas demais paredes, o caminho é sempre o mesmo, duplicar um material
existente, renomear e alterar a aparencia de renderizagdo. Estas alteracGes dos parametros também servem para os

componentes de mobilia, luminarias, etc...

Use a opgdo da caixa de corte para renderizar cortes 3D.

Para desativar a caixa de corte, basta desmarcar a opgao na barra de propriedades.

Agora vamos configurar a renderiza¢do. Abra a Vista 3D Padrao. Clique em renderizagdo.

Esta é a caixa de dialogo de renderizagao:
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)

i [ Renderizar ] [T Regido

Qualidade
Configuracio: [Média - I imagem renderizada. Se voce ndo tem uma maquina

Vamos aprender um pouco mais sobre ela:

Qualidade: Aqui voce configura a qualidade final da

boa para renderizar, sugiro que utilize no maximo a

Configuraco de saida qualidade alta.

Resolucdo: @ Tela

(") Impressora Também te a opg¢do Editar. Para editar uma opgdo,

) voce deve primeiro selecionar a qualidade de
Largura: 961 pixels

) rascunho a melhor. Deixe a op¢do alta selecionada,
Altura: 547 pixels ] ] ..
) . agora altere para Editar, uma nova caixa de didlogo
Tamanho de imagem ndo compactada: 2 MB

vai aparecer.

Tluminacdo
Esquema: |Exterior: Sol apenas - Clique em Copiar para Personalizado.
Cunﬁguraﬁnsgﬁ <Em-sessdo, luminacd [... | Aqui vocépode alterar as configuragdes necessarias.

Luzes arifica. . Uma dica importe esta neste detalhe:

Segundo plano

lo: | Céu: Poucas nuvens -
Estilo [ Opgles de portais de luz natural (somente aplica a interiores iluminados pelo sol)
. Janelas
Limpar Mebuloso
Névoa: [} Fotas

Paredes cortina

Imagem
Ajustar expaosicio. ..
Salvar para o projeto. . Exportar. . Atlvanc.Io essas op‘goes‘voce ganha em qu?lldade. nas
renderizagdes de interiores, com uma maior projecao
Exibir da luz solar no ambiente.

Exibir a renderizacio . - ) .
Configuragdo de saida: Aqui voce pode alterar a

renderizagdo, se é para impressdo ou apresenta¢ao
em tela. Deixe a op¢do tela selecionada, pois
dependendo do desempenho do seu Pc, pode travar

a renderizacgdo.

lluminagdo > Esquema: Aqui voce encontra as opgdes de iluminacdo.

Tluminacao

Esquema: |Exterior: Sol apenas -
Exterior: Sol apenas

Cunﬁgura@usgﬁ Exterior: Sol e artificial
" Exterior: Artificial apenas
| uz Interior: Sol apenas
Interior: Sal e artifical
Interior: Artifidal apenas

Aqui voce pode configurar o tipo de renderizagao que
precisa. Quando a op¢do de renderizacdo com Sol estiver
ativa, esta aba vai estar disponivel:

Segundo plano

Configuragio de R ———
<Em-sessadn, ilumina
= yiuminacs [...]
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Clique nos tres pontinhos para abrir a caixa de dialogo de Configuracdo do Sol.

Conﬁgumqi'?; do sol i : L.
Aqui voce pode configurar o horario, a

Estudo solar Configuracies

@ Estitico localizagio:  Lisboa, Portugal posi¢do do Sol, fazer estudo solares sobre a

Eleti Data: 01/06/2010 edificacdo, etc...
) Miltiplos dias

10:00

() Tluminagao

N — Luzes artificiais: Conforme mostrado

Predefiniciies

<Em-sessao, estatico> anteriormente, aqui voce configura todas as
Solstido de verdo
stido d e o .
B s luzes artificiais do projeto.
Equindcio de outono
[¥]Plano de chio no nivel : . ,
01 Térreo - Segundo plano: aqui voce pode usar o céu

0 E 5 padrdo do Revit, escolher as condi¢bes do
tempo, ou utilizar uma imagem ou

| [ Cancelar ] l Aplicar ]

simplesmente uma cor.

Ajustar exposi¢ao: Ferramenta muit util para renderizagGes internas, aqui voce pode ajustar a imagem renderizada,
aumentando o valor das exposi¢ao, tom mais frio ou quente, etc...

I [ Restaurar padries ]
Configuragoes
Valor de exposicio: ' I
Maiz brlharte  Mais escuro

Realces: 0.25 ; [

Mais escuro  Mais brilhante

Meios4ons: 1 ; (I

Mais escuro  Mais brilhante

Sombras: 0.2 il
Mais claro Mais escuro
Porto branca: 6500 . 1§
Mais frio Mais quente
Saturacgao: 1 ; I
Cinza Imtensa
Ok | [ Cancelar ] [ Aplicar ]
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16 - Consideragoes Finais.

O Revit Architecture por si s6 ndo é um programa muito complicado, mas somente a pratica pode o levar a
perfeicdo. Portanto ndo fiqgue somente com este Tutorial, procure sempre se aperfeicoar nesta ferramenta e nas
demais que existem por ai. Desde quando eu conheci o Revit cerca de dois anos atras venho querendo me
aprofundar mais neste programa, mesmo que muitas vezes me esbarro em falta de dinheiro e tempo, tenho
entrado de cabeca. Uma dica para voce aprender mais sobre o Revit é praticar com projetos arquitetonicos retirados
de revistas, pode paracer bobo, mas somente assim voce conhecendo as ferramentas do programa e nunca tenha
medo de experimentar algo diferente ou testar alguma coisa, va em frente sem medo.

Eu consegui aprender tudo o que sei através da pratica, até hoje eu comprei apenas um livro, mas este tutorial ndo
utilizou este livro, quis criar algo meu, com as minhas experiencias. Sei que ainda assim faltaram muitas outras coisas
gue eu queria mostrar, estou pensando ja em criar um segundo volume, pois quero abordar um pouco mais sobre
tabelas, levantamentos de materais e custos. Também faltou a parte de quantificacdo de esquadrias, areas e
volumes, etc e etc...

Quando comecei este tutorial queria fazer algo simples, mas é impossivel de se dar por satisfeito diante de tantas
op¢oes de trabalho. Quero me desculpar pelos eventuais erros de concordancia e erros de portugués. Também peco
um pouco de paciencia comigo, pois estou criando este tutorial sem o intuito de ganhar algo em troca, apenas estou
compartilhando meu conhecimento, e o fiz em um momento dififcil em minha vida particular, foi muito motivador
investir meu tempo conhecimento neste pequeno tutorial.

Gostaria de pedir que se possivel me passassem um feedback deste tutorial por e-mail, dizendo o que acharam, em
guais aspectos eu poderia melhorar ele e quais os novos assuntos poderia abordar no segundo volume.

Um abrago a todos e muito obrigado, este tutorial foi feito para vocés!!!!

Daniel Oliveira
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