
Projeto com Módulos em Python (3,0 pontos)

Apresentação: 08 e 09 de outubro de 2013

• Elaborar um projeto utilizando um módulo específico da linguagem Python, listado abaixo.

• Apresentar  o  módulo  em forma de  seminário  e  em seguida  mostrar  pelo  menos  três
exemplos práticos diferentes aplicando o módulo.

• É necessário testar antes os exemplos no computador do professor, a fim de verificar se
será necessária a instalação de algum módulo extra.

1. Arquivos e sys (Aparecida e Wilka)

2. NumPy, Math e DateTime (Jefferson, Jairo e Fábio Luiz)

3. SciPy (Jeanne e Janiele)

4. PyLab (Paulo)

5. PyGame (Fábio Noberto, Darlion)


