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» Logica de Programacao

« técnica de encadear pensamentos para
atingir determinado objetivo.

» Algoritmo

* sequéncia de passos finitos com o objetivo de
solucionar um problema.
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« Nao e a solucao para um problema.

«  E um conjunto de passos (acdes) que levam a
solucao de um determinado problema.

« Existem varias maneiras de se chegar a solucao
de um mesmo problema.

Algoritmo .
Problema > Solucéo
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Todos nos nos deparamos com varios problemas
na vida real.

Quantas vezes ja vimos um algoritmo e nao
sabiamos que aquela sequéncia de passos tinha
esse nome?

EX: Instrucoes escritas em um telefone publico.
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1) Retirar o telefone do gancho
2) Esperar o sinal de discagem

| g mpaen |
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3) Colocar o cartao - NI

4) Discar o numero

5) Falar no telefone

6) Colocar o telefone no gancho
/) Retirar o cartao
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Formar grupos e escrever algoritmos para:

 Trocar pneu de um carro; * Fritar um ovo
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» Separar ingredientes
v' Manteiga ' I '

v Ovos
v Sal
» Separar utensilios
v’ Colher
v’ Frigideira
» Preparar ambiente

v" Acender o fogo
v’ Colocar a frigideira no fogo

» Modo de preparo
v' Coloque a manteiga na frigideira e deixe derreter um pouco.
v Coloque os ovos na frigideira.
v' Mexa (ou vire) os ovos no tempo certo e ao final, desligue o fogo.
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A linguagem natural ainda é imprecisa.
« Quanto de manteiga?
« Como mexer?
« O que define que esta pronto?

Uso de uma linguagem restrita e estruturada
* Pseudo-codigo
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Fritar ovos

Separar ingredientes
Pegar 2 ovos.
Pegar uma colher de sopa de manteiga.
Pegar uma colher de cha de sal.

Separar utensilios
Pegar colher.
Pegar frigideira.

Modo de preparo
Acender o fogo e colocar frigideira. L
Colocar a manteiga na frigideira e deixar derreter.
Quebrar a casca do ovos, um de cada vez, e deixar a clara e a
gema cairem na frigideira.
Mexer os ovos com a colher e colocar o sal.

Quando a clara estiver com a cor branca e a gema cozida, desligue
o fogo.




O
e INStrugao de um algoritmo

EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

RIO GRANDE DO NORTE
> Natal - Zona |

Cada linha do algoritmo pode ser chamada de
Instrucao.

Logo, pode-se dizer que um algoritmo € um conjunto
de instrucoes.

Uma instrucao indica a um computador uma acao
elementar a ser executada.
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Computadores nao entendem pseudo-codigo.
 E preciso utilizar uma linguagem de programacéo.

v x\
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Emitir comandos
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‘. Receber resultados
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. Uma linguagem de programacao € um metodo
padronizado para expressar instrucoes para um
computador.

. E um conjunto de regras sintaticas e seméanticas usadas
para definir um programa de computador.

. Uma linguagem de programacao pode ser convertida, ou
traduzida, em cdodigo de maguina por compilacao ou
Interpretacao.
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A Unica linguagem que o computador entende chama-
se linguagem de maquina. Portanto todos o0s
programas gue se comunicam com 0 computador
devem estar em linguagem de maguina.

A forma como 0s programas sao traduzidos para a

linguagem de maquina classifica-os em duas
categorias:

— Interpretados
— Compilados
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Interpretadores sao programas de computador que leem
um codigo-fonte de uma linguagem de programacao
Interpretada e o converte em codigo executavel.

Em alguns casos, o interpretador Ié linha por linha e
converte em codigo-objeto a medida que vai executando
0 programa e, em outros casos, converte o codigo-fonte
por inteiro e depois 0 executa.
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O Iinterpretador precisa estar instalado no computador todas
as vezes gue se val executar um programa.

Exemplos de linguagens interpretadas: ‘ %)E
—

@ python" i

JavaScript



e COMplladores

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
RIO GRANDE DO NORTE
Campus Natal - Zona Norte

Um compilador |é a primeira instrucdo do programa, se
nao houver erro, converte-a para linguagem de maquina
e, em vez de executa-la, segue para a proxima instrucao
repetindo o processo ate gque a ultima instrucao seja
atingida.

Se nao houver erros, o compilador gera um programa em
disco.
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Apos compilado, ndo € mais necessaria a presenca do
compilador para executar o programa.

Em geral, os programas compilados sao mais rapidos
gue os interpretados.

Exemplos de linguagens compiladas:
» C, C++, Pascal, Delphi ...
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Linguagem de programacao

P Linguagem de mdquina

—

:._t '-.\\ . P b
NS \%

Compilador d‘-ﬂ

Execucao do
programa

/
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O computador nao fara nada que vocé nao mande.

Ele realiza apenas as instrucoes fornecidas pelos
programadores.

Com um algoritmo € possivel conceber uma solucao para
um dado problema, independente de uma linguagem de
programacao especifica, e até mesmo do computador.
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« Descricao narrativa

MODO DE PREPARO

1. Derreta a manteiga numa frigideira
2. Deé uma batidinha na casca do ovo e quebre-o sobre a manteiga
3. Frite o ovo até que a borda fique ligeiramente dourada e a gema cozida

4. Salgue somente depois de pronto para que nio figuem manchas brancas sobre a gema

5. Sewvocé nido tiver certeza de que os ovos estdo frescos, quebre cada ovo sobre um prato

ou xicara e sO depois deixe-o escorregar para a frigideira
6. Se desejar dar um gosto mais picante aos ovos, use bacon

7. Para 4 ovos, utilize 2 ou 3 fatias de bacon, inteiras ou cortadas em pedagos

8. Deixe fritar até que a gordura derreta completamente e depois, acrescente os ovos um a
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« Descricao narrativa

« Vantagens
v O portugués € bastante conhecido por nos

« Desvantagens
v Imprecisao
v Pouca confiabilidade
v’ Extensao
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 Fluxograma: simbolos graficos para representar algoritmos.

<> a1 1 O

Calculo Decisio Entrada Saida InicioFim

{Inicia}

NUM

—

DOBRO = NUM * 2

DOBRO
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 Fluxograma

« Vantagens
v Imagens dizem mais do que palavras
v' Padrdo mundial

« Desvantagens
v Pouca atencao aos dados
v' Complica-se a medida que o algoritmo cresce
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Linguagem algoritmica: pseudo-linguagem de
programacao.

Algoritmo CALCULA DOBRO
NUM,DOBRO : inteiro
inicio

Leia NUM
DOBRO €& 2 * NUM
Escreva DOBRO

fim
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« Linguagem algoritmica

« Vantagens
v Usa 0 portugués como base

v Pode-se definir quais e como os dados serao
estruturados

v’ Passagem quase imediata para uma linguagem de
programacao

« Desvantagens

v Exige-se a definicdo de uma linguagem nao real para
trabalho

v' Nao padronizado
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E uma pseudo-linguagem que permite ao programador
pensar no problema em si e ndo no equipamento que ira
executar o algoritmo.

Devem ser considerados a sintaxe (em relacdo a forma) e
a semantica (em relacéo ao conteudo ou seu significado).

C:
Portugol: main( ) {
Inicio printf(“Ola Mundo!”)
escreva(“Ola Mundo!”) }
fimalgoritmo Python:

print “Ola Mundo!”
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* Formato basico do pseudo-codigo (portugol):
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Uma variavel € um local na memoria principal, isto €, um
endereco que armazena um conteudo.

O conteudo de uma variavel pode Conteudo
ser de varios tipos: inteiro, real,
caractere, l6gico, entre outros.
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« Logico
v" Também conhecido como booleano.

v' E representado no algoritmo pelos dois Uinicos valores l6gicos
possiveis: VERDADEIRO ou FALSO.

v' Existem também outras referéncias como: sim/nao, 1/0, true/false

e |nteiro

v Variaveis deste tipo armazenam numeros inteiros, podendo ser
positivos ou negativos.

v Ex:0,1,2,-10, ...
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Real

v' Os numeros reais sao agueles que podem possuir componentes
decimais ou fracionarios.

v Ex: 2.5, 33.7,-78.99

Caractere

v' Também conhecido com string, alfanumérico ou literal. Esse tipo
de variavel armazena dados que contém letras, digitos e/ou
simbolos especiais.

v Ex: “Maria”, “123”, “0”, “A”
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Espaco alocado em memoaria pelas variaveis

Tipo Tamanho (bits) Tamanho
(bytes)
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Nomes de variaveis

« Os nomes das variaveis devem comecar por uma letra e
depois podem conter letras, nimeros ou sublinhado.

« Nao pode haver duas variaveis com o0 mesmo nome.

EXx: X, n1, media, nome_completo, nota_2.
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Declarac&o de variaveis
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* “A nocdo de algoritmo € bdsica para toda a

programacdo de computadores”

» KNUTH - Professor da Universidade de Stanford, autor da
colecdo “The art of computer programming”

* “O conceito central da programacg@o e da ciéncia
da computacdo é o conceito de algoritmo”

* WIRTH - Professor da Universidade de Zurique, autor de
diversos livros na area e responsavel pela criacdo de
linguagens de programacao como PASCAL




