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petalhes do curso

INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

Carga-Horaria: 60h (80h/a) Numero de créditos 4

EMENTA

Organiza¢gdo de Computadores; Barramentos; Memoria; Entrada e Saida; Desempenho de
Computadores; Unidade Central de processamento.

Objetivos
v Conhecer os conceitos relacionados a estrutura ¢ funcionamento dos computadores digitais;
v" Compreender o funcionamento dos microcomputadores e periféricos a partir da analise de seus
componentes
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2500 a.C: ABACO

Discos ou contas moveis para acelerar
as operagoes matematicas.

1614: John Neper (Napier), inventor dos . ; A 7 U
logaritmos naturais ou neperianos, cria 0s 72/ S 7 7
bastdes de Napier para auxilio a 7
multiplicagao. 9 ¢
http://pt.wikipedia.org/wiki/John_Napier

Bastées de Napier mostrando & multiplicacée de 6 por 354



1633: Régua de Célculo
Primeiro computador analdgico.

1642: Blaise Pascal inventou a primeira
magquina de somar: PASCALINA,;

Executava operagdes aritméticas
quando se giravam os discos
interligados;

Precursora das calculadoras mecéanicas.
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1671: Na Alemanha, Gottfried Leibnitz
inventou uma maquina muito parecida com a
Pascalina, que efetuava calculos de
multiplicagao e divisdo

1802: Na Franga, Joseph Marie Jacquard
passou a utilizar Cartées Metalicos Perfurados
para controlar e automatizar maquinas de tear
(operagoes repetitivas e seqlienciais)

http://pt.wikipedia.org/wiki/Joseph-
Marie_Jacquard
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1822: Foi desenvolvido por um cientista inglés
chamado Charles Babbage uma Maquina
Diferencial;

Permitia calculos de fungGes trigonométricas e
logaritmas, utilizando os cartGes de Jacquard.

1834: Charles Babbage desenvolveu uma Maquina
Analitica capaz de:

© executar as quatro operagbes (somar, dividir, subtrair,
multiplicar);
‘velocidade de 60 somas por minuto

- armazenar dados em uma memoria (de até 1000
numeros de 50 digitos);

" Tanto os dados como as instru¢des eram introduzidas
por meio de cartdes perfurados, e os resultados finais
sairiam impressos automaticamente.

“http://www.infopedia.pt/Smaquina-analitica
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1890: Epoca do censo dos
EUA, Hermann Hollerith
percebeu que so terminaria
de apurar os dados do censo
quando ja seria o tempo de
se efetuar novo censo (1900)

Integragdo da ideia dos cartGes de Jacquard e do conceito de
impulsos elétricos para a transmissdo de dados (conversdo de
dados em impulsos magnéticos nos cartoes perfurados): maquina
elétrica de tabulagao
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Antigamente os computadores eram granoes
e dificels de usar;

Eram  usados principalmente para fazer
caleulos, ou seJa computar, por LSSO eramt
chamados de camputadares

Atualmente faz chleulos, toca wmisica, vidleo
emviar e receber mensagens, escrever tex
ecc.

Uso Militar e Académieo




* Nas odécadas de 1940, 1950 e 1960, 0s
computadores eram Lmensos, chegando a
ocupdr salas inteiras, ow andares inteiros, e
custavam milhoes de dolares;

* Na odécada de 1970 eram comuns 0S
minicomputadores, que tinham wmais o
Mmenos o tamanho de uma gelaceira;

* custavam wa faixa de algumas dezew
centenns de wmilhares de dolares.




1937: primeiro computador
eletromecéanico: MARK |;
construido na Universidade de
Harvard, pela equipe do professor H
Aiken;
Ajuda financeira da IBM: USS

500.000,00.

Controlado por programa e usava o sistema decimal;
Cerca de 15m de comprimento e 2,5m de altura;
- Envolvido por uma caixa de vidro e de aco inoxidavel;
- 760.000 pecas, 800km de fios, 420 interruptores para controle;

Realizava uma soma em 0,3s, uma multiplicagdo em 0,4s e uma divisao em cerca
de 10s.
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1944: Um projeto britdnico, sob a
lideranca do matematico Alan Turing,
colocou em operagdao uma série de
magquinas mais ambiciosas: o COLOSSUS

Colossus foi um computador inglés projetado em
Bletchley Park durante a Segunda Guerra Mundial
pela equipe liderada por Alan Turing. Seu principal
objetivo era fazer a criptoanalise de codigos
ultrassecretos utilizados pelos nazistas.

Ao invés de relés eletromecanicos, usava
2.000 valvulas eletronicas.
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