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Comecando a desenhar

Ao trabalhar com o AutoCAD, comecaremos
com o0 comando Line.

Existem trés principals formas de se acionar
um comando:

» Atraves da Barra de Menu:
» Atraves da Barra de Ferramentas;

» Atraves das Linhas de Comando.



Comecando a desenhar

» Atraves da Barra de Menu

—— Dé um click em Draw e selecione a opcao
Line no Menu.

Obs.: Observe qgue nenhuma forma Interacao
AutoCAD/Usuario  eliminara  totalmente o
estabelecimento do prompt nas Linhas de
Comando.



Comecando a desenhar

—— |ela 0 que dizem as Linhas de Comando.
O AutoCAD pedira gue seja especificado o
primeiro ponto da linha.

Na especificacao, pode-se “apenas” clicar
num ponto qualguer da tela que o programa
automaticamente entendera e fara a leitura desse
ponto.



Comecando a desenhar

—— Depois, volte a ler as Linhas de Comando.
O AutoCAD pedira gue seja especificado o
segundo ponto da linha.

ASSIm como 0 primeiro, 0 Segundo ponto
pode ser dado de forma aleatoria. Mesmo assim, 0
programa fara a leitura deste segundo ponto e
tracara uma reta unindo-os.



Comecando a desenhar

» Atfraves da Barra de Ferramentas
(Toolbar)

—— Dé um click com botao esquerdo do Mouse
no icone Line da Barra de Ferramentas Draw.
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Comecando a desenhar

—— |ela 0 que dizem as Linhas de Comando.
O AutoCAD pedira gue seja especificado o
primeiro e segundo ponto da linha.

—— Devendo ser felto 0o mMESMO Processo
anterior.



Comecando a desenhar

» Atraves das Linhas de Comando

Agora nao mais usando o Mouse.
Diretamente nas Linhas de Comando, digite Line
(maitisculo ou minusculo) ou simplesmente L
(mailsculo ou minusculo). De ENTER e o
programa, logo, entendera a ordem de comando.

A exemplo dos outros casos Informe
aleatoriamente oS pontos para gque seja tracada a
reta.



Comecando a desenhar

m Como entao especificar pontos de forma
precisa e nao aleatoria?



Comecando a desenhar

Sistema de coordenadas

O AutoCAD trabalha com um sistema de
coordenadas  cartesiano, utilizando-se  como
referencia no desenho 2D o Eixo das Abscissas (Eixo
“X"), 0 Eixo das Ordenadas (Eixo “Y") e a medida do
angulo ©.



Comecando a desenhar

Sistema de coordenadas (X,Y)

@ Ha tres formas basicas, podendo serem
usadas em conjunto:

1) Coordenadas Absolutas (100,100)
2) Coordenadas Relativas (@100,100)

3) Coordenadas Polares (@100<90)

Obs.: As Coordenas X e Y serao separadas por virgula. Ja
0 ponto indica a parte fracionaria.



Comecando a desenhar

1) Coordenadas Absolutas (100,100)

Nas Coordenadas Absolutas o desenho e
executado em referéncia ao ponto de origem
do eixo cartesiano, o ponto (0,0).

m Para iniciar um desenho, acione o comando
Line e especifigue First e Next Points
(Coordenadas)



Comecando a desenhar

100,180 140,180 160,180 200,180

140,170 160,170

130,110 170,110

100,100 130,100 170,100 00,100




Comecando a desenhar

m Observe que no Ultimo ponto aparece nas
Linhas de Comando alem da opcao Undo, a
opcao Close.

m A opcao Undo serve para retornar o ultimo
comando executado no caso de erro. Ja a
opcao Close, fecha automaticamente a figura.



Comecando a desenhar

2) Coordenadas Relativas (@100,100)

B As Coordenadas Relativas Sao
especificadas a partir do UGltimo ponto
executado.

m Deve-se preceder cada coordenada por @,
iIndicando ao programa que nao se trabalhara
com a Coordenada Absoluta e gue o ponto
de referéencia (Ultimo ponto executado)
representa o ponto (0,0).



Comecando a desenhar

Para Iniciar um desenho utilizando

Coordenadas Relativas €& preciso gue a
primeira coordenada seja uma Coordenada

Absoluta.

Observe gue para andar para baixo e para a
esguerda no desenho utiliza-se o sinal de

menos (negativo).



Comecando a desenhar

20,10 @—40,0

@—20,0 @0,-10

@0,-=0

200,100 @=0,0




Comecando a desenhar

3) Coordenadas Polares (@100<90)

m As Coordenadas Polares funcionam
vetorialmente e, para tanto, deve-se definir a
distancia e o angulo.

m A exemplo das Coordenadas Relativas,
precisamos Inicialmente de uma Coordenada
Absoluta.



Comecando a desenhar

Apos especificar-se o First Point (Coordenada
Absoluta), informamos o Next Point iniciando
pelo simbolo @ (iInformando ao programa que
nao se esta trabalhando com a Coordenada
Absoluta), seguido da distancia e o angulo.

Obs.: Na informacao do angulo, deve-se preceder ao seu
valor, o simbolo “<®, para que o programa entenda
gue se trata de uma medida angular. Ex.: @100<90



Comecando a desenhar

Note-se que a designacao dos angulos e,
geralmente, feita no sentido anti-horario.
Para o angulo de 270° pode-se utilizar

tambem -90° (menos 90).
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North

East



Comecando a desenhar

240180 210430 2404180 @=20430

@20<130 @10<2/70

@10<350

@E0<=20

200,100 @30<0 @10<270 (@50<0




Comecando a desenhar

m Compare os desenhos realizados, utilizando-
Se 0s diferentes tipos de coordenas.

Exercicio 01 — Construcao com coordenadas conhecidas




Comecando a desenhar
O Desenho na pratica (utilizando o ORTHO)

Uma opcao muito Interessante do comando
Line é digitar um valor de comprimento e
teclar ENTER gquando e solicitado Specity
Next Point.

A direcao e o sentido adotados serao os da
posicao do cursor no momento do ENTER.



Comecando a desenhar
O Desenho na pratica (utilizando o ORTHO)

Para executar esse modo pratico de desenho,
e Imprescindivel a utilizacao do comando
ORTHO (Modo Ortogonal).

B O comando ORTHO permite deslocamentos
exclusivamente na horizontal e vertical.

Obs.: O comando ORTHO pode ser acionado no
meio de outro comando Ssem qgue haja
nenhum prejuizo de execucao.




Comecando a desenhar
O Desenho na pratica (utilizando o ORTHO)

O comando € ligado (ORTHO ON) ou

desligado (ORTHO O
acionamento da TEC

~F) mais facilmente pelo
_A 8 ou clicando-se na

Barra de Status: ORTHO

Ative o comando Line, Click num ponto
gualguer da tela. Em seguida, ative o Modo

Ortogonal (ORTHO)



Comecando a desenhar
O Desenho na pratica (utilizando o ORTHO)

Cologue o cursor no sentido em gue Se quer
fazer a linha (Indicando ao programa o
sentido da construcao da linha).

Depols, digite nas Linhas de Comando o
valor da dimensao desejada e pressione
ENTER.



Comecando a desenhar
O Desenho na pratica (utilizando o ORTHO)

m Para encerrar o comando pressione Enter

novamente ou ESC (Escape).

Obs.: O primeiro ENTER ainda com o comando ativado,

encerra o comando (ENTER = ESC). O segundo

ENTER, depois de encerrado o comando, reativa o
tltimo comando executado.



Comecando a desenhar

Exercicio 02 — Construcao sem Coordenadas conhecidas




Comecando a desenhar

Usando angulos definidos na execucao de linhas

B O AutoCAD permite fixar a direcao desejada
na execucao de uma linha.

m Para Isso, acione a ferramenta Line e
especifigue um ponto qualguer clicando-se na

tela.

m O programa pedira o Next Point.



Comecando a desenhar

Ignore o pedido e informe o angulo desejado
(utihze o simbolo “<” (menor) antes do angulo.
Exemplo: <45

O programa entendera gue se trata da fixacao
do angulo e, automaticamente, pedira
novamente o Next Point, onde o usuario
devera entrar com a distancia e teclar
ENTER.



Comecando a desenhar

Entrada de Dados Dinamica (Pynamic Input =DYN)

B Representa uma outra forma de entrada de
dados depois de acionado um comando, sem
desviar a atencao do desenho.

m  Substitui a necessidade de “ter que olhar
para as Linhas de Comando™.



Comecando a desenhar

Esta outra forma de entrada de dados é
habilitada/desabilitada no comando DYN na
Barra de Status ou ha TECLA F12.

SMAP GRIDD ORTHO POLAR [OSMAP [OTRACE |DUCSADYM LWwWT [MODEL

Também pode ser feita, assim como
configurada, no Menu Tools da Barra de
Menus, no comando Drafting Settings.

Tools > Drafting Settings > Dinamic Imput



Comecando a desenhar
@Draﬂmg Settings @

Shap and Grid | Polar Tracking | Object Snap| Denamic Input

Enable Painter [nput Enable Dimenzion Input where pozsible

Painter [nput Dimenzion lnput
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Comecando a desenhar

Habilite o comando Dynamic Imput pelo
comando DYN na Barra de Status.

Em seguida, ative o comando Line por
gualguer um dos modos.



Comecando a desenhar

Para gerar uma medida orientada por um
angulo, deve-se indicar o First Point atraves
de uma coordenada qualguer ou clicando-se
na tela, em seguida digita-se a distancia e,
em vez de ENTER, clica-se em TAB.



Comecando a desenhar

ESse processo deixa a distancia em Stand By
e habilita a janela do angulo para gue seja
especificado o angulo gue se deseja tracar a
linha.Depois de especificado, digite ENTER.

specify next point or B




Comecando a desenhar

Nesse sistema, a execucao de um desenho
por coordenadas passa a ser realizada por
coordenadas relativas ou polares, nao sendo
necessario usar o @.

Sendo assim, também pode ser colocada
uma coordenada Polar sem o @ na
especificacao do Next Point, depois de
determinado o First Point (Coordenada
Absoluta).



Comecando a desenhar

m Durante a execucao do comando, Sse
clicarmos com a botao direito do Mouse, sera
aberto um Menu com varias Oopcoes.

Enter
Cancel

Fecent Input
Undo

Snap Cverrides
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Comecando a desenhar

EXercicio — construcao com retas inclinadas
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Exercicio — Construcao com retas inclinadas
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EXercicio — construcao com retas inclinadas
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EXercicio — construcao com retas inclinadas
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Exercicio — construcao com retas inclinadas




