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CRIANDO LAYERS
Introducao

Layer significa “camada”. Os Layers sao como
camadas transparentes e superpostas nas
gualis se organizam e se agrupam diferentes
tipos de informacoes de desenho.

Pode-se comparar um Layer a uma folha de
papel vegetal, onde se manipula uma a uma e
as sobrepomos de forma gue enxergamos
todas de uma vez ou uma de cada vez.



CRIANDO LAYERS
Introducao

No AutoCAD, sao criados objetos em tipos
diferentes de Layers onde cada um desses
Layers possuem caracteristicas proprias como:
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‘cor’, “espessura’ e “tipo de linha”.

Em outras palavras, os objetos desenhados no
AutoCAD sao agrupados em Layers por
apresentarem caracteristicas em comum que
sao determinadas por esses Layers.



CRIANDO LAYERS
Introducao

Ao comecar um desenho, € conveniente
pensar na organizacao dos elementos em
Layers.

Geralmente, um projeto €& organizado em
varios Layers.

E importante acostumar-se desde o inicio a
utilizar os Layers, pois facilitara a “producao’,
‘organizacao” e “‘compreensao’ do desenho.



CRIANDO LAYERS
Tipo de Linhas, Espessuras e Cores

Em um Desenho Técnico ha uma serie de
Informacoes que, para um leigo, serao,
apenas, um amontoado de linhas, mas para
guem esta familiarizado, serao dados
Importantes sobre a peca a ser fabricada.

Num desenho, deve-se observar, por exemplo:
linhas de contorno da peca (arestas visiveis e
Invisiveis), linhas de cotas, linhas de chamada,
eixos de simetria e etc.
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Tipo de Linhas, Espessuras e Cores

Numa observacao mais detalhada desses
elementos, pode-se verificar a distincao entre
eles nas diferentes “espessura’ e “tipos de
linhas” utilizadas.

Essa Informacao associada a um objeto
desenhado no AutoCAD, é chamada de Layer
(camada) — niveis de informacoes diferentes.
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Tipo de Linhas

No Desenho Técnico, usa-se varios tipos de
linhas e sua funcao € representar elementos
distintos pelo agrupamento de determinados
elementos num tipo especifico de linhas.

Essa tecnica permite uma facil leitura e
Interpretacao do desenho. Ajuda a perceber
facilmente a diferenca entre os elementos de
desenho, como eixos ou linhas nao visivels.
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Tipo de Linhas

= Dessa forma, as linhas gue representam o0s
contornos visivels de uma peca, deverao
apresentar um mesmo tipo de linha.

= Da mesma forma que as linhas de cota da
peca devem apresentar um outro tipo de linha,
distinguindo-se do tipo de linha que representa
Seus contornos visiveis.

= Associado ao tipo de linha, esta a “largura” ou
“‘espessura’ da linha.
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Espessura

A espessura da linha, assim como o tipo de
linha, tambem serve para diferenciar 0s
elementos formadores do desenho.

AsS espessuras mais grossas representam
aquilo que faz parte da peca. Ja as espessuras
iIntermediarias, representam valores de cota e
textos, e, por ultimo, as finas, linhas de
chamada, de simetria, de centro e de cota.
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Espessura

De um modo geral, as linhas menos espessas
representam aquilo que nao € da peca, mas
gue traz informacoes sobre ela.

Fazendo uma associacao ao desenho
tradicional na prancheta, a diferenciacao das
espessuras e dada utilizando diferentes tipos
de grafites ou de canetas nanquim.
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Cor

No desenho no AutoCAD, a espessura das
inhas n&o e Interessante porque causa
confusao e poluicao visual, ficando a
visibilidade afetada.

Para iIsso, é associado a cada Layer, além de
um tipo de linha e espessura, uma cor.

Durante a execucao do desenho, costuma-se
associar a espessura a uma cor, facilitando a
visualizacao do desenho.
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Criando Layers

= Para criar os Layers, Click em Layer no Menu
~ormat ou, simplesmente, no icone Layer
Properties Maneger na Barra de Ferramentas
_ayers.

= As duas acoes faz abrir uma mesma janela,
chamada Layer Properties Manager.
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Criando Layers

EH Layer Properties Manager E]@

o Colar Linetype Lineweight | PlatSt..  P... B
= All Used Layers i ¥ [0 wh.. DIVIDE — Defa... Color_7

All: 1 lavers dizplaved of 1 total lavers
[ ] Irveert filker [ ]Indicate layers in use

Settings... | 1[4 I Cancel l Apply | l Help |
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Criando Layers

Para criar um Layer, cligue no icone New onde
aparecera uma linha, devendo-se preencher
seus campos (colunas)

No campo Name, digite o nome “Contorno”
para a criacao do Layer Contorno que
representara as linhas de contorno da peca
(arestas visivels)

Mude a cor do Layer criado, clicando no
guadrado da coluna Color. Ao abrir a janela
Select Color, escolha a cor “Blue” (05)” para o
Layer Contorno.
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Criando Layers

@ Select Color @E]

Index Calar True Calar Color Boolks

AutoCal Colar [ndes [AC]]:
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Criando Layers

= Seguindo a seguéncia, Click em Continuous
na coluna Linetype (tipo de linha) que esta
previamente configurada.

= Escolha, na janela Select Linetype, um tipo de
linha apropriado para a linha de contorno:
Continuous.

Obs.: Caso nao apareca a opcao desejada, Click em Load
para carrega-la. Sera aberta uma nova janela: Load
or Reload Linetypes.
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Criando Layers

@ Select Linetype E]E]1

Loaded inetypes
Linetype Appearance D ezcription

Continuous —— Saold line
- ——  [Divide

e
l Cancel I Load... | I elp |

-_—

Caso nao apareca o tipo de linha desejado Click em Load
para baixar outros tipos de linhas.
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Criando Layers

@ Load or Reload Linetypes @@
| Fle. |

Available Linetypes
Linetype Dezcriphion
50 das

150 || g -das ]

150 o ng- -dazh double-do ||‘

IS0 long-dash tnple-dat ...

(S0 dat. .. ... . ... . ... ...

[50 long-dazh shart-dash

50 long-dazh double-short-dash
IS0 dazh dot

ul Ca0 I.-| 11---1||||
£

Procure o tipo de linha desejado e dé Ok para baixar a
linha.
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Criando Layers

Obs.: Aproveite para carregar os outros tipos de linhas
mais comumente utilizados nos Desenhos Tecnicos:

» Linha tracejada fina (Dashed) — linha que
representa contornos e arestas invisiveis.

» Linha traco-ponto fina (Dashdot) — linha que
representa as linhas de simetria, de centro e
trajetorias de pecas moveis e secoes de corte.

» Linha traco dois pontos (Divide) — linha
duplamente interrompida gque indica limites de
pecas adjacentes e posicao limite de pecas
movels.
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Criando Layers

Apos baixar as linhas, escolha a opcao
Continuous para o Layer Contorno.

Click no Default no Layer que esta sendo
criado, na coluna Lineweight, para especificar
a espessura da linha.

O Contorno € uma linha bastante grossa,
escolha a espessura 0.7/mm na janela e dé Ok.
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Criando Layers

Bl Lineweight "3

Linewweights:
Crefault ~
— 0.00 mm

0.05 rm

0.09 rm
.13 mm
0.15 mm
.18 mm
.20 mm
0.25 mm
(.30 rm

0.35 mm

Original:  Drefault
=T Drefault

_ —_—

)4 I Cancel

Escolha a espessura da linha
e dé Ok.
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Criando Layers

= Crie os outros Layers:

» Linha de Aresta Invisivel: Nome — Invisivel, Cor
— Cyan (04), tipo de linha — Continua e
Espessura — 0,35mm.

» Texto: Nome — Texto, Cor — Verde (03), tipo de
linha — Continua e Espessura — 0,35mm.
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Criando Layers

» Cota: Nome — Cota, Cor — Vermelho (01), tipo
de linha — Continua e Espessura — 0,35mm.

» Linha de Simetria e de Centro. Nome -—
Simetria, Cor — Vermelha (01), tipo de linha —
Dashdot e Espessura — 0,25mm.

» Linha de Corte: Nome — Corte, Cor — Vermelha
(01), tipo de linha — Divide e Espessura —
0,25mm.
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Criando Layers

» Linha de Chamada: Nome — Chamada, Cor —
Amarela (02), tipo de linha — Continua e
Espessura — 0,25mm.

» Linha de Cota: Nome — Cota, Cor — Amarela
(02), tipo de linha — Continua e Espessura —
0,25mm.

» Linha de Hachura: Nome — Hachura, Cor —
Magenta (06), tipo de linha — Continua e
Espessura — 0,25mm.
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Criando Layers

Nome Cor Tipo Espessura
Contorno Proximo Blue (05) Continuous 0.7mm
Contorno Distante (150) Continuous 0.5mm

Aresta Invisivel Cyan (04) Dashed 0.35mm

Texto Green (03) Continuous 0.35mm

Texto de Cota Red (01) Continuous 0.35mm
Simetria e Centro Red (01) Dashdot 0.25mm
Linha de Corte Red (01) Dashdot 0.25mm
Linha de Chamada | Yellow (02) Continuous 0.25mm
Linha de Cota Yellow (02) Continuous 0.25mm
Hachura Magenta (06) Continuous 0.25mm

No que se refere ao Tipo e Espessura da Linha, consultar a NBR 8403.
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Criando Layers

Apos criado os principais Layers, dé Ok para
confirmar a criacao e retornar a Area Grafica.

Antes de retornar, observe que além do icone
New, ha outros Iicones na Jjanela Layer
Properties Manager. Delete Layer (apagar
layers criados) e Set Current (tornar
determinado layer corrente)
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Utilizando Layers

Agora para comecar a utilizar os layers
criados, basta clicar na seta da barra de
Layers, selecionar o Layer desejado e Iniciar o
desenho.

Observe gque se os campos da Barra de
Ferramentas Properties estiverem todos
ByLayer, ao selecionar um Layer qualquer,
automaticamente aparecera a cor, o tipo e a
espessura da linha deste Layer.
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Utilizando Layers

—aca o0 teste selecionando varios tipos de
_ayers e observe a configuracao da Barra de
—erramenta Properties (Controle da Cor,
Controle do Tipo de Linha e Controle da
Espessura).
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Utilizando Layers

Em seguida faca alguns desenhos utilizando
diferentes Layers.

Provavelmente, as espessuras desses Layers
nao aparecerao por uma guestao de dificultar
a “leitura” e "compreensao” do desenho.

Para resolver esse problema, associamos
diferentes cores a espessura dos Layers.



CRIANDO LAYERS
Utilizando Layers

Porem, para visualizar as espessuras dos
_ayers, 0 programa dispoe de uma ferramenta
ocalizada na Barra de Status chamada
_Ineweignt.

831.3395, 1191.4311, 0.0000 SMAP GRID ORTHO POLAR |0SMAP |OTRACK |DUCS DYN [LwT g5 - D



CRIANDO LAYERS
Utilizando Layers

Durante a execucao do desenho, talvez seja
necessario ajustar a escala das linhas para
uma melhor visualizacao e compreensao do
desenho.

Caso ISso seja necessario, escolha a opcao
Linetype no Menu Format. Sera aberta uma
Janela, onde deve-se selecionar a linha e
alterar seu fator de escala ate ajusta-la ao
desenho.
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Utilizando Layers

r@ Linetype Manager @@1

—_— ———

Linetype filters [
Load... | ;
[ ] Irweert filker ; I—.
[ Current | Hide details

Show all linetypes

Current Linetype: DIWIDE

Sppearance

DASHED
DIWVIDE
Detailz
Global scale factar;
Current abject zcale:

Usze paper space units for scaling
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Utilizando Layers

Nesta janela, a alteracao do “fator de escala
global”, altera a escala das linhas ja
desenhadas. Valores acima de 1, aumenta 0s
elementos constituintes da linha. Valores
abaixo de 1, diminuem esses elementos.

Ja a alteracao do “fator de escala corrente”, faz
referéncia as linhas que serdo desenhadas e
aplicam um fator de escala ao fator de escala
global de um tipo de linha especifica e
selecionada.
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Utilizando Layers

Por fim, observe que para cada Layer criado,
existem 4 (quatro) opcoes disponivels.

Essas opcoes disponiveis podem ser
visualizadas tanto na janela Layer Properties
Manager como na Barra de Ferramentas
Layers ao lado de cada Layer criado.

Click na seta e observe as opcoes.
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Utilizando Layers

5|
"1l Centrao
"0 Chamada

'C1 Corte
Tl Cota

! achura
s
-'jf! [1 Linha de Corte

"SI Simetna
A Texto
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Utilizando Layers

on M / off |

» Liga/Desliga um Layer, tornando-o
visivel/invisivel na tela.

» Apagando um Layer, suas entidades
desenhadas nao sao mostradas na tela, alem
de nao serem processadas e Impressas numa
plotagem.
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Utilizando Layers

Freeze E [ Thaw E

» Congela/Descongela um Layer em todas as
Viewports.

» Congelando um Layer, suas entidades
desenhadas ficam Invisiveis na tela e para o
programa €& como Se nao tivessem sido
desenhadas.

»> O aplicativo torna-se mais leve e agil.
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Utilizando Layers

Freeze | Thaw -

» Congela/Descongela um Layer em uma
Viewport do modo PaperSpace.

»> Apresenta as mesmas funcoes da ferramenta
anterior, porem aplicada a, apenas, uma
Viewport.
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Utilizando Layers

Lock [ / Unlock

» Trava/Destrava um Layer.

» Travando um Layer suas entidades nao podem
ser editadas. Dessa forma nao se pode
‘mover’, “copiar’ ou “apagar’ 0S objetos
desenhados com esse Layer.

Obs.. Essa opcao € muito util quando se quer proteger
determinados objetos de alteracoes por acidente.
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Utilizando Layers — Exercicio Peca 01

= |nicie um novo desenho utilizando os Layers
gue foram criados, aplicando-os corretamente.

= Ao fim do desenho, salve-o juntamente com o
Exercicio do Parafuso.
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Vistas Mdultiplas
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Perspectiva Isométrica.



