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CRIANDO TEXTOS
Intreducao

Para o AutoCAD, o texto € um objeto assim
como uma linha, um circulo, um arco, um
retangulo, uma hachura.

Devendo portanto, Ser criado como Se cria tais
elementos (ferramentas de criacao de texto),
podendo em seguida ser editado (ferramentas
de edicao de texto)



CRIANDO TEXTOS
Intreducao

Da mesma forma gue oS demais objetos foram
agrupados em Layers, segundo caracteristicas
proprias de cada Layer, o texto tambem
devera pertencer a um ou mais Layers,
dependendo da necessidade do projeto.



CRIANDO TEXTOS
Intreducao

= O AuteCAD apresenta duas formas de criacao
de textos, a partir de dois comanados:

> DTEXT — Single Line Text (Texto Dinamico).

> MTEXT — Multiline Text (Multiplas Linhas de

Texto).



CRIANDO TEXTOS
Intreducao

O DTEXT — cria um texto no desenho
separado por linhas, ou seja, cada linha € um
texto Independente e para o AutoCAD, um
objeto ou entidade ndividual.

O MTEXT — cra um texto no desenho
contendo varias linhas na forma de um
paragrafo. Para o AutoCAD, as linhas
representam, apenas, um objeto.



CRIANDO TEXTOS
Intreducao

= TJanto o DTEXT como o MTEXT podem Ser
encontrades ne Menu Draw, epcao lext, assim
como na Barra de Ferramenta lext.

" Ppde-se, tambem, encontrar um dos dois ou
0S dols comandos na Barra de Ferramenta
Draw.
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DITEXT — lexto Dinamico

Acione 0 comando. Em seguida, Click num
PONto para Insercao do texto a ser digitado.

O programa pedira que seja especificada a
‘altura® do texto e mostra a altura atual.
Especifigue-a e de ENTER.

Depois, especifigue a ‘rotacao” do texto
(rotacao da caixa de texto) e dée ENTER. (o
programa mestra a atual rotacao)
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DITEXT — lexto Dinamico

Agora, digite o texto (12 linha)

Com um ENTER, o programa reconhece a
solicitacae da 22 linha de texto, podendo-se
repetir esse procedimento por varias VeZes.

Para encerrar o comando & necessario dois
ENTER dados um em seguida do outro.
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DITEXT — lexto Dinamico

ODbs.: pode-se, durante a execucao do comando,
clicar em outro ponto em gue se deseja
Iniciar outra linha que o programa iniciara
uma nova linha mantende as mesmas

caracteristicas da primeira linha |a
construida.

Obs.: cada linha € entendida como um objeto ou
entidade individual e independente.
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MITEXTF— Multiplas Linhas de Texto

= Ao acienar o comando MTEXT, o programa
solicita que seja definido um retangulo gue
constituira os limites de texto.

= O objeto MTEXT sera unico, Independente do
numero de linhas que poessua.

Obs.: o retangulo que demarca os limites do texto
Nao Sera Impresso.
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MITEXTF— Multiplas Linhas de Texto

= Os limites do texto podem ser alterados a
gualguer memento com 0S comando de edicao
ou, simplesmente, alterando-se seus Grips.

= Esse comando é semelhante a um editor de
texto multilinear, o que facilita sobhremaneira a
forma de trabalhar textos com formatacoes
diferenciadas num mesmo texto
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MITEXTF— Multiplas Linhas de Texto

Aclione o comando. Em seguida, especifigue o

primeiro. corner do retangulo: Specify first
corner.

Depois, especiiigue o segundo corner do
retangule ou escolha uma opcao: Specity.
oppoesite corner or [Helight/Justify/: LineSpacing
[Rotation/Style/\Nidth /Columms]
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MITEXTE — Multiplas Linhas de Texto

5 ©Opcoees dorcomando:

Height: altura do texto.

Justify: alinhamento do texto.

Line Spacing: espacamento entre linhas.

Rotation: angulo da meldura (caixa de texto).
Style: estilo de texto a ser usado.

Width: largura do texto.

YV V V V V V V

Columms: especifica opcoes de coluna.
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EDITFSTYLE — Edicac de texto

E possivel “editar’ o texto.

Com a ferramenta de edicao, pode-se fazer
COIreCOES € alteracoes no texto digitado.

Para Isso, acesse o comando de edicao de
texto.
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EDITFSTYLE — Edicac de texto

= O comando Edit Text pode ser encontrado na
Barra de Ferramentas Text ou no Menu
Modify na opcao Object.

= Menu Modify > Object > Text > Edit...
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EDITFSTYLE — Edicac de texto
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CRIANDO TEXTOS
EDITFSTYLE — Edicac de texto

" Acione o comando. Imediatamente o cursor se
transformara numa peguena caixa (Pickibox).

= Em seguida, selecione com um Click o texto
gue sofrera edicao.

= O programa ativara o texto selecionado, que
devera estar pronto para sofrer a retificacao.

Obs.: esse comando também serve para alterar o
texto de cota.
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TEXT STYLE — Estilo de texto

E possivel “formatar’ o estilo do texto.

O estlo do texto e o conunto de
caracteristicas do texto gue envolve tipo e
forma da letra, tamanho, Inclinacao etc.

Aclione o comando Text Style.
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TEXT STYLE — Estilo de texto

O comando pode ser acionado no Menu
Format na opcao lext Style ou na Barra de
Ferramentas [ext.

Essa acao faz abrr a caixa de dialoge Text
Style.
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TEXT STYLE — Estilo de texto
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TEXT STYLE — Estilo de texto

Opcoes da Caixa de Dialogo Text Style.

> Style: exibe a lista dos estilos de textos do
desenho.

> Preview: permite ver o formato na tela.
> Font: permite a escolha de “fontes” e o “estilo”.

> Size: altera o tamanho da fonte.
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TEXT STYLE — Estilo de texto
OPBs.: caso sejam usados textos com alturas

diferentes, recomenda-se a nao estipular
uma altura na Caixa de Dialego.

> Set Current: define um estilo de texto como
padrao.

> New: cria um estilo de texto.

> Delete: apaga um estilo de texto que nao
esteja em uUso nNo projeto.
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TEXT STYLE — Estilo de texto

Effects: aplicacao de efeites ao texto.

Upside down: espelha o texto na horizental
(letras de cabeca para baixo).

Backwards: espelha o texto na vertical.

Width: exprime o guao larga sera a letra em
relacao a sua altura.

Obligue Angle: angule de inclinacao das letras.
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ESCrevendo texto em ISOmetricos

Para Inserir textos num desenho ISometrico, €
necessario definir dois elementos do texto: 1)
“angulo obliguo™ e 2) “rotacao’.

O “angulo obliqguo™ diz respeito a Inclinacao
das letras enguanto a ‘rotagao” Se refere ao
angulo da caixa de texto.
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ESCrevendo texto em ISOmetricos

O “angulo obliquo”, ou seja, a Inclinacao da
letra, € definido, como |a fol mostrado, na
opcao Obligue Angle na caixa de texto Text
Style. (Format > Text Style)

Deve-se utilizar as opcoes de angules 30° ou -
30° (330).
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ESCrevendo texto em ISOmetricos

= Ja a ‘rotacao’ que Sse refere ao angulo da
caixa de texto pode ser definida, durante a
Execucao do comando de Insercao de texto
guande € perguntadoe, nas Linhas de
Comando, o angulo de rotacao, devendo-se,
mais uma vez, digitar 30° ou -30° (330):
Specify rotation angle of text.

= Com a combinacao desses dois dadoes, e
POSSIVeEl escrever textos ISometricos.
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ESCrevendo texto em ISOmetricos

Rotag¢do 30
Angulo Obliquo 30

Rotacdo -30 (330)
Angulo Obliquo -30 (330)

<
I— Rotacdo 30 Rotacgdo -30 (330)

Angulo Obliquo -30 Angulo Obliquo 30

Exemplificacao de escrita isométrica.



