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VIODIEICANDO E ATRIBUINDO
Introducao

E realmente incrivel a facilidade com que se
pode alterar as propriedades dos objetos no
AutoCAD.

O modo mais direto €, sem duavida, por
Selecao Direta do objeto e acionando 0S
comandos das Barras de Ferramentas Layer
e Properties.



VIODIEICANDO E ATRIBUINDO
Introducao

Nesta opcao, basta selecionar o objeto gue se
deseja modificar suas propriedades, clicando-
Sse no objeto e, em seguida, escolher as
OpPCcOes de layer, cor, tipo de linha, espessura e
estilo de plotagem nas Barras de
Ferramentas Layers e Properties.



VIODIEICANDO E ATRIBUINDO
Introducao

Um segundo metodo gque devemos levar em
consideracao € a Uutiizacao do comando
PROPERTIES para alterar propriedades de
objetos existentes.

ESsa opcao e muito “mais completa®, pois
permite alterar todas as propriedades editavels
dos objetos selecionados.



VMIODIFICANDO E ATRIBUINDO
PROPERTIES

=" Este comando pode ser acessado na Barra de
Ferramentas Padrao (Standard)

Standard

DWH 200229 «xD® 25 € - LXK #EMhESH @

= Também pode-se encontra-lo no Menu Modify.

Modify Window Help  Express
‘:5 Froperties

# Match Properties '
iﬁ Zhange to ByLawer

Dbject

Annokative Object Scale



VMIODIFICANDO E ATRIBUINDO
PROPERTIES

= Ao acionar o comando, abre-se a Paleta de
Propriedades”.

= As Informacoes gque aparecem na Paleta de
Propriedades varia em funcao do tipo e
numero de objetos selecionados.

= A selecao dos objetos é feita por Selecao
Direta (Selecao por Grips).



VMIODIFICANDO E ATRIBUINDO
PROPERTIES

Na “Paleta de Propriedades”® pode-se
modificar as propriedades de varios objetos
como: linhas, circulos, retangulos, textos,
hachuras etc.

Para ISso, basta selecionar o objeto ou 0S
objetos qgque se deseja alterar as
caracteristicas nos campos da Paleta.
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PROPERTIES

Color B EvlLaver

Layer 0

Linetvpe — Bwlaver
Linetype scale 1

Plok skyle BwColor

Linewweight ——— Bwlaver
Hyperlink.

Thickness

Material ByLawver

Skart X 1155.05805
Skart ¥ 993,051
Stark 2 0

End # 1181.8772
End ¥ 1017.5788
End Z 0

Delka ¥ 26,7968
Delta v 24,5475
Delta 2 0

Length 36,5442
angle 43
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VMIODIFICANDO E ATRIBUINDO
PROPERTIES

E interessante observar na parte superior da
Paleta de Propriedades, um Importante
recurso: mostra o total de objetos selecionados
€ a guantidade de objetos por tipo: texto,
linhas etc.
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PROPERTIES

Neste caso, e possivel numa selecao de varios
tipos de elementos, modificar, apenas, as
caracteristicas de um tipo, selecionando-o na
caixa de selecao, sem prejudicar a selecao
dos outros elementos.
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VMIODIFICANDO E ATRIBUINDO
PROPERTIES

= Opcoes de selecao:

> Quick Select — ativa a caixa de didlogo Quick
Select que executa selecao por atributo.

> Select Object — ativa a selecdo de objetos
diretamente no desenho.
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PROPERTIES

> PICKADD - altera o valor da variavel
PICKADD da seguinte forma:

* PICKADD = 0 — somente o ulttimo objeto
selecionado faz parte da selecao.

* PICKADD = 1 — objetos selecionados se
somam aos objetos anteriormente
selecionados.
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MACH PROPERTIES

Existe ainda um comando muito Interessante
capaz de ‘“transmitir™ as caracteristicas (cor,
tipo de linha, Layer etc) de um objeto |a
definido para outros em definicao.

Esse o comando pode ser encontrado no
Menu Modify, opcao Match Properties ou
diretamente na Barra de Ferramentas
Standard.
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MACH PROPERTIES

» Barra de Ferramentas Padrao (Standard)

Standard

Modify ‘Window Help  Express
‘;5 Properties

& Match Properties '
*\ﬁ’ Change to ByvLaver

Dbiject

Elil:l

Annokative Object Scale




VMIODIFICANDO E ATRIBUINDO
MACH PROPERTIES

Acione o comando. Em seguida, selecione o
objeto gue sera usado como referencia. Ele
contem as propriedades gue se guer transmitir
ao0s demais objetos: Select source object.

Depois, Click nos objetos que receberao as
caracteristicas do objeto de referéncia:



