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MODIFICANDO OBJETOS
INTRODUCAO

E a edicdo ou ajuste do objeto para corrigir
OU mesmo complementar um desenho.

Neste module serao apresentados 0S
comandes capazes de efetuarem
OPEracoes de edicao de objetos.



MODIFICANDO OBJETOS

= A maioria dos comandos de edicao estao
localizadoes em Modify na Barra de Menus
ou nas loolbars (Barra de Ferramentas):

> Modify
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MODIFICANDO OBJETOS
ERASE

= Apaga objetoes do desenho.

= Acesse 0 comando e utilize s metodos de
selecao dos objetos. (Objetes gue Sserao
apagados)

=  ApoOs selecionades, de ENTER para apaga-
|oS.

Obs.: Obtem-se 6 mesmo efeito que a selecao direta +
DELETE.



MODIFICANDO OBJETOS
COPY

= Copla objetos do desenho.

= Acesse 0 comando e utilize os metoedos de
selecao dos objetos. De ENTER para
confirmar a selecao.

= ApOS selecionado, 0 programa pedira gue
seja especificado o Base Point. (Ponto de
apoIio para a conducao do objeto copiado)



MODIFICANDO OBJETOS
COPY

= ESpecifigue o Base Point clicande num
ponte especifico (pontes notavels) do
olbjeto.

= Arraste o objeto selecionado e especifigue
0 Second Point (Ponte de ancoragem do
Objeto copiado.



MODIFICANDO OBJETOS
COPY

Obs.: Geralmente, 0 Second Point tambem € um
ponto notavel. Dal, a Importancia de se
trabalhar, durante a edicao de objetes, com
0S comandos de precisao.

Obs..A execucao do comando Copy gera,
automaticamente, a  copia  multipla,
POdendo-se copiar 0 Mesmo objeto varias
vezes. Em outras palavras, se o comando
nao for encerrado, ele continuara a pedir o
Second Point.




MODIFICANDO OBJETOS
COPY

Objeto selecionado

iijifitz*,;---gBase Point

Copla do objeto sel_ecitirnado

Edicao de objetos com utilizacdo do comando Copy.



MODIFICANDO OBJETOS
: COPY

Edicao de objetos com utilizacdo do comando Copy.



MODIFICANDO OBJETOS
MIRROR

Copia espelhada.

Executa um rebatimento (espelhamento)
dos objetes selecionados.

Acesse 0 comando e utilize s metodos de
selecao dos objetos. De ENTER para
confirmar a selecao.



MODIFICANDO OBJETOS
MIRROR

= O programa pedira gue seja criado o Mirror
Line (eixo de espelhamento).

= Para execucao do Mirrer Line, o programa
nedira que seja especiiicado dois pontos: 0
=St Point e 0 Second Point.

= Por fim, 0 programa perguntara Se objeto
original sera apagado ou mantide: Delete

source objects? [Yes/No] <N>.



MODIFICANDO OBJETOS
MIRROR

= Yes — apaga o objeto original. Como
rlesultado da operacao, tem-se a criacao do
objeto espelhado sem o objeto que Ihe deu
origem.

= No — mantem o objete original. Como
rlesultado da eperacao, tem-se a criacao do
objeto espelhado com o objeto que lhe deu
erigem.



MODIFICANDO OBJETOS
MIRROR (exemplificando)

=  Construa um retangulo de 80x80.

= Construa duas linhas de eixo. (vertical e
noerizontal)

= A construcao dos Eeixes Cria guatro noves
retangulos. Construa um circulo no centro
do retangulo superior esquerdo. (raio 10)



MODIFICANDO OBJETOS
MIRROR (exemplificando)




MODIFICANDO OBJETOS
MIRROR (exemplificando)

= Utilize o comandoe Mirror para espelhar o
circulo nes outres retangules.

Edicao de objetos utilizando o comando Mirror.



MODIFICANDO OBJETOS
OFFSET

= Copia paralela.

= Crila uma copla paralelas do objeto
selecionado com deslocamento
determinado por uma distancia ou Ponto.

= Acione o0 comando Offset. O programa
pedira gue seja especificado uma distancia:
Specily offset distance.



MODIFICANDO OBJETOS
OFFSET

= [Depois, selecione o objeto que se deseja
fazer a copla paralela: Select object to

offset.

= Selecione, com um Click; o lado para ende
Se deseja fazer a copla paralela: Specify.
point on side to offset.

Obs.: Se o objeto for um circulo eu uma pelyline fechada,
Sera criader um nove objeto com uma distancia
definida para dentre ou para fora do objeto de
origem.



MODIFICANDO OBJETOS
OFESET (exemplificando)

C

Antes e depois do comando Offset.



MODIFICANDO OBJETOS
ARRAY

Copla erdenada.

Cria varias copias de um objeto de maneira
ordenada, gue pode Ser:

> Retangular;
» Polar (circular).

A0 ativar o comando, e aberta uma janela:



MODIFICANDO OBJETOS
ARRAY

A Janela apresenta doils modos de
configuracao: Retangular e Polar.

No modoe Retangular, as copias do objeto
Sao0 construidas como se se tratasse de
uma tabela com linhas e colunas.

No modo Polar, as copias do objeto sao

construidas. em funcae de um centro
definido.
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ARRAY
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MODIFICANDO OBJETOS

ARRAY
Rows — linhas
Columns — colunas
RoOWS offset — distancia entre as linhas.
Columns: offset — distancia entre as
colunas.
Angle ofi Array. — angule da copia
ordenada
Select object — selecao do objetor a ser

copiado.



MODIFICANDO OBJETOS
ARRAY (exemplificando)

= Construa um retangulo de 25 x 80.

= Acione 0 comando Array. para uma copia
ordenada deste objeto.

= |nferme ao programa: 3 linhas e 4 colunas e
como distancias entre linhas e entre colunas,
especifigue, respectivamente: 100 e 50.

Quiz: Qual serao as reais distancias entre linhas e colunas,
[espectivamente?



MODIFICANDO OBJETOS
ARRAY (exemplificando)

Selecione 0 objeto clicando em Select
Objects. ApoOs selecionar o objeto, deé
ENTER para retornar a janela.

Clickk em Preview: para visualizar o
resultade. Caso esteja correto, Click em
Accept. Caso haja ajustes, Click em Maodify.



MODIFICANDO OBJETOS
ARRAY (exemplificando)

Copia ordenada de objeto.



Opbs.:

MODIFICANDO OBJETOS
ARRAY (exemplificando)

Na janela, no campo do preenchimento das
distancias, uma distancia negativa, por exemplo: -
25 (valor da distancia precedida do sinal de menes
-%) executa a copia para baixo (caso sejam linhas)
€ para a esguerda (caso Sejam colunas) em
relacao ao objeto selecionado.

Execute o procedimento anterior, com o
MESmMo  objeto, estabelecendo como
distancias entre  linhas e  colunas,
respectivamente: -100 e -50.



MODIFICANDO OBJETOS
ARRAY (exemplificando)




MODIFICANDO OBJETOS
ARRAY

= A Janela do cemando Array, permite a
Opcae de copia ordenada polar: Polar
Array.

= Essa opcao, cria uma copia erdenada com
rleferencia num centre gue pode Ser no
Proprior ebjeto selecionado ou UM pPONALo
ESpecifice gualguer.
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ARRAY
r@ Array

() Rectangular fray (%) Polar Array
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MODIFICANDO OBJETOS
ARRAY

No modo Polar, deve ser especificado: o
Center Point, assim como, 0 metodo de
construcao da copia erdenada polar e seus
valores.

A exemplo do mode Retangular, tambem
deve-se selecionar o objeto a Ser coplade:
Select Object. (ebjeto de origem)



MODIFICANDO OBJETOS
ARRAY

Jotal number ofi items — numeros de
objetos (Itens) a serem feitos.

Angle to fill' — anguler gue oS o0bjetos
Preencherao.

Angle between items — anguloe’ foermade
entre cada objeto.

Rotate items as coplied — rotacionas ou
N30 0S OLJEl0S Em relacan ao Seu centro.



MODIFICANDO OBJETOS
ARRAY

Obs.: Para construir um objeto Array. Polar, o
programa considera uma distancia entre o
Centro determinadoe e um pPonto Ne objeto
selecionado.

Obs.: Em Object base point pode ser especificado
Uma nova referencia relativa aos objetes
gue serao copiados.



MODIFICANDO OBJETOS
ARRAY (exemplificando)

Construa um circulo de raio 50.

Crie um circule com raio igual 10, utilizando
como Center Point 6 guadrante superior do
circulo de raio 50.



MODIFICANDO OBJETOS
ARRAY (exemplificando)

= Acione 0 comando Array, para criar copias
ordenadas do tipo Polar a partir do circulo
de raio 10.

= Crie um total de 6 circulos num angulo de
preenchimente de 360°, apresentando
como Center Point, 0 centro da
circunferencia de raio 50.




MODIFICANDO OBJETOS
ARRAY (exemplificando)

= ApOS a configuracae do comando,
Selecione 0 objeto a ser copiado em Select
objects. Apos selecionar o objeto, de
ENTER para retornar a janela.

= Clickk em Preview para visualizar o
resultado. Caso esteja correto, Click em
Accept. Caso haja ajustes, Click. em Modify.



MODIFICANDO OBJETOS
ARRAY (Exemplificando)

Objeto a ser rotacionado

Centro de rotacao

Criacéo e edicéo de objetos utilizando o comando Array.




MODIFICANDO OBJETOS
ARRAY (exemplificando)

= Utihlze o comando Trim para eliminar os
EXCESSOS do desenho.




MODIFICANDO OBJETOS
MOVE

= |Vlove objetos de desenho.

= Acione o comando. O programa pedira gue
Seja selecionado 0 ebjete a ser coplado.

= Selecione o objete e de ENTER para
confirmar a selecao.



MODIFICANDO OBJETOS
MOVE

= A exemplo do comando Copy, 0 programa
pedira gue seja especificado 0 Base Point.

= Especifigue o Base PRoint clicandoe naum
ponte especifico (pontes notavels) do

ohjeto.

= Arraste o objeto selecionado e especifigue
0 Second Point: (pentoe de ancoragem)



MODIFICANDO OBJETOS
MOVE (exemplificando)

= Construa um triangule eqguilateroe com lado
iguala 25, utilizando 6. comando Polygon.

=  Construa um circulo Inscrite no trangulo.



MODIFICANDO OBJETOS
MOVE (exemplificando)

Utilize o comando Move para mover o
circulo do Incentro para um des Vertices do
triangulo, utilizande como Base Point o' seu
CENLro.

Utilize o comando Copy para copiar o
circulo de modo gue cada Vertice seja o
Centro de um circulo.



MODIFICANDO OBJETOS
MOVE (exemplificando)

Edicao de objetos utilizando os comandos Copy e Move.



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE

= Rotaciona objetos em torne de um ponto
determinado.

= Acione o comando. O programa pedira gue
Seja selecionade 0 objeto gue sera
letacionado.

= Selecione 0 objeto e de ENTER para
confirmar a selecao.



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE

Depois, especifigue o Base Point (centro de
[letacan): Specify base point

NO passo seguinte, 0 programa pede para
gue seja especificade 0 angulo de rotacao:

Specily rotation angle or [Copy/Reference]
<0

Caso seja conhecide 6 angulo de rotacao,
entre com seu valor, ohservando o sentido
de rotacao (horarie ou anti-hoerario) € de
ENTER.



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (exemplificando)

Utilize 6 comando Line para criar uma linha
vertical com comprimento 20.

Com 0 comando Ofiset, crie uma copia
paralela da linha com distancia 5.

Com o0 comandoe Circle, construa uma
Circunferencia apresentando como centro o
Midpoint de uma linha de construcao gue
une o0s Endpoints Inferiores das linhas
criadas



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (exemplificando)

Criacéo de objetos: Line e Circle.



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (exemplificando)

= Utihlze o comandoe Arc para construir um
arco na parte superior das linhas, utihizando
Seus Endpoints e um 3° ponte a determinar.

= Antes de presseguir, apague as linhas de
construcao, utiizandoe 6 comando Erase.

= [Depois, copie para um poenter gualguer o
objeto desenhado. Agora, trabalhe, apenas,
COMm a copla gerada.



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (exemplificando)

Criacéo e edicao (comando Rotate) de objetos.



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (exemplificando)

Utilizande 6 comando Rotate, ratacione o
objete com angulo de -120°, usando como
centre de rotacae 0 @ centre  da
circunferencia.

Com o comande Mirrer, faca uma copia Por
espelhamento (lade esguerdo), mantendo o
objeto eriginal.



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (exemplificando)

Edicao de objetos utilizando os comandos: Mirror e Move.




MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (exemplificando)

Com o0 comande Move, moeva 6 prmeiro
objete construide (sem a circunferencia),
utilizandoe comoe Base Point 6 centro da
circunferencia.

ESpecifigue como Second: RPoint (pento de
ancoragem) 0 centre da circunferencia do
segunde objete gque fol desenhado,
completando 6 desenho.



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (opcoes do comando)

= Como roetacienar um objeto Sem conhecer o
angulo de rotacan?



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (opcoes do comando)

O comando Rotate oferece dentre suas
OPCOEeS, Uma muite Interessante guando
Nao Se sabe 0 angule de retacao.

> Specly. the reference angle  or
|Copy/Relerence] <0>:



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (opcoes do comando)

Escolha a opcao Reference.

ESta opcao selicitar a referencia de um
angule absoluter e @ nevo anguler a ser
girade no ohjeto.

E uma opcao extremamente util quando se
deseja alinhar objetes sem conhecer 6S
angules gue eles formam entre Si.



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (opcoes do comando)

Construa um retangulo de 25 x 60.

Construa um poligono regular de 5 (cinco)
lades (lade = 25).

Agora tente alinhar o |lade menor do
retanguler com um dos lades nae paralelo
desse poligono.



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (opcoes do comando)

Acione o0 comando Rotate e selecione o
retangulo.

O programa pedira o Base Point. Escolha
Um ponte no lade da figura que Se guer
alinhar e retanguloe.

O programa pedira gue seja especificado o
angulo de referencia e da opcoeEs.



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (opcoes do comando)

Especificacao do Base Point (centro de rotacéo)




MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (opcoes do comando)

Opcoes do comando: Specly the reference
angle or [Copy/Reference] <0>:

Como nao se sabe 0 angulo de referencia,
deve-se escolher a opcao Reference.

O programa pede gue seja especificada a
referencia do angule: Specily. the refence of
angle.



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (opcoes do comando)

Sua referencia € um alinhamento
rleconhecido pelo programa pela
especificacan de dois pontes.

Clickk no primeire. ponter da linha do
retangulo. gue sera alinhada com o
Poligeno.

O programa pedira 0 Segundo ponto da
linha: Specily second point. Click; entao, ne
outre ponte da mesma linha.



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (opcoes do comando)

Especificacao da referéncia do angulo



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (opcoes do comando)

Por fim, 0 programa pedira gue Sseja
especificado 6 nevo angule que devera ser
Informado com um Click no segundo ponto
da linha de referencia do peligene: Specify.
the new angle.

ESte procedimento alinha um objeto a partir
de outro sendo desconhecido o angule
entre eles.



MODIFICANDO OBJETOS
ROTATE (opcoes do comando)

Especificacdo do novo angulo a partir de uma referéncia.




MODIFICANDO OBJETOS
TRIM

= Corta uma parte de um objeto ate os limites
definides por eutres objetes.

= Em outras palavras esse comando elimina
0S EXCESSOS (ue nao servem ao desenho.

Obs.: O Tdm tambem permite cortar pedacos de
nachuras.



MODIFICANDO OBJETOS
TRIM

Acione 0 comando.

Selecione 0s elementos @gue Serao 0S
limites de corite.

De um ENTER para confirmar a selecao
dos elementos.

Agora, Clicks nas partes des objetos gue
Serao apagadas do desenho. Ao fim, dé
ENTER para encerar 6 comando.



MODIFICANDO OBJETOS
TRIM (exemplificando)

Construa um circule de raio 30 e outro
circulo de raie 45 concentricos.

Construa duas linhas: (vertical e hoerizontal)
Cruzando toda a extensao da circunferencia
de maior raio e gue passe pelo seu centro.
(diametro)



MODIFICANDO OBJETOS
TRIM (exemplificando)

Com 0 comanc
inhas paralelas
PASSO anterior.

o0 Offset, construa duas
para cada linha crada no

De modoe que as linhas

criadas ne passe anterior, estejam no
centro das linhas construidas pelo Offset.
(distancia Offset 5)



MODIFICANDO OBJETOS
TRIM (exemplificando)

= Utihlzando o comande Erase, apague a
circunferencia mailor, assim comao, as linhas
centrais.

= Use o0 comando Copy. para cepiar 0 objeto
de modoe a repeti-lo 5 vezes. (copias
multiplas)

= Acione 0 comando Trdm e faca varias
EdICOES para este objeto.
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