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INTRODUCAO

= A utilizacGo de um método de projeto
arquitetonico € importante para a otimizacao
do TEMPO e das ETAPAS DE TRABALHO
para a concepcao da edificacao.




INTRODUCAO

Com a utilizacdo de um METODO, o projetista
concebe o0 projeto arquitetonico partindo de
conceitos gerais, relacionados a varios
aspectos (funcionais, tecnologicos, simbalicos,
ambientais, estéticos), chegando a solucoes
especificas, com o0 aumento do grau de
definicao durante 0 Processo de
desenvolvimento do PROJETO.
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Figura - Aspectos que definem a conceituacdo de um projeto arquitetdnico.



INTRODUCAO

A utilizacdo de um METODO de trabalho
durante o processo de projeto, caracteriza a
fuga do processo intuitivo baseado, apenas, no
subjetivismo, e a adocao de uma sequéncia de
etapas de trabalhos, que possibilita a definicao
e a materializacao de um CONCEITO.




INTRODUCAO

= (O processo projetual € caracterizado por 03
(trés) etapas distintas a partir da definicao do
PROGRAMA DE NECESSIDADES.

PROGRAMA >

Estudos prelimina% Anteprojeto >

PROCESSO PROJETUAL

Projeto Executiv>




INTRODUCAO
= Etapas do processo projetual:

» Definicao do Partido Arguitetonico e
Estudos Preliminares

» Anteprojeto

» Projeto Executivo




INTRODUCAO

A partir da definicdo do Programa de
Necessidades, da verificacao dos
condicionantes FISICOS (caracteristicas do
terreno e entorno) e LEGAIS (Cddigo de Obras
e Plano Diretor), o processo de concepcao tem
O seu Inicio na definicho do Partido
Arguitetonico e Estudos Preliminares.




DEFINICAO DO PROGRAMA

Definicdo do Partido

<\ Estudo Preliminar

)
_/

ANTEPROJETO PROJETO
EXECUTIVO

Desenvolvimento do partido.
MOMENTO DE CONCEPCAO:

Nesse momento, sédo travadas batalhas entre os
condicionantes fisicos, legais, naturais e 0S
principios estruturadores (conceito).

Levantamento dos condicionantes
fisicos, naturais e legais.



O PROGRAMA DE NECESSIDADES

Tem o objetivo de definir um conjunto de
requisitos para que as NECESSIDADES dos
usuarios possam ser alcancadas.

O programa € obtido por meio de
CONVERSAS e ENTREVISTAS com o cliente,
assim como a partir de analogias com
edificacoes existentes.




O PROGRAMA DE NECESSIDADES

Nesse momento, 0 projetista deve ter a
SENSIBILIDADE de fazer |leituras da
percepcao do cliente em relacdo a edificacao
projetada.

Suas ASPIRACOES (aspectos subjetivos) s&o
diferentes das necessidades funcionais
(aspectos objetivos).




O PROGRAMA DE NECESSIDADES

= Proporciona a listagem de todos os espacos
ou ambientes que deverao integrar
determinada edificacao.

= Pode ser caracterizado de 02 (duas) maneiras:

» Organograma
» Tabela




O PROGRAMA DE NECESSIDADES

= (Organograma — apresenta os ambientes, e o
grau de conectividade entre 0s espacos.

= Tabela — apresenta uma listagem com nomes
dos ambientes, atividades realizadas,
mobiliarios, estimativa de area e croquis.

Obs.: Tanto a Tabela quanto o Organograma podem definir os requesitos
Minimos necessario para a utilizacdo do espaco proposto.




PROGRAMA DE NECESSIDADES

Area Social Area intima
Escritorio Dormitorio Suite
Casalc/ Closet
Lavabo Dormitorio Filho
Estar/jantar Dormitorio Filha

Banheiro




ORGANOGRAMA

Acesso Acesso
Servico Social
Hall > Escritorio
Estar/Jantar > Lavabo

Circ. vertical BWC
Dormitorio Filha |« Estar intimo » Dormitorio Filho

l

BWC < Dormitorio Suiteé > Closet




QUADRO DE CONFECCAO DO PRE-DIMENSIONAMENTO

Ambiente Atividades Mobiliario Area Croquis
Dormitorio Descanso 1 Cama casal 16,00m2 KXWATE
Armazenamento | 2 mesasde AAYETA
deroupas cabeceira
Leitura casual 1 guarda-roupas
de4 portas f

1TV

1
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DEFINICAO DO PARTIDO E ESTUDOS
PRELIMINARES

A CONCEPCAO da edificacdo tem seu inicio
com a elaboracao de um pré-dimensionamento
dos espacos.

E necessario verificar quais ATIVIDADES
serao realizadas em cada ambiente, assim
como o tipo e dimensdes do MOBILIARIO que
dara suporte a estas atividades.




DEFINICAO DO PARTIDO E ESTUDOS
PRELIMINARES

=  Além da disposicdo do MOBILIARIO, deve-se
considerar a CIRCULACAO necesséaria a
utilizacao do espaco.

= Todas essas questdoes definirho o pre-
dimensionamento, estimando a area

necessaria para cada zona funcional da
edificacao.




DEFINICAO DO PARTIDO E ESTUDOS
PRELIMINARES

Por sua vez, a estimativa das areas funcionais
possillita o inicio dos ESTUDOS DE
MANCHAS ou ZONEAMENTO e ESTUDOS
DE MASSA ou VOLUMENTRIA.




DEFINICAO DO PARTIDO E ESTUDOS
PRELIMINARES

= Nesse momento, o projetista trabalha com
elementos abstratos definidos, apenas,
externamente por suas bordas, baseadas nas
areas minimas das zonas funcionais.

= A ocupacao do terreno atraves das MANCHAS
é desenvolvida com base nos condicionantes
naturais, fisicos e legais e nos diferentes
aspectos da CONCEPCAO ARQUITETONICA.




DEFINICAO DO PARTIDO E ESTUDOS
PRELIMINARES

Os condicionantes — sao aqueles que LIMITAM
O projeto, caracterizados pelas condicoes
fisicas do terreno e entorno, orientacao solar e
de ventilacao e pela legislacao vigente, entre
outros.




DEFINICAO DO PARTIDO E ESTUDOS
PRELIMINARES

O Partido Arguitetbnico — € o0 nome que se C
a CONSEQUENCIA FORMAL de uma série d
determinantes, tails como. 0 programa «C
necessidades, a conformacao topologica o
terreno, a orientacao, o sistema estrutural, os
condicionantes legais, a verba disponivel e,
sobretudo, a intencao plastica do projetista.
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DEFINICAO DO PARTIDO E ESTUDOS
PRELIMINARES

= |niclalmente o projetista trabalha com a
geometria de implantacao (Estudo de Manchas
das Zonas Funcionais) — PLANTA — e com o0
jogo de volumes dessas areas (Estudo de
Massas) —- PERSPECTIVAS.




DEFINICAO DO PARTIDO E ESTUDOS
PRELIMINARES

O resultado obtido nesta fase € um ESTUDO
DE MANCHAS, contendo o Zoneamento

Funcional e, ainda, um ESTUDO DE MASSAS,
cujo resultado € uma volumetria.
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Figura 2.9: Definigdo do volume do local — Estudo de Massas
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DEFINICAO DO PARTIDO E ESTUDOS
PRELIMINARES

O ESTUDO DE MANCHAS representa a
compartimentacao da edificacao identificada
por uma planta baixa definindo suscintamente
e em escala reduzida as Zonas Funcionais e
seus ambientes.

Sao desenvolvidos, tambem, cortes
esquematicos e croguis mais elaborados.
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DEFINICAO DO PARTIDO E ESTUDOS
PRELIMINARES

= J& nesta fase, & importante o projetista definir
0 zoneamento das areas funcionais baseado
em uma analise que leve em consideracao:

» Insolacao;

» Ventilacao natural.




da tarde. E importante que
a noite 0s quartos estejam
frios. Os quartos devem
receber os raios amenos
da manha.

AREA SOCIAL

a area social

também

devera ser protegida dos

raios da tarde. Podera ser

posicionado
como:
garagens,
pergolados.

ambientes
depdsitos,
escadas,

AREA DE SERVICO

esquenta bastante 0S
comodos localizados na
face oeste. A area de
servico, sobretudo, a area
molhada devera receber o0s
raios da tarde, protegendo a
area social e intima.



ANTEPROJETO

= Com a EVOLUCAO dos Estudos de Manchas
e de Massa, as grandes areas comecam a se
subdividirem e se compartimentarem.

= As areas funcionais serao delimitadas
iInternamente por AMBIENTES que a partir de
agora irao compor e qualificar tais areas.
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ANTEPROJETO

= A compartimentacao das areas funcionais
pode ser feita, inicialmente, em um PAPEL

MILIMETRADO em gque cada quadrado, de 1
cm de lado, pode representar um metro.

= Para iniciar o projeto devemos ter uma nocao
aproximada das AREAS de cada ambiente
baseado no pré-dimensionamento  ja
elaborado.




ANTEPROJETO

= E 0 APROFUNDAMENTO ou a
CONTINUACAO do Estudo Preliminar;

= (O anteprojeto ainda ndo € o documento de
execucao da obra, no entanto, contém uma
série de detalhes que -caraterizam o
ENTENDIMENTO GLOBAL da edificacao,
possibilitando o aceite final do cliente.




ANTEPROJETO

Procure encaixar da melhor maneira possivel
as areas de cada ambiente dentro da Area
Funcional, respeitando o zoneamento da fase
anterior.

7

E Importante ter em mente que, nhesse
momento, varias solucoes sao possivels.
Nenhuma delas deve ser antecipadamente
descartada!




ANTEPROJETO

= Um mesmo PROGRAMA DE NECESSIDADES
pode ter uma Infinidade de configuracoes
espaciais, ou seja, diferentes articulacoes e
conexoes entre 0s mesmos elementos.
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ANTEPROJETO

Diante de varias solucdes, escolha aquela que
melhor responde as imposicOoes colocadas
pelo PROGRAMA, CONDICIONATES e
ASPECTOS GERAIS da edificacao.

Esta solucao revela a partir de suas
caracteristicas o PARTIDO ARQUITETONICO.




ANTEPROJETO

Ao escolher a melhor solucao, desenvolva-a,
Iniclando pela duplicacao da Ilinha na
representacao das paredes.

Observe a COMUNICACAO entre 0s
ambientes. Em alguns casos, € necessario
criar espacos intermediarios de conexao como:
hall, corredor, ante-sala e outros.




ANTEPROJETO

= Defina o posicionamento das ESQUADRIAS
(portas e janelas);

= O desenvolvimento da PLANTA nao significa
dizer que o projeto — mesmo na fase Inicial —
nao deva ser pensado em termos

volumeétricos.




ANTEPROJETO

~

= Os CORTES ESQUEMATICOS séao
fundamentais para refletirmos sobre a
funcionalidade e efetividade da proposta, além
de trazer a tona a questao da cobertura.

O projeto deve ser pensado no plano horizontal,
assim como no plano vertical!
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ANTEPROJETO

= A escala utilizada no Anteprojeto € maior do
gue na etapa anterior (Estudo Preliminar),
possivelmente 1:100 ou 1:50.

" E um desenho de apresentacdo para
APRECIACAO PELO CLIENTE e, por isso,
pode-se utilizar cores, com perspectivas
Internas e externas.










PROJETO EXECUTIVO

Esta etapa do processo projetual tem por
OBJETIVO principal a confeccao das
informacO0es necessarias para a aprovacao
Nos orgaos especificos e para a materializacao
do projeto arquitetdnico no canteiro de obras.




PROJETO EXECUTIVO

= As representacoes graficas devem conter

todos o0s dados necessarios a0 pleno
DESENVOLVIMENTO e EXECUCAO do
projeto da edificacao.




PROJETO EXECUTIVO

A diferenca entre as maneiras de informar do
Anteprojeto e do Projeto EXxecutivo reside,
principalmente, na ADICAO: os elementos
graficos registram dimensdes, angulos,
elementos de referéncia, legenda e outros

recursos que incrementam a CLAREZA e a
PRECISAO.
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FORMAS DE CONCEPCAO
E REPRESENTACAO DO PROJETO

= A atividade projetual utiliza diversas FORMAS
DE LINGUAGEM durante o desenvolvimento
da proposta de uma edificacao, verificando-se,
fundamentalmente, o uso da LINGUAGEM
VISUAL, através de desenhos e de modelos
tridimensionais.




FORMAS DE CONCEPCAO
E REPRESENTACAO DO PROJETO

= Observa-se, de modo geral, a utilizacao da
linguagem grafica com DOIS objetivos basicos:

v Instrumento determinante das solucbes de
orojeto;

v" Forma de representacao do projeto.




FORMAS DE CONCEPCAO
E REPRESENTACAO DO PROJETO

= Como instrumento das solucOes de projeto, ela
é utilizada como ferramenta de criacao,
podendo Influenciar as solucOes adotadas de
acordo com o uso que se faz dela.




FORMAS DE CONCEPCAO
E REPRESENTACAO DO PROJETO

= Ja como segundo objetivo, ela tem a funcao de
comunicacdo de uma idéia, guanto como
FORMA DE DOCUMENTACAO.




DESENHOS COMO DIAGRAMAS

> DESENHOS DE REFERENCIA - séo
representacoes executadas a partir de
esbocos a méo livre de objetos, edificacdes ou
paisagens ja existentes.

Esses registros auxiliam na estruturacao do
repertorio pessoal do projetista no que se refere a:
volumes, formas, cores, texturas, etc.




DESENHOS COMO DIAGRAMAS

» DIAGRAMAS - ¢ utilizado nas fases iniciais do
processo de projeto, possibilitando um maior
nivel de ABSTRACAO, permitindo que se
compreenda melhor o ASPECTO GLOBAL DA
PROPOSTA. Em geral, sao utilizadas
projecoes horizontal e vertical.




» Diagramas esguematicos - configuram-se
como desenhos simplificados de um
CONCEITO, que exploram as relacbes e
orientacoes de seus componentes fisicos.

Funcionam como parametros de relacionamento
da forma fisica com temas tais como: ventilacao,
insolacdo, fluxo, utilizando, por vezes, SIMBOLOS
GRAFICOS que traduzem idéias subjacentes relativas aos

temas.




Diagrama esquematico




» Diagrama  funcional - identificam a
PROXIMIDADE e o TAMANHO RELATIVO de

zonas de atividade.

Sao conhecidos como Diagramas de bolhas,
representados, normalmente, em planta, podendo
gerar, posteriormente, a planta baixa da edificacao.




Diagrama funcional ou diagrama de bolhas
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Fonte: adaptado de Porter, 1997.



» Diagrama de fluxos - sao usados
frequentemente para o0 estudo de fluxos,
considerando suas DIRECOES,
INTENSIDADES e CONFLITOS.

Exemplos destes fluxos sdo o movimento de
pedestres, de veiculos e de informacao, entre outros.




Fig 3.6 - Diagramas de fluxo
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Fonte: adaptado de Porter, 1997.




» Diagrama analiticos — sao Uuteis para a
VISUALIZACAO e IDENTIFICACAO de
condicionantes de projeto, atravées da
Investigacao da natureza das condicoes
existentes, como, por exemplo, as restricoes
relativas ao sitio da construcao.




Fig 3.8 - Diagramas analiticos

Fonte: adaptado de Porter, 1997.



